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Prezentacija obuhvata:

Na koji nacin visestruki povratak iz rutine
moze doprineti Citljivostu koda

Savete za upotrebu rekurzije

Debata vezana za goto naredbe

Ukupna perspektiva -




Smernice za koriscenje return
naredbe

» Koristiti return kada poboljsava citljivost
koda

o Koristiti klauzule cuvare N

« Minimizovati broj return-ova u svakoj rutini | |-




Smernice za koriscenje return
naredbe

» Koristiti return kada poboljsava Citljivost
koda

- U odredenim rutinama, jednom kada saznamo

odgovor, zelimo da se odmah vratimo u
pozivajucu rutinu.

o Koristiti klauzule ¢uvare

* Minimizovati broj return-ova u svakoj rutini
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Smernice za koriscenje return
naredbe

» Koristiti return kada poboljsava citljivost
koda

o Koristiti klauzule cuvare

- Kaorisiti klauzule Cuvare za pojednostavljenje
obrade gresaka. Umesto ugnjezdenih if
naredbi, bolje je posle svake provere uslova
staviti return ili exit

* Minimizovati broj return-ova u svakoj rutini




Smernice za koriscenje return
naredbe

» Koristiti return kada poboljsava citljivost
koda

» Koristiti klauzule Cuvare
* Minimizovati broj return-ova u svakoj rutini

- Tesko je razumeti rutinu ako, Citajuci njen kraj,
nismo svesni mogucnosti da se ona vratila u
rutinu pozivaoca ranije u kodu. 1z ovog razloga
treba oprezno koristiti return, samo kada Ce
poboljsati Citljivost koda.




Rekurzija

» Kod rekurzije, rutina resava manji deo
problema, deli problem na manje delove, a
zatim poziva samu sebe da reSi manje
delove

* Uglavnom se koristi kada je mali deo
problema lako resiti, a vecCi deo lako
podeliti na manje

* Generalno, rekuryija dovodi do manjeg
koda, sporijeg izvrsavanja | velikog
zauzimanja steka
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Rekurzija

e Primer
rekurzije

- Trazenje 1IN0 e Y P
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Saveti za koriscenje rekurzije

Uveriti se da postoji izlaz iz rekurzije ] ff-‘: ! '

Koristiti sigurnosne brojace da bi se F; =
izbegla beskonacna rekurzija

Ograniciti rekurziju na jednu rutinu

Paziti na stek i

Ne koristiti rekurziju za faktorijel ili il
Fibonagijev niz =




Saveti za koriscenje rekurzije

Uveriti se da postoji izlaz iz rekurzije

- Proveriti da li rutina ima nerekurzivnu putanju. To
uglavnom znaci da rutina ima test kojim
prekida dalju rekurziju ako ona nije potrebna

Koristiti sigurnosne brojace da bi se
izbegla beskonacna rekurzija

Ograniciti rekurziju na jednu rutinu
Paziti na stek

Ne koristiti rekurziju za faktorijel ili
Fibonacijev niz




Saveti za koriscenje rekurzije

Uveriti se da postoji izlaz iz rekurzije
Koristiti sigurnosne brojace da bi se
izbegla beskonacna rekurzija

- Ako koristimo rekurziju u situacijama gde ne
mozemo napraviti jednostavan test za izlaz iz
rekurzije, koristiti sigurnosne brojace da bi se
izbegla beskonacna rekurzija

Ograniciti rekurziju na jednu rutinu
Paziti na stek

Ne koristiti rekurziju za faktorijel ili
Fibonacijev niz
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Saveti za koriscenje rekurzije

Uveriti se da postoji izlaz iz rekurzije

Koristiti sigurnosne brojace da bi se
izbegla beskonacna rekurzija

Ograniciti rekurziju na jednu rutinu

- Ukloniti ciklicne rekurzije ili ih ograniciti
sigurnosnim brojacem

Paziti na stek

Ne koristiti rekurziju za faktorijel ili
Fibonacijev niz




Saveti za koriscenje rekurzije

Uveriti se da postoji izlaz iz rekurzije

Koristiti sigurnosne brojace da bi se
izbegla beskonacna rekurzija

Ograniciti rekurziju na jednu rutinu
Paziti na stek

- Paziti na alokaciju lokalnih promenljivih u
rekurzivnim rutinama, pogotovo za velike
objekte. Pozeljnije je koristiti heap nego stack

Ne koristiti rekurziju za faktorijel ili
Fibonacijev niz
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Goto

* Argumenti protiv goto
* Argumenti za goto

e Goto debata
 Obrada greSak | goto
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Argumenti protiv goto

» Kod koji sadrzi goto naredbe teZi je za b1 | '
formatiranje |

- | L r—
» KorisCenje goto naredbi otezava F“ |
kompajlersku optimizaciju

* Dovodi do krsenja principa po kome bi kod il
trebao da tece sa vrha na dole ”:*ﬂ—"




Argumenti za goto

* Dobro postavljen goto moze eliminisati
potrebu za dupliranjem koda

» Koristan je u rutinama koje alociraju
resurse, vrse neku operaciju sa njima, a
zatim dealociraju resurse.

* U nekim sluCajevima, moze proizvesti
kraci | brzi kod




Goto debata

* Glavna crta vecCine diskusija je plitak
pristup problemu

* Knjige uglavnom prezentuju trivijalne
primere u kojima izbacuju goto naredbu,
ali to nisu realne situacije u kojima
programeri koriste goto

* Uglavnom se ne pominju slucajevi u
kojima programer, iako svestan
alternativa, odluci da koristi goto radi
Citjlivijeg koda
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Obrada gresaka | goto

* Pisanje veoma interaktivhog koda dovodi
do situacije da moramo posvetiti dosta
paznje obradi gresaka, kao | Ciscenju
resursa ukoliko dode do greske.

e Ove rutine su tipicni primeri kada
programeri koriste goto

» Slicni primeri su rutine koje treba da
alociraju | pocCiste resurse, kao sto su
konekcija sa bazom, memorija ili
privremeni fajlovi




Strategije za izbacivanje goto
naredbi

* Napisati sa ugnjezdenim if naredbama

* Napisati sa statusnom promenljivom

» Napisati sa try-finally (i




Strategije za izbacivanje goto
naredbi

* Napisati sa ugnjezdenim if naredbama

- If naredbe se moraju napisati tako da se svaka
izvrSava samo ako prethodni test uspe.

- Glavna mana ovog pristupa je sto postoji velika
ugnjezdenost

- Distanca izmedu koda za obradu greske | koda u
kome se desila greska je prilicho velika

* Napisati sa statusnom promenljivom
* Napisati sa try-finally
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Strategije za izbacivanje goto
naredbi

 Napisati sa ugnjezdenim if naredbama
* Napisati sa statusnom promenljivom

- Kreiramo promenljivu koja indikuje da li je rutina
u stanju greske

- Prednost je Sto ne dovodi do duboko
Indentovanog koda

- Problem je sto statusne promenljive nisu tako
cesta praksa, kao sto bi trebale da budu

- Njihovo korisCenje treba u potpunosti
dokumentovati

* Napisati sa try-finally
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Strategije za izbacivanje goto
naredbi

 Napisati sa ugnjezdenim if naredbama
* Napisati sa statusnom promenljivom
* Napisati sa try-finally

- Treba okruziti kod sa try naredbom, a zatim

smestiti kod za CiScenje resursa u finally
sekciju

- Prednost pristupa je da se postize dobra Citljivost
bez korisCenja goto naredbi

- Mana pristupa je sto ne podrzavaju svi jezici ovaj
pristup
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Poredenje pristupa

» Goto otklanja duboko indentovanje |
bespotrebne testove, ali sadrzi goto
naredbe

* Pristup sa ugnjezdenim if naredbama
otklanja potrebu za goto naredbama, ali
rezultira u veoma indentovanom kodu

» Statusne promenljive izbegavaju goto |
indentovanje, ali uvode dodatne testove

* Pristup try-finally otklanja sve prethodne
probleme, ali nije podrzan u svim jezicima
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Osnovne smernice za koris¢enje
goto naredbe

» Koristiti goto za simulaciju kontrolnih
sruktura koje nisu podrzane u jezicima

* Ne koristiti goto kada postoji ugraden
ekvivalent

 |zmeriti koliko se poboljsanje dobilo
korisCenjem goto naredbe. Dokumentovati

* Ograniciti sebe najednu goto naredbu po
rutini, osim ako ne pravimo kontrolne
strukture
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Nastavak...

* Paziti da goto naredbe uvek pokazuju na
napred, a nikada pozadi, osim ako se ne
programiraju kontrolne strukture

* Postarati se da sve goto labele budu
iIskoriS¢ene

* Osigurati se da goto naredbe ne stvaraju
nedostizan kod




Hvala na paznji!
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