Pismeni deo ispita iz ORS, jun 2004.
Ideja zadatka: Napisati program koji korisniku prikazuje podatke pohranjene u bazi podataka enciklopedije. Pod podatkom podrazumevamo neki od podržanih tipova podataka: tekst, slika, zvuk. Na raspolaganju je biblioteka za upotrebu baze podataka (zaglavlje EncBaza.h) u kojoj su definisani tip Podatak i klasa BazaPodataka:

typedef map<string,string> Podatak;
class BazaPodataka {
public:

static bool PročitajPodatak( int id, Podatak& x, string& tip );

static void PročitajPovezane( int id, vector<int>& povezani );
};

Jedan Podatak se sastoji od kolekcije parova (naziv atributa, vrednost atributa). Sve vrednosti atributa su zapisane tekstualno pa se po potrebi moraju kovertovati u cele ili realne brojeve. Ukoliko je podatak tekst, opisan je atributima sa nazivima id, naslov, tekst, autor. Slike su opisane atributima sa nazivima id, naslov, slika, napomena, širina, visina, autor. Zvuk je opisan atributima sa nazivima id, naslov, zvuk, napomena, trajanje, autor.
Bazi podataka se pristupa posredstvom metoda klase BazaPodataka. Statički metod PročitajPodatak čita podatak sa rednim brojem id i upisuje ga u x. Pri tome se tip podatka (može biti "tekst", "slika" ili "zvuk") upisuje u tip. Metod PročitajPovezane čita redne brojeve podataka koji imaju neke veze sa podatkom sa rednim brojem id i upisuje ih u niz povezani.

1. deo (10 poena): Napisati klasu EncPodatak koja predstavlja jedan podatak iz sadržaja enciklopedije koji je uopštenog tipa. Svaki podatak ima jedinstven redni broj (id). Napisati naredne metode i sve ostalo što je neophodno za ispravno ponašanje klase: 

int Id() const


// vraća redni broj podatka
string Naslov() const

// vraća naslov podatka
string Tip() const


// vraća tip podatka ("tekst", "slika", "zvuk")
void Pročitaj( const Podatak& p ) 
// postavlja elemente objekta na osnovu podatka p
Smatrati da se svi objekti prave isključivo primenom podrazumevanog konstruktora, a da se zatim njihov sadržaj postavlja primenom metoda Pročitaj.

2. deo (15 poena): Dodati klasi EncPodatak statičke metode koji čitaju (1) označen ceo broj i (2) realan broj (broj može biti označen i sa ili bez zapisa eksponenta, na primer: 3; 3,2; -0,4; 4,5e2; -4,5e-3) iz date niske:

int PročitajCeoBroj( string s )

// metod čita označen ceo broj iz niske
double PročitajRealanBroj( string s )
// metod čita relan broj iz niske
3. deo (10 poena): Napisati klasu EncTekst koja predstavlja tekstualni podatak. Osim naslova ovaj podatak sadrži tekst i ime i prezime autora. 

4. deo (10 poena): Napisati klasu EncSlika koja predstavlja sliku iz enciklopedije. Osim naslova ovaj podatak sadrži tekstualnu napomenu, celobrojne dimenzije (širina i visina u tačkama), sliku (kao niz bajtova) i ime i prezime autora. 

5. deo (10 poena): Napisati klasu EncZvuk koja predstavlja zvučni zapis iz enciklopedije. Osim naslova ovaj podatak sadrži tekstualnu napomenu, trajanje u sekundama (realan broj), zvučni zapis (kao niz bajtova) i ime i prezime autora. 

6. deo (10 poena): Dodati klasi EncPodatak statički metod koji čita podatak sa datim rednim brojem iz baze i pravi i inicijalizuje odgovarajući objekat:

    static EncPodatak* PročitajIzBazePodataka( int id )

7. deo (10 poena): Dodati čitavoj hijerarhiji metode koji prikazuju sadržaj enciklopedijskog podatka (1) ispisujući sve tekstualne i numeričke podatke u tok tok i (2) upisujući binarni sadržaj u pomoćnu (binarnu) datoteku sa nazivom bindat:


void PrikažiSadržaj( ostream& tok ) const


// piše sve osim nizova bajtova u tok

void SačuvajBinarniSadržaj( string bindat ) const

// upisuje niz bajtova u datoteku 

8. deo (15 poena): Dodati klasi EncPodatak metod koji prikazuje spisak rednih brojeva, naslova i tipova svih povezanih enciklopedijskih podataka:

void PrikažiPovezane( ostream& tok ) const

9. deo (10 poena): Napisati program Enciklopedija koji (1) prikazuje podatke sa datim rednim brojem, (2) prikazuje redne brojeve, naslove i tipove svih povezanih dokumenata i (3) eventualni binarni sadržaj zapisuje u datoteci sa navedenim imenom:


Enciklopedija <id> <bindat>

Primer:


Enciklopedija 42 bin.dat
Napomene:

· Ne implementirati metode klase BazaPodataka.

· Klasa string može sadržati niz bajtova sa kojim se radi potpuno slično niskama. Metodi c_str i length daju ispravne vrednosti.
