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Programski jezik C

1.1 Zadaci sa prethodnih ispita i kolokvijuma iz Osnova
Programiranja
Zadatak 1 drugi kolokvijum, 2006. (I grupa) Napisati funkciju za izracunavangje sume y (_1)7::!6;: 2

za n=1 do oo sa zadatom tacnoscéu €. Iz standardne ulazne datoteke ucitavaju se realni brojevi x i
€.

Zadatak 2 drugi kolokvijum, 2006. (I grupa) Napisati program za izracunavanje koeficijenata
polinoma S(x) = (x — a)Py(x) + Qm(x). Dati su: realan broj a, nenegativni celi brojevim i n i
koeficijenti polinoma Py () i Qm(x)

Zadatak 3 drugi kolokvijum, 2006. (I grupa) Napisati program za:
1. formiranje orijentisanog grafa od n ¢vorova;

2. za par datih ¢vorova (¢vorovi su zadati rednim brojevima,) ispitati da li je jedan cvor dostupan
iz drugog.

Zadatak 4 drugi kolokvijum, 2006.(II grupa) Napisati funkciju koja za date prirodne brojeve
k i n vraca zbir k-tih stepena prvih n prirodnih brojeva.

Zadatak 5 drugi kolokvijum, 2006.(II grupa) Napisati program za izracunavanje koeficije-
nata polinoma T, (x) (n je dati prirodan broj) ako je poznato da vazi To(x) = 1, Ti(x) = =,
To(x) = 22T —1(x) — Th—a(x).

Zadatak 6 drugi kolokvijum, 2006.(II grupa) Napisati program za:
1. formiranje orijentisanog grafa od n ¢vorova;
2. nalazenje svih ¢vorova datog grafa koji nisu dostupni iz zadatog cvora.
Osnovi programiranja, februar 2006. - prva grupa

1. Ime datoteke zadaje se iz komandne linije. Napisati program koji ispisuje sadrzaj datoteke
na slededi nac¢in: redni broj prvog znaka u liniji, a zatim osam po osam znakova u redu, i to
heksadecimalno i ”karakterski” kao u donjem primeru:

0 23 69 6E 63 6C 75 64 65 #include
8 20 3C 73 74 64 69 6F 73 <stdio.h
16 68 3E 0D OA 23 69 6E 63 > #incl
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. Definisemo strukturu VREME na slede¢i naéin:

typedef struct{
int sat, min, sek;
} VREME;

(a) Napisati funkciju sa protipom VREME *napravi(int sat, int min, int sek ) koja
dinamicki alocira memorijski prostor u koji ¢e smestiti strukturu VREME, inicijalizovanu
vrednostima koje se prenose kao parametri. Funkcija vra¢a pokaziva¢ na kreiranu strukturu.
(b) Sastaviti funkciju sa prototipom void plus(VREME *t) koja povecava za jednu sekundu
vreme predstavljano strukturom t.

. Napisati program koji za dato n < 15 ispisuje prvih n redova trougla od Stirlingovih brojeva
I vrste s(n,m), 1 < m < n. Stirlingovi brojevi I vrste zadaju se rekurentnom relacijom

—ns(n, m), m=1
s(n+1,m)=< s(n,m—1)—ns(n,m), 1<m<n
s(n,m—1), m=n+1

pri ¢emu je s(1,1) = 1. Koristiti jedan jednodimenzionalni niz. Ispis treba da bude sledeéeg
oblika:

1

-11

2-31

-6 11 -6 1

24 -50 35 -10 1

. Napisati funkciju sa jednim argumentom n tipa int koja vrac¢a razliku broja jedinica na
parnim i neparnim pozicijama u binarnom zapisu argumenta.

PRIMER: za n = 19 = (10011), izlaz je 1.

. Grupa od n plesaca (na ¢ijim kostimima su u smeru kazaljke na satu redom brojevi od 1 do n)
izvodi svoju plesnu tacku tako sto formiraju krug iz kog najpre izlazi k-ti plesa¢ (odbrojava
se pocev od plesaca oznacenog brojem 1 u smeru kretanja kazaljke na satu). Preostali plesaci
obrazuju manji krug iz kog opet izlazi k-ti plesa¢ (odbrojava se pocev od sledeéeg suseda
prethodno izbacenog, opet u smeru kazaljke na satu). Izlasci iz kruga se nastavljaju sve
dok svi plesaci ne budu iskljuceni. Celi brojevi n, k (k < n) se uc¢itavaju sa standardnog
ulaza. Napisati program koji ¢e na standardni izlaz ispisati redne brojeve plesaca u redosledu
napusStanja kruga.

PRIMER: za n = 5, k = 3 redosled izlaska je 315 2 4.
Osnovi programiranja, februar 2006. - druga grupa

. Imena dveju datoteka iste veli¢ine zadaju se iz komandne linije. Napisati program koji
uporeduje sadrzaje datoteka. Ako je i-ti znak u prvoj datoteci a;, a i-ti znak u drugoj
datoteci b;, onda program izracunava znakove

b

o — { a;, akoa; =b;, a a; nije kontrolni znak — sa ASCII kodom < 32

, ako a; = b;, a a; jeste kontrolni znak’.’; ako a; # b;

Znakove c¢; program ispisuje na standardni izlaz, po 16 znakova u jednom redu, pri ¢emu
svaki red pocinje rednim brojem prvog znaka u redu.
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datoteka 1: datoteka 2: izlaz:
Imena dveju dato Imena dve datote 1 Imena dve..... t.
teka iste velici ke iste velici 17 e ... velici
ne zadaju se iz ne zadaju se iz 33 ne zadaju se iz

2. DefinisSemo strukturu VREME na slede¢i naéin:

typedef struct{
int sat, min, sek;
} VREME;

(a) Napisati funkciju sa protipom VREME #napravi(int sat, int min, int sek ) koja
dinamicki alocira memorijski prostor u koji ¢e smestiti strukturu VREME, inicijalizovanu
vrednostima koje se prenose kao parametri. Funkcija vraéa pokaziva¢ na kreiranu strukturu.
(b) Sastaviti funkciju sa prototipom void plus(VREME *t) koja povecava za jednu sekundu
vreme predstavljano strukturom t.

3. Napisati program koji za dato n < 15 ispisuje prvih n redova trougla od Stirlingovih brojeva
IT vrste S(n,m), 1 < m < n. Stirlingovi brojevi II vrste zadaju se rekurentnom relacijom
S(n,k)=8S(n—1,k—1)+kS(n—1,k), 1 < k < n pri cemu je S(n,1) = S(n,n) = 1 Koristiti
jedan jednodimenzionalni niz. Ispis treba da bude sledeceg oblika:

1

1 1

1 3 1

1 7 6 1

1 15 25 10 1

1 31 90 65 15 1

4. Napisati funkciju sa jednim argumentom n tipa int koja vraca razliku broja jedinica na
16 visih i 16 nizih pozicija (koeficijenti uz 2°, 2%, ..., 2!%) u binarnom zapisu argumenta.
Pretpostaviti da je argument veli¢ine 4 bajta (32 bita).

PRIMER: za n = 7 x 216 + 3 = (1110000000000000011) izlaz je 1.

5. Na osnovu niza a duzine n, koji sadrzi neku permutaciju brojeva 0,1,...,n — 1, moze se
izraCunati niz b iste duzine na slede¢i nacin:
e b[0] je indeks broja 0 u a; 0 se briSe iz a; duzina a postaje n — 1;
e b[1] je indeks broja 1 u a; 1 se brise iz a; duzina a postaje n — 2;
e b[2] je indeks broja 2 u a; 2 se brise iz a; duzina a postaje n — 3;

Napisati funkciju void tranperm(int n, int all, int b[]) kojaza datiniz a (permutaciju)
izra¢unava niz b. Pri tome treba izbe¢i pomeranja ¢lanova niza a.

PRIMER: za n = 5, a={3,5,0,4,2,1} rezultat treba da bude b={2,4,3,0,1,03}

Zadatak 7 januar 2006.(I grupa) Napisati funkciju int triplemp(const char *s, const
char *t) za poredenje, prema dekadnoj vrednosti, dva heksadekadna tripleta s i t kojima su
predstavljene dve boje RGB modela (heksadekadni triplet je oblika #xxxxxx, gde je x - heksadekadna
cifra). Funkcija treba da vrati vrednost -1 ako je s < t, 0 ako jes = t ¢ 1 ako je s > t. Na
primer, za s=#FFFFFF, t=#aa00ee, funkcija treba da vrati vrednost 1. (Za triplet #aa0Oee dekadna
vrednost je 10 + 165 + 10 * 16 + 14 % 16 + 14 = 11.141.358).)
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Zadatak 8 januar 2006. (I grupa) Napisati program koji ée iz datoteke seminarski.htm prepisati
nazive medusobno razlicitih etiketa (bez atributa) u binarno stablo pretrage, a na standardni izlaz
ispisati ukupan broj listova drveta. Pretpostaviti da naziv etikete nije duzi od 30 karaktera.

Zadatak 9 januar 2006.(I grupa) Napisati funkciju koja za celobrojni niz dimenzije n, prover-
ava da li medu elementima niza postoje neka dva koja su jednaka.

Zadatak 10 januar 2006.(I grupa)

1. Napisati funkciju void propol (int n, double af], int m, double b[], int *k, double
c[]) ¢iji su argumenti a i b nizovi koeficijenata polinoma stepena n i m, redom. Funkcija
izracunava elemente niza ¢ koeficijenata polinoma koji se dobije mnoZenjem polinoma a i b,
i stepen k proizvoda.

2. Napisati program koji iz datoteke ulaz.txt uditava dva polinoma (stepen prvog polinoma, pa
njegovi koeficijenti, pocev od slobodnog clana; stepen drugog polinoma, pa njegovi koeficijenti),
izracunava njihov proizvod i na standardni izlaz stampa stepen i koeficijente proizvoda.

Zadatak 11 januar 2006.(I grupa) Neka je broj mi proizvod cifara datog broja n, broj ng
proizvod cifara broja ny,..., broj ng proizvod cifara broja ng_1, pri éemu je X majmangi prirodan
broj za koji je ny jednocifren. Napisati funkciju koja za dato n izracunava k. Na primer, vrednosti
ove funkcije od 10, 25, 39 su redom 1, 2, 3.

Zadatak 12 januar 2006.(1I grupa) Napisati funkciju koja u datom celobrojnom nizu A duZine
n pronalazi (ako postoji) takav par indeksa (i,3) da je zbir élanova niza sa indeksima od i do j
jednak zadatom broju m.

Zadatak 13 januar 2006. (11 grupa) Napisali program koji ée iz datoteke cije se ime unosi kao
argument komandne linije prepisati nazive medusobno razlicitih zatvorenih etiketa u binarno stablo
pretrage, a na standardni izlaz ispisati dubinu stabla. Pretpostaviti da zatvorena etiketa pocinje sa
7 < /7 i da naziv etikete nije duZi od 30 karaktera.

Zadatak 14 januar 2006.(II grupa) Napisati funkciju koja za dve niske koje se prenose kao
parametri utvrduje da li su anagrami ili ne. Dve niske su anagrami ako se sastoje od istog broja istih
karaktera. Na primer, niske “anagram” i “ramgana” jesu anagrami, dok “anagram” i “angrm”
NiSU.

Zadatak 15 januar 2006.(II grupa)

1. Napisati funkciju void brojanje(int af], int brojac[], int N) ¢iji su argumenti a i brojac
celobrojni nizovi dimenzije N. Vrednosti elemenata niza a su izmedu 0 ¢ N — 1. Funkcija
izracunava elemente niza brojac tako da je brojacl[il] jednak broju pojavljivanja broja i u
nizu a.

2. Kazemo da je celobrojni niz a dimenzije N permutacija ako sadrzi svako i: 0<=i<N. Sastawviti
funkciju int DaLiJePermutacija(int af], int N) koja vrada 1 ako je niz a permutacija,
a inace 0. (Koristiti funkciju brojanje)

Zadatak 16 januar 2006.(II grupa) Hemingovo rastojanje dva cela nenegativna broja jednako
je broju cifara u binarnom zapisu tih brojeva, koje su na istim pozicijama a razlikuju se. Na primer,
Hemingovo rastojanje brojeva 15 = (1111)y = (01111)9 ¢ 27 = (11011)2 je 2. Napisati funkciju
koja izracunava Hemingovo rastojanje dva zadata cela nenegativna broja.

Zadatak 17 I kolokvijum, 18.januar 2006.(I grupa) Napisati program pomodu kojeg se za
dati broj n izracunava n-ti ¢lan niza F, = 3% Fr_1 — 2% Fy_o 4+ F,,_1 x Fj,_o pri éemu je Fy =1 1
Fy =1. U programu ne koristiti nizove.
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Zadatak 18 I kolokvijum, 18.januar 2006. (I grupa)

1. Napisati funkciju unsigned izdvoj_n(unsigned x, unsigned n) za izracunavanje broja
koji se dobija od n krajnjih desnih bitova broja x. Na primer, ako je x = 54(00...00110110),
an =3, tada funkcija treba da vrati broj 6(00...00000110).)

2. Napisati program koji, za ucitane vrednosti x, n poziva funkciju izdvoj_ni na standardni izlaz
izdaje rezultat.

Zadatak 19 I kolokvijum, 18.januar 2006.(I grupa) Neka je dat niz X od N nenegativnih
celih brojeva. Sastaviti funkciju koja ée iz niza X izbacivati sva pojavljivanja broja 0 i popunja-
vati ta mesta u nizu tako $to ce se preostali elementi niza pomerati ka pocetku miza. Odrediti
1 novu dimenziju N niza X. Npr. wulaz: N = 10, X = 0 22 11 2 0 17 33 4 0 999 — izlaz :
N=7, X=22 11 2 17 33 4 999.

Zadatak 20 I kolokvijum, 18.januar 2006.(I grupa) Napisati C program koji kreira i na
standardni izlaz izdaje opis HTML tabele sa tri kolone. Zaglavlja kolona su redom niske: n, kvadrat,
kub. U prvoj koloni se nalaze vrednosti od 1..15, a u drugoj i trecoj koloni su kvadrati i kubovi
tih vrednosti, redom.

Zadatak 21 I kolokvijum, 18.januar 2006. (I grupa) Danas je sreda, 18. januar 2006 godine.
Napisati funkciju koja za zadati datum (dan, redni broj meseca, godina, posle 1.1.1900.godine)
odreduje dan u nedelji. Na primer, za trojku (19,1,2008) funkcija treba da vrati broj 4.

Zadatak 22 I kolokvijum, 18.januar 2006.(1I grupa) Napisati program pomocéu kojeg se za
dati broj n izracunava n-ti élan niza F,, = 2x F,_1 % Fy,_o — 6 x F,_1 + F2_, pri éemu je Fy =2 i
Fy = 3. U programu ne koristiti nizove.

Zadatak 23 I kolokvijum, 18.januar 2006.(1I grupa)

1. Napisati funkciju unsigned izbaci_n(unsigned x, unsigned n) za izracunavanje broja koji
se dobija brisanjem n krajnjih desnih bitova broja x. Na primer, ako je x = 54(00...00110110),
an =3, tada funkcija treba da vrati broj 48(00...00110000).)

2. Napisati program koji, za ucitane vrednosti x, n poziva funkciju izdvoj_ni na standardni izlaz
izdaje rezultat.

Zadatak 24 I kolokvijum, 18.januar 2006. (I grupa) Neka je dat nizX od N nenegativnih celih
brojeva. Sastaviti funkciju koja ée iz niza X izbacivati sva pojavljivanja negativnih brojeva i popunja-
vati ta mesta u nizu tako $to ée se preostali elementi niza pomerati ka pocetku niza. Odrediti i novu
dimenziju N niza X. Npr. ulaz: N = 6, X = 0 -2 11 0 -333 — izlaz:N =4, X =0 11 0 O.

Zadatak 25 I kolokvijum, 18.januar 2006.(II grupa)

1. Napisati funkciju int palindrom(int broj) koja proverava da li je broj palindrom i vraéa
vrednost 1 ako jeste, 0 ako nije. Na primer, brojevi 1, 44, 121, 112211, 12321, i 5665
jesu palindromi, a brojevi 123, 67, 8908 nisu.

2. Napisati program koji proverava da li je uneti broj palindrom.

Zadatak 26 I kolokvijum, 18.januar 2006. (11 grupa) Napisati funkciju koja na standardni
1zlaz ispisuje sve linkove i1z HTML dokumenta sadrZanog u datoj nisci s. Na primer, u delu niske s

<A HREF="http://www.bg.ac.yu">
<IMG SRC="/images/univplavi.gif" ALT="Univerzitet u Beogradu" BORDER=0></A>

funkcija treba da pronade
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http://www.bg.ac.yu.

Zadatak 27 I kolokvijum, februar 2005.

1. Napisati funkciju koja ispituje da li dve niske (koje se prenose kao parametri funkcije) su
anagrami. Anagrami su niske koje se sastoje od istih karaktera. Npr. wvetar, trave, verat su
anagrams.

2. Napisati program koji testira funkciju iz prvog dela.

Zadatak 28 I kolokvijum, februar 2005. Napisati program koji ucitava sa standardnog ulaza
dve niske sa ne vise od 80 karaktera u svakoj i prirodan broj k i ispisuje na standardni izlaz poruku
da li se prva niska dobila ciklicnim pomeranjem druge niske za k mesta. Na primer za k=3, niska
CDEAB”” se dobila ciklicnim pomeranjem niske "ABCDE”

Zadatak 29 I kolokvijum, februar 2005. Napisati program koje ée ucitati sa tastature broj
s(unsigned int) i brojeve m ¢+ n(int), pri cemu je

0<=m<=n<sizeof (unsigned) *8 i formirati vrednost d (unsigned int) u kojoj je bit na poziciji i jed-
nak 1 akko jem <=i<=n(pozicije se broje od nule sdesna na levo).Program treba da na standardnom
1zlazu 1spise broj koji se dobija od s postavljanjem na 0 svih bitova koji su u d jednaki 1.

Zadatak 30 Septembar, 2005. Napisati program koji na standardni izlaz ispisuje naziv (BEZ
ATRIBUTA) najéesée koriséene etikete u datoteci ulaz.htm. Ako ima vise takvih, ispisati ma koju.
Koristiti uredeno binarno stablo. Pretpostaviti da je ulazna datoteka sintaksno korekina.

Zadatak 31 Septembar, 2005.

1. Napisati funkciju int poredi(char* p, char* d) koja vraca -1 ukoliko je p<d, 0 ukoliko
jep == d a 1 ako je p>d, pri éemu su p ¢ d dva velika cela neoznacena broja zadata ni-
zom(niskom,) svojih cifara.

2. Argumenti komandne linije su imena dve datoteke koje sadrze cele neoznacene brojeve (po
jedan u svakoj liniji, sa maksimalno 1000 cifara) sortirane u rastué¢em poretku po numerickoj
vrednosti. Broj linija nije unapred poznat.

Napisati program koji upisuje sadrZaj ove dve datoteke u datoteku Spoj.txt tako da i ona bude
sortirana.

Zadatak 32 Septembar, 2005. Napisati program koji sa standardnog ulaza ucitava pozitivan
ceo broj, a na standardni izlaz ispisuje vrednost tog broja sa razmenjenim vrednostima bitova na
poziciji i, j. Pozicije i, j se uéitavaju kao parametri komandne linije. Smatrati da krajnji desni
bit binarne reprezentacije je 0-ti bit. Pri reSavanju nije dozvoljeno koristiti pomoéni niz niti arit-
meticke operatore +,-,/ ,%,%.

Zadatak 33 Septembar, 2005. Sa standardnog ulaza se ucitava niz odn (n<100) tacaka u ravni
takvih da nikoje tri tacke nisu kolinearne. Tacke se zadaju parom svojih koordinata (celi brojevi).
Ispitati da li taj niz tacaka odredjuje konveksni mnogougao i rezultat ispisati na standardni izlaz.

Zadatak 34 Jun, 2004. Datoteka Matrice.txt sadrzi dve celobrojne kvadratne matrice. U da-
toteci su prvo zapisane dimenzije matrica n i m (n > m) a zatim i elementi prvo jedne a zatim
1 druge matrice. Napisati program koji proverava da li se manja matrica sadrZi u vecoj. Matrica
se sadrzi u matrici vece dimenzije ukoliko postoji podmatrica vece matrice identicna manjoj ma-
trici tj. ako postoji blok vece matrice dimenzije m x m ¢iji su elementi jednaki elementima mange
matrice na odgovarajucim pozicijama. npr. U matrici
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W N =
W N =
W N =

se sadrzi matrica
11

2 2

a ne sadrzi matrica

11
33

Zadatak 35 Jun, 2004. Napisati funkciju koja racuna multiplikativnu otpornost datog pozitivnog
broja. Multiplikativna otpornost se racuna na sledeéi nac¢in n0 = n, nk je jednak proizvodu cifara
brojan k-1, k = 1, 2 . . . |, multiplikativna otpornost je najmanje Xk za koje je nk jednocifren
broj. Napisati program koji iz datoteke c¢ije se ime zadaje kao prvi argument komandne linije ¢ita
brojeve, gde su brojevi zapisani po jedan u svakom redu i u drugu datoteku cije se ime zadaje kao
drugi argument komandne linije upisuje red po red date brojeve i njihovu multiplikativnu otpornost.

Zadatak 36 Jun, 2004. Napisati funkciju koja koja kao argumente prihvata dve niske i prover-
ava da li se prva od zadatih niski moZe dobiti ciklicnim pomeranjem karaktera druge niske.

Zadatak 37 Jun, 2004. Igrupa Data je datotka brojevi.txt koja sadrZi cele brojeve, po jedan
u svakom redu.

1. Napisati funkciju koja iz zadate datoteke ucitava brojeve i smesta ih u listu.

2. Napisati funkciju koja u jednom prolazu kroz zadatu listu celih brojeva pronalazi mazimalan
strogo rastuéi podniz.

3. Koristedi funkcije pod a) i b) napisati program koji u datoteku Rezultat.txt upisuje nadeni
strogo rastuéi podniz.

Zadatak 38 Jun, 2004. Ilgrupa Imena dve datoteke koje sadrie cele brojeve unose se kao
argumenti komandne linije.

1. Napisati funkciju koja iz datoteke u " citava brojeve i smesta ih u rastuée uredjenu listu (listu
éiji su elementi poredjani u rastuéem poretku,).

2. Napisati funkciju koja od brojeva dve rastuci uredjene liste formira trecu koja je takodje
rastuci uredjena.

3. Koristedi funkcije pod a) i b) napisati program koji sortira brojeve (u rastuéem poretku) koji
se nalaze u datotekama cija su imena argumenti komandne linije i upisuje ih u datoteku
Rezultat.txt.

Zadatak 39 Prvi kolokvijum za II tok 2004.godine - rad na racunaru Napisati program
koji generise HTML fajl Boje.html koji sadrzi tabelu boja. Tabela treba da ima 8 kolona pri éemu
celije neparnih kolona treba da sadrie heksadekadnu vrednost boje i to u formatu ROGOBO a celije
odgovarajuce parne kolone treba da budu obojene tom bojom.

Zadatak 40 Prvi kolokvijum za II tok 2004.godine - rad na racunaru Sa standardnog
ulaza se unose veliki, celi, neoznaceni brojevi sa najvise 100 cifara. Ovih brojeva ima manje od
100 ali njihov broj nije unapred poznat. Napisati program koji sabira ovako unete brojeve i na
standardni izlaz ispisuje njihov zbir.

Napomena : Svaki broj se unosi u posebnom redu a potrebno je voditi racuna o korektnosti ulaznih
podataka.
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Zadatak 41 Prvi kolokvijum za II tok 2004.godine - rad na papiru Sa standardnog ulaza
se unose dve niske koje predstavljaju elemente dva skupa. Skupovi nemaju vise od 20 elemenata.
Napisati program koji na standardni izlaz ispisuje niske koje predstavljaju:

1. presek,

2. uniju @

3. razliku
elemenata dva skupa.

Zadatak 42 Drugi kolokvijum za II tok 2004.godine - rad na rac¢unaru Sa standardnog
ulaza se unosi ime datoteke ¢iji prvi red sadrzi dimenziju celobrojne kvadratne matricen (n > 100),
a ostali redovi elemente matrice (vrstu po vrstu). Formirati nizb dimenzije n &iji je prvi élan suma
elemenata glavne dijagonale, drugi suma elemenata na prvoj donjoj dijagonalinoj paraleli (nju éine
elementi odmah ispod glavne dijagonale), tredi element suma druge donje dijagonaline paralele, itd.
Ispisati niz na standardni izlaz. Sve greske stampati na standardni izlaz za greske.

Zadatak 43 Drugi kolokvigum za II tok 2004.godine - rad na rac¢unaru Napisati program
koji iz tekstualne datoteke ¢iji je put dat u argumentu komandne linije ucitava razli¢ite prirodne
brojeve i:

1. dodaje ih redom u uredjeno binarno stablo
2. u dobijenom drvetu izracunava duZinu najduieg puta od korena do nekog lista i

3. Stampa u rastuéem poretku (bez ponavljanja) sve brojeve koji su nalaze na putevima te duzZine
od korena do listova.

Zadatak 44 Januar, 2002. Datoteka 7izrazi.dat” sadrzi izraze koji se sastoje od celobrojnih
i realnih konstanti i operacija +,-,%*, / i zapisani su u inverznoj poljskoj notaciji (operandi pa
operacija). Na primer, izraz (1+2)/(3-4) zapisan je kao 1 2 + 3 4 - /, a izraz 21+7*6 kao
21 7 6 * +. Svaki izraz je u datoteci zapisan u novom redu i podrazumeva se da su izrazi sintaksno
ispravni. Napisati program koji izracunava i Stampa na ekran vrednosti svih izraza u datoteci.
Resenje napisati modularno i obavezno ga komentarisati.

Zadatak 45 Januar, 2002. Program sa standardnog ulaza ucitava raspored 8 topova na Sahovskoj
tabli. Raspored se sastoji od 8 linija sa po 8 brojeva u svakoj liniji. Svaka linija odgovara jednom
redu table, a svaki broj jednom polju. Broj ima vrednost 0 ako na datom polju nema topa i vrednost
1 ako na datom polju postoji top. Program treba da ispita da li je uneseni raspored validan (tj. da
li je svaki ucitani broj 1 ili 0 i da li ima ukupno 8 topova na tabli), kao i da odredi da li se u datom
rasporedu neka dva topa tuku (topovi se tuku ukoliko se nalaze u istom redu ili istoj koloni table).
Program treba da ispise na standardnom izlazu “raspored nije validan” ukoliko ulazni podaci nisu
dobri, a u suprotnom “ne tuku se” ukoliko je raspored takav da se nijedan par topova medusobno
ne tuce, odn. “tuku se” ukoliko ima topova koji se tuku

Zadatak 46 Januar, 2002. Sa standardnog ulaza se ucitava v jednoj liniji prirodan broj n, a
potom 1 linije teksta do markera kraja fajla. Napisati program koji Stampa n reci koje se najéesce
pojavljuju i to pocev od najfrekventije reci. Uz re¢ odstampati i broj pojava. Reé je po definiciji
ma koji niz karaktera koji ne sadrzi blanko, tabulator, znak za novi red. Sve poruke o greskama
ispisati na standardnom izlazu za poruke o gresci.

Zadatak 47 Januar, 2002. Napisati program koji ¢ita ulaznu datoteku ulaz.htm i Stampa na
standardni izlaz samo linije koje imaju 70 karaktera van etiketa, pri cemu se tekst markiran u
obliku &entity; (npr. &lt; &amp;) ili &#number; (npr. &#269; ) broji kao 1 karakter. Programi
da budu pisani itko i izdasno komentarisani.
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Zadatak 48 Februar, 2002. Neka se relacija nad nekim skupom elemenata opisuje kvadratnom
matricom na sledeci nacin: ako je u preseku i-te vrste i j-te kolone 1, to znaci da je i-ti element
u relaciji sa j-tim, ako je 0 to znaci da nije u relaciji. Sa standardnog ulaza zadaje se najpre
dimenzija ovakve matrice, pa zatim elementi matrice, jedan za drugim, po vrstama. Dimenzija
matrice nije ogranicena. mnapisati program koji, posto proveri korektnost ulaza, za ovako zadatu
relaciju ispituje njenu refleksivnost, simetriénost i tranzitivnost i odgovarajuée poruke Stampa na
ekran.

Zadatak 49 Februar, 2002. Datoteka prica.txt sadrzi niz reci (reé je niz karaktera koji ne sadrzi
blanko, tabulator ili znak za novi red). Sa standardnog ulaza uéitava se jedna rec¢. Nijedna red,
nema vise od 20 karaktera. Napisati program koji broji © stampa na ekran koliko se puta data rec¢
pojavila u datoteci, ako se zna da su neke rec¢i pogresno unete. Smatramo da je neka re¢ jednaka
ucitanoj © onda kada:

- je zamengeno jedno slovo nekim drugim slovom

- ili je izostavljeno jedno slovo u jednoj od te dve reci

Zadatak 50 Februar, 2002. Napisati program koji za dva data pravougaonika RO i R1 sa strani-
cama paralelnim koordinatnim osama izracunava @ na standardni izlaz ispisuje povrsine njihovih
unija (RO R1), presjeka (RO R1) irazlike (RO \ R1). Pravougaonici se ucitavaju sa standard-
nog ulaza i zadati su koordinatama donjeg lijevog, odn. gornjeg desnog tjemena. Qve koordinate
su realni brojevi. Za ¢uvanje podataka koji odreduju neki pravougaonik deklarisati odgovarajucu
strukturu. Sve operacije nad pravougaonikom (ili pravougaonicima) izdvojiti u posebne funkcije.
Primjer: za pravougaonike zadate na sledeéi nacin:

10 20 30 40
20 30 40 50

program treba da ispise:

Povrsina unije iznosi 700
Povrsina preseka iznosi 100
Povrsina razlike iznosi 300"

Zadatak 51 Februar, 2002. U datoteci tagna.txt nalazi se rije¢ duzine ne vecée od 20 karaktera.
Rije¢ se sastoji iskljuc¢ivo od malih slova. Napisati program za pogadanje rijec¢i. Program treba da
ucita rijec iz datoteke, a zatim da sa standardnog ulaza ¢ita jedno po jedno slovo koja daje korisnik
pogadajuci da li ih rijec¢ sadrzi. Po ucitavanju svakog slova program treba da ispise ona slova u
rijeci koja su dotad pogodena. Na mijestima ostalih slova treba da budu karakteri *. Voditi racuna
0 mogucnosti da korisnik greskom unese nesto sto nije slovo, takode i neko slovo koje je ranije veé
unosio. Program ne treba da pravi razliku izmedu malih © velikih slova, t3. ako korisnik unese neko
veliko slovo, program treba da ga tretira kao malo slovo. Kada sva slova budu pogodena, program
treba da ispise ukupan broj pokusaja. Primjer sesije za slucaj kada je rije¢ koja se pogada zdravo
bi mogao biti:

a
Kok g Kok
e
Kok g koK
i
kK QKK
o
*%k%g%0
r
**ra*o
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m
**ra*xo

b

kXxra*xo

d

*dra*o

v

*dravo

z

zdravo

Ukupan broj pokusaja: 10

Zadatak 52 Februar, 2002. Napisati program koji ucitava kvadratnu matricu sa standardnog
ulaza ¢igi su clanovi celi brojevi i proverava da li je matrica ortogonalna. Ne koristiti pomoéne
matrice! U prvoj liniji nalaze se dimenzija matrice, a zatim se u svakoj liniji nalaze vrste matrice.
Elementi unutar vrste su razdvojeni blanko znakovima. Dimenzija matrice nije unapred poznata.
Pretpostaviti da su sve linije sem prve u ispravnom formatu i u slucaju greske izdati poruku na
standardnom izlazu za poruke o gresci.

Zadatak 53 Februar, 2002. Parametri komandne linije su imena dve datoteke i ceo broj n.
Napisati program koji poslednjih n linija prve datoteke upisuje u drugu datoteku. MozZe se pret-
postaviti da prva datoteka ne sadrzi linije duZe od 80 karaktera, ali broj linija u datoteci nije unapred
ogranicen. U slucaju greske izdati poruku na standardnom izlazu za poruke o gresci.

Programe komentarisati i programski kod pisati citko.

Zadatak 54 April, 2002. . Pruvi red standardne ulazne datoteke sadrzi 2 cela broja manja od 50
kogi predstavljaju redom broj vrsta ¢ broj kolona realne matrice A. Svaki sledeci red sadrzi po jednu
vrstu matrice. Napisati program koji :

1. nalazi sve elemente matrice A koji su jednaki zbiru svih svojih susednih elemenata i Stampa
ih u obliku (broj vrste, broj kolone, vrednost elementa)

2. nalazi © Stampa sve cetvorke oblika
( A(i,j), AGi+1,3), A(L,j+1),A(i+1,3+1) ) u kojima su svi elementi medusobno ra-
zliciti.

Zadatak 55 April, 2002. Parametri komandne linije su nazivi 2 datoteke. Prva datoteka sadrzi
niz reci éigi broj i ¢ija duZina nije ogranicena (mogu biti proizvoljno veliki brojevi) . Rec je bilo
kakav niz karaktera koji nije blanko, tabulator ili oznaka za kraj reda. Napisati program koji u drugu
datoteku prepisuje samo one reci iz prve datoteke koje su parne duZine i koje i poéinju i zavrSavaju
se slovom. (napomena: obavezno voditi racuna o tome da se duZina reéi ne moze ograniciti!)

Zadatak 56 April, 2002. Napisati program koji ispisuje kalendar za zadati mjesec i godinu XX
vijeka. Poznato je da je 1. januar 1901. bio utorak. Program prima dva argumenta u komandnoj
linggi: broj u intervalu [1, 12] koji predstavija mjesec i broj u intervalu [1901, 2000] koji pred-
stavlja godinu (obavezno proveriti validnost ovih argumenata). Program treba da ispise kalendar
na standardni izlaz i to tako §to ée w prvom redu biti ispisani mjesec (punim imenom) i godina,
u narednom redu dvoslovne skracenice od tmena dana, pocev od ponedeljka i sa po jednim blanko
znakom izmedu skracenica, a zatim u narednim redovima datumi, pri emu se za svaki dan odvajaju
po 2 mjesta u kojima broj treba da je poravnat udesno, a izmedu dana se ostavlja po jedan blanko
znak. Tako npr, ako su argumenti koji su zadati v komandnoj liniji 1 1970, ispis treba da ima
sledeéi oblik:
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Januar 1970.
Po Ut Sr Ce Pe Su Ne
1 2 3 4
5 6 7 8 9 10 11
12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30 31

Zadatak 57 April, 2002. Napisati program koji ucitava sa standardnog ulaza prvo jednu liniju
teksta a zatim jos jednu liniju sa karakterima koje treba izbaciti iz prve linije. Program treba da
1zbaci specificirane karaktere iz prve linije i ispiSe ono Sto preostane od iste. DuzZina prve linije nije
unapred ogranicena, tj. za cuvanje te linije treba koristiti listu pri ¢emu ée po jedan karakter biti
smjesten u svaki element liste. Primgjer: ako je unos imao sledeci oblik:

Hello, world!
aeiou,

program treba da ispise:
H11l wrld!

Zadatak 58 April, 2002. . Sastaviti program koji ispisuje n < 19 redova Pascalovog trougla
koristeci samo 1-dimenzionalni niz i ne koristiti rekurziju. Broj n se zadaje kao jedini sadriaj
linije standardnog ulaza. Izvestaj o eventualnim greskama na ulazu ispisati © na standardnom
1zlazu za poruke o gresci.

Zadatak 59 April, 2002. Argumenti komandne linije su imena tri datoteke. Preve dve datoteke
u svakom redu sadrze do 80 cifara i u obe datoteke sadrzaj je sortiran strogo rastuce po numerickoj
vrednosti broja predstavljenog tim ciframa. Napisati program koji e spojiti te dve datoteke u trecu
¢igi ¢e sadrzaj takode biti sortiran strogo rastuce po numerickoj vrednosti brojeva koje sadrzi.

Zadatak 60 Jun, 2002. NekajeP = (pl, p2, . . . , pn) permutacija brojeval, 2,
Napisati PASCAL program koji za ucitan prirodan brojn < 50 i za uéitanu tablicu inverzije ispisuje
odgovarajuéu permutaciju. Pod tablicom inverzije permutacije P se podrazumeva niz

S = (s1, s2, . . . , sn) u kom je si jednako broju elemenata permutacije P koji (u P) stoje
levo od broja i, a veéi su od broja i.

Zadatak 61 Jun, 2002. Slika je opisana u kvadratnoj matrici tako da elementi koji odreduju
sliku popunjeni su cifrom 1, a ostali elementi su popunjeni cifrom 0. kao parametar komandne linije
zadaje se ime datoteke u ¢ijoj prvoj linigi se nalazi dimenzija matrice koaj opisuje sliku, a zatim u
svakoj liniji nalaze se vrste matrice. Elementi unutar vrste su razdvojeni blankom. napisati program
koji u svakoj liniji datoteke REPORT.DAT ispisuje poruke o simetricnosti matrice u odnosu na
horizontalnu osu, vertikalnu osu, glavnu dijagonalu, sporednu dijagonalu, centar.

Zadatak 62 Jun, 2002. Sprovedena je anketa o popularnosti televizijskih emisija. Broj emisija
za koje se glasalo nije veci od 50. Ispitanici su podeljeni u 4 kategorije: mskarci do 30 godina, Zene
do 30 godina, muskarci stariji od 30 godina, Zene starije od 30 godina. Svi su glasali za 8 emisije.
Svaka linija u datoteci ¢ije se ime zadaje kao prvo uw komandnoj liniji, sadrzi podatke o glasanju
jednog ispitanikai to sledeéim redom: pol ispitanika (m ili z), broj godina, pa zatim Sifre emisija
za koje je ta osoba glasala. Sifra emisije je niz od najvise 5 karaktera. Napisati program koji u
datoteku c¢ije ime se zadaje kao drugo u komandnoj liniji, ispisuje Sifre emisija i odgovarajuci broj
glasova poredane nerstuce po broju osvojenih glasova i to za svaku od kategorija posebno. Emisije
za koje se nije glasalo treba preskociti u ispisivanju.
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Zadatak 63 Jun, 2002. . Sa standardnog ulaza unosi se najpre jedna linija teksta ¢ija duZina
nije ogranicena, pa zatim jos jedna linija koja sadrzi samo karakter koji iz prve linije treba izbaciti.
napisati program koji treba da ispise rezultat odnosno $ta je preostalo od linije, pa zatim unoSenjem
sledeceq karaktera koji se Zeli izbaciti da ponovi postpak za novodobijenu liniju, i tako dalje po istom
principu sve dok se za karakter koji se Zeli izbaciti ne unese * ili dok od linije ne ostane nista. Posto
duzina linije nije ogranicena, za njeno cuvange treba koristiti povezanu listu kod koje svaki element
¢uva po jedno slovo iz lingje. Koristiti modularni pristup. Primer jedne sesije bi mogao biti:

programiranje
p
rogramiranje
e

rogramiranj

s

rogramiranj

a

rogrmirnj

*

Zadatak 64 Jun, 2002. Data je datoteka u kojoj se nalazi tekst ¢iji su naslovi obeleZeni etiketom
h. Maksimalna dubina naslova je n, gde se ceo broj n zadaje kao argument komandne linije. Svaka
etiketa naslova je zatvorena. (Npr. <h3>Zadaci za pismeni</h3>). Jedini komentari u tekstu
sadrze oznake broja strane i oblika su <!'--xxxx--> gde je xrrr najvise cetvorocifreni neoznacen
broj. Tekst je kodiran bez ikakvih greSaka! Sastaviti program koji iz komandne linije uzima ime
gore opisane datoteke i kreira na izlazu datoteku u kojoj se nalazi sadrzaj ulaznog teksta. Sadriaj
se formira kao niz redova koji sadrie niske obelezene h-etiketama i odgovarajuci broj strane. Npr.

ulaz: izlaz:
<h3>Zadaci za pismeni</h3> 2.2.3. Zadaci za pismeni....... 228
<h4>Pitanja za usmeni</h4> 2.2.3.1. Pitanja za usmeni..... 235

gde su navedeni naslovi uzastopni. Sadrzaj ulazne datoteke se mora formirati pre nego Sto se u nju
upise.

Zadatak 65 Jun, 2002. U tekstualnoj datoteci nalaze se podaci o prijemnom ispitu ucenika
jedne osnovne Skole tako §to je u svakom redu navedeno: ime i prezime ucenika (niz znakova ne
duZi od 50 znakova), broj poena na osnovu uspeha (decimalan broj), broj poena na prijemnom ispitu
iz matematike (decimalan broj) i broj poena na prijemnom ispitu iz maternjeg jezika (decimalan
broj). Za ucenika koji osvoji manje od 10 poena ukupno na oba prijemna smatra se da nije poloZio
prijemni. Napisati program na C-u koji na osnovu podataka iz ove datoteke formira i prikazuje rang
histu ucentka. Rang lista sadrzi: redni broj, ime @ prezime ucéentka, broj poena na osnovu uspeha,
broj poena na prijemnom ispitu iz maternjeg jezika, broj poena na prijemnom ispitu iz matematike
1 ukupan broj poena i sortirana je opadajuée po ukupnom broju poena. U rang listi se navode prvo
oni ucenici koji su poloZili prijemni a potom ucenici koji nisu poloZili prijemni. Izmedu ove dve
grupe staviti horizontalnu liniju (————— — —). Ime datoteke navodi se kao
argument komandne linije.

Zadatak 66 Jun, 2002. Napisati program u C-u koji sa standardnog ulaza ucitava cifre n i k, a
na standardnom izlazu prikazuje najmangi prirodan broj koji pocinge cifrom m i ima svojstvo da se
smanguje k puta kada se cifra n premesti sa pocetka na kraj. Primer: za n=3 i k=2 traZeni broj je
315789473684210526

Zadatak 67 Jun, 2002. Svaka linija datoteke ¢ije se ime prosleduje komandnom linijom sadrzi
po 6 celih brojeva: x1, y1, x2, y2, x3, y3 koji predstavljaju redom koordinate temena jednog
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trougla. Linija u datoteci nema vise od 100. Napisati program koji uzimajuci u obzir samo trouglove
koji su jednakostraniéni, ispituje da li se oni svi mogu "upisati” jedan u drugi (ako je jedan trougao
upisan u drugi njegova temena mogu i ne moraju pripadati stranicama ovog drugog). Odgovarajucu
poruku Stampati na ekran.

Zadatak 68 Jun, 2002. Data je datoteka u kojoj se nalazi tekst u kom se nazivi institucija koji
se satoje od slova engleske abecede i blanka obeleZavaju etiketom mame @ atributom type.

Npr. <name type=’institution’>Palata pravde</name> maksimalna duzina naziva institucije
je n, gde se ceo broj n zadaje kao argument komandne linije. Jedini komentari u tekstu sadrze
oznake broja strane i oblika su <!'- -xxxx- -> gde je xxxx Majvise éetvorocifreni neoznacen broj.
Tekst je kodiran bez ikakvih greski. Sastaviti program koji iz komandne linije uzima ime gore
opisane datoteke i kreira na izlazu datoteku index.dat u kojoj se nalazi indeks ulaza koji se formira
kao niz redova koji sadrze naziv institucije © broj prve stranice na kojoj se taj naziv pojavio. nazive
isntitucija koji se javljaju éesto (vise od m puta, gde se m zadaje kao argument komandne linije)
ne unostit u indeks. Program ne trab da pravi razliku izmedu malih i velikih slova.

Zadatak 69 Septembar, 2002. Svaki red datoteke ¢ije se ime zadaje komandnom linijom, sadrzi
po & cela broja: A, B, C (A i B nisu istovremeno jednaki nuli), koji predstavljaju koeficijente prave
u ravni Ax+By+C=0. Broj redova u datoteci nije veéi od 100. Napisati program koji pronalazi i na
standardnom izlazu ispisuje sve parove paralelnih pravih, kao i sve trojke pravih koje se seku u
jednoj tacki. Nacin prikaza traZenih podataka je proizvoljan, ali treba voditi racuna o njthovoj
preglednosti.

Zadatak 70 Septembar, 2002. Grupa od n plesaca (na cijim kostimima su redom brojevi od 1
do n) wvezbava svoju plesnu tacku tako §to formiraju krug iz kog ée redom izlaziti plesaci na slededi
nacin:

1. pocev od plesaca oznacenog brojem 1, a brojedi udesno (ka plesacima sa veéim rednim broje-
vima), izlazi m-ti plesac

2. nakon iskljucenja, brojanje otpocinje od sledeceg plesaca i to u suprotnom smeru, tj. ako se
brojalo udesno, pocinje se od desnog suseda iskljucenog plesaca i broji se ulevo

3. izlasci iz kruga se nastavljaju sve dok svi plesaci ne budu iskljuceni

Celi brojevim, n se zadaju kao argumenti komandne linije. Napisati C program koji ispisuje redne
brojeve plesaca u redosledu napustanja kruga.

Zadatak 71 Septembar, 2002. N osoba obelezenih brojevima 1, 2, . . . N stoji u krugu.
Pocev od osobe sa rednim brojem 1 broji se K osoba i K-ta osoba izlazi iz kruga, a potom se nastavlja
brojanje preostalih osoba na isti nacin, pocev od prve osobe koja je izasla. Ovo se nastavlja sve dok
u krugu ne ostane samo jedna osoba. Napisati program koji sa standardnog ulaza ucitava vrednosti
za N 1 K, a na standardnom izlazu prikazuje redosled izlaska ljudi iz kruga i redni broj osobe koja
poslednja ostaje. Primer: za N=4 i K=3 redosled izlazaka je 3, 2, 4 i na kraju ostaje 1.

Zadatak 72 Septembar, 2002. Parametar komandne linije je ime datoteke ¢iji svaki red (izuzev
prvog) je oblika ime_deteta:ime_roditelja. Prvi red sadrZi samo ime jednog roditelja cija su
sva deca navedena u narednim redovima u vec¢ opisanom obliku. Nije obavezno da se sva deca istog
roditelja pojavljuju u uzastopnim redovima i nije unapred poznat ukupan broj roditelja. Jednos-
tavnosti radi, moze se smatrati: da sve osobe imaju imena sastavljena od slova engleske abecede,
da su sva imena medusobno razli¢ita (ignorisuéi razliku malih i velikih slova), da svaki roditelj
nema vise od cetvoro dece i da redovi datoteke nemagju vise od 40 karaktera. Napisati program koji
za svaku osobu X formira datoteku (¢iji je naziv ime osobe) i koja u svakom redu sadrZi imena
nagblizih striceva, tetki, ujaka osobe X (misli se na rodenu bradu i sestre roditelja osobe X).
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Zadatak 73 Septembar, 2002. Slika je opisana u kvadratnoj matrici tako da elementi koji
odreduju sliku popungjeni su cifrom 1, odnosno cifrom 0. Kao parametar komandne linije zadaje se
ime datoteke u cijoj prvoj liniji se nalazi dimenzija matrice koja opisuje sliku, a zatim se u svakoj
linigi nalaze vrste matrice. Elementi unutar vrste su razdvojeni blankom. Napisati C program
koji, ne koristeéi pomoéne matrice, premesta podsliku (&ije koordinate gornjeg levog ugla, duzina i
Sirina se zadaju kao argumenti komandne linije) na novu poziciju éiji poloZaj gornjeg levog ugla se
zadaje sa standardnog ulaza. Original i kopija moraju ostati u okvirima polazne matrice. Poruke
o eventualnim greskama Stampati na standardni izlaz za poruke o gresci.

Zadatak 74 Septembar, 2002. Napisati program koji sa standardnog ulaza ucitava cifre pozi-
tivnog celog broja (kojih nema vise od 100, a na ulazu su jedna pored druge tj. izmedu cifara nema
praznih mesta) a na standardnom izlazu ispisuje najmanji pozitivan ceo broj zapisan istim ciframa.
Rezultat ne sme pocinjati cifrom nula.

Zadatak 75 Januar, 2002. Neka su u tekstualnoj datoteci LAVIRINT dati podaci o matrici-
lavirintu. Prvi red tekstualne datoteke sadrzi broj kolona (80) i broj vrsta (25) a u svakom sledeem
redu se nalaze podaci o jednoj vrsti matrice: karakier >Z° oznacava da odgovarajue polje matrice
predstavlja zid, a karakrer P’ oznacava prazan prostor. Napisati program koji na standardnom
1zlazu prikazuje lavirint ucitan iz datoteke ali tako da polja zida prikazuje karakterom ’X’ a prazna
polja blanko karakterom. Program potom ucitava koordinate dve pozicije u lavirintu i utvrduje da
li postoji put kroz lavirint od jedne do druge pozicije (kretanje je mogue samo kroz prazna polja i
to u Cetiri pravea - gore, dole, levo i desno). Ako put postoji program ponovo prikazuje lavirint ali
tako da na pocetnoj poziciji umesto blanko karakrera stoji karakter A’, na krajnjoj karakter ‘B’ a
na svim ostalim poljima na putu karakrer O°. Ako put ne postoji dati odgovarajuu poruku.

Zadatak 76 Nepoznati rok Sa standardnog ulaza se unosi ime datoteke ¢iji prvi red sadrzi
dimenziju celobrojne kvadratne matrice n (n >100), a ostali redovi elemente matrice (vrstu po
vrstu). Formirati niz b dimenzije n éiji je prvi élan suma elemenata glavne dijagonale, drugi suma
elemenata na prvoj donjoj dijagonalinoj paraleli (nju éine elementi odmah ispod glavne dijagonale),
tre¢i element suma druge domje dijagonaline paralele, itd. Ispisati niz na standardni izlaz. Sve
greske stampati na standardni izlaz za greske.

Zadatak 77 Nepoznati rok Sa standardnog ulaza se unose wveliki, celi, neoznaceni brojevi sa
najvise 100 cifara. Ovih brojeva ima manje od 100 ali njihov broj nije unapred poznat. Napisati
program koji sabira ovako unete brojeve i na standardni izlaz ispisuje njihov zbir. Napomena: Svaki
broj se unosi u posebnom redu a potrebno je voditi racuna o korektnosti ulaznih podataka.



