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PRIMER BIBLIOTEKE
- polinomi -

Napisati program koji radi sa polinomima:

(a) Definisati strukturu Polinom koja predstavlja polinom
(stepena najvise 20). Struktura sadrzi stepen | niz koeficijenata.
(razmisliti o redosledu navodenja koeficijenata u nizu)

(b) Napisati funkciju koja ispisuje polinom na standardni izlaz u
Sto lepsem obliku.

(c) Napisati funkciju koja ucitava polinom sa standardnog ulaza.

(d) Napisati funkciju za izracunavanje vrednosti polinoma u da’[Oj/
tacki ( prednost Hornerovog algoritma ). -

(e) Napisati funkciju koja sabira dva polinoma.
(f) Napisati funkciju koja mnozi dva polinoma.




PRIMER BIBLIOTEKE
- polinomi -

Paralelno dok pisemo funkcije, pisemo | main funkciju koja
testira napisane funkcije.

Zelimo da napisemo funkcionalnu biblioteku koju éemo modi
da koristimo u nekim narednim programima. Zato treba
izdvojiti deo koji se odnosi na “korisne” funkcije, od main
funkcije koja nam je potrebna samo za trenutni program. Od
jednog .c fajla, pravimo dva, jedan koji Ce sadrzati main
funkciju (test-polinom.c), i drugi koji Ce sadrzati sve ostalo
(polinom.c). Da bi preveli ceo nas program, treba kompajlirati /

f

ova dva fajla. To Cinimo sledecom naredbom:
gcc -Wall -o polinom polinom.c test-polinom.c
Prevodenje ne prolazi.



PRIMER BIBLIOTEKE
- polinomi -

Prevodenje nije proslo jer prevodilac u fajlu test-polinom.c
nije znao sto je tip Polinom, sta je MAX_ STEPEN, itd... Ovo
reSavamo tako Sto u test-polinom.c prepisemo typedef iz
fajla polinom.c, prepisemo define direktivu, 1 stavimo
deklaracije funkcija koje smo definisali u polinom.c. Ovo ce
resiti prethodne probleme. Kompilaciju mozemo uraditi i na
sledeci nacin:

gcc -Wall -¢c -0 polinom.o polinom.c

gcc -Wall -¢ -o test-polinom.o test-polinom.c

gcc -0 polinom polinom.o test-polinom.o




PRIMER BIBLIOTEKE
- polinomi -

Prva naredba poziva prevodilac za fajl polinom.c sa
opcijama -Wall (Stampaj upozorenja prevodioca), -0 (fajl koji
prevodilac generise imenuj sa polinom.o) | -C (ne vrsi
prevodenje do izvrsnog fajla, ve¢ samo do objektnog).

Rezultat ovoga je objektni fajl polinom.o. Taj program je na
masinskom jeziku, ali nije izvrsni, jer nije izvrseno linkovanje
biblioteka koje su u njemu koriscene, i ostalih objektnih
fajlova koji se koriste sa njim.

Druga naredba radi analogno za test-polinom.c.




PRIMER BIBLIOTEKE
- polinomi -

Ova dva objekina fajla treba ulinkovati medusobno, |
ulinkovati sa objektnim kodom standardne biblioteke. To se
radi treCom naredbom. Prevodilac gcc prepoznaje da su
njegovi argumenti objektni fajlovi | da ne treba da ih prevodi,
ve¢ samo da ih ulinkuje ispravno.

Problem koji se sada javio je sledeci:

Ako ho¢emo da pravimo neke ispravke u strukturi Polinom, ili
da promenimo prototip neke funkcije iz polinom.c, moracemo
da menjamo obe .c datoteke. /

Resenje je da deklaracije iz obe datoteke izdvojimo u &2
header-fajl polinom.h, i da isti ukljuCimo u obe .c -
#include “polinom.h” '




PRIMER BIBLIOTEKE
- polinomi -

Mozemo primetiti da se header-fajlovi koje sami pisemo
navode izmedu navodnika za razliku od standardnih header-
fajlova. Ovde se podrazumeva da se polinom.h nalazi u
tekucem direktorijumu (istom u kome se nalaze i .c fajlovi).

Ako se on nalazi negde drugde u fajl-sistemu, onda se pod
navodnicima mora navesti apsolutna ili relativna putanja od
header-fajla.

Prevodilac gcc standardne .h fajlove trazi na nekim K
lokacijama koje su unapred odredene. U nasem slucaju mi ;
moramo da mu specificiramo gde se nalazi nase zaglavlje 2
na prethodno opisan nacin, ili nekim opcijama prevodioca. #7~




PRIMER BIBLIOTEKE
- polinomi -

Kako su za prevodenje naseg programa potrebne 3 komande,
da bi se ovaj proces kompilacije automatizovao, postoji make
alat. Mi specificiramo kako dolazimo do zeljenog izvrsnog fajla
u datoteci koja se zove makefile, a make alat za nas izvrsi
trazene komande.

Ovaj teskt o biblioteci sa polinomima je propracen primerima
koje mozete naci mojoj stanici.

Detaljnije uputstvo o make-alatu, gcc prevodiocu | jos nekim g
korisnim alatima mozete nadi u sledecoj skripti: A

http://poincare.matf.bg.ac.rs/~asamardzic/gnu.pdf



Bitski operatori

Bitski operatori u C-u su:

* Bitsko AND: &

* Bitsko OR: |

* Bitsko ekskluzivho OR: ~
* Levo pomeranje: <<

* Desno pomeranje: >>

* Komplement: ~

Ne treba ih mesati sa logiCkim operatorima@®



Bitski operatori - primer

#include <stdio.h>

Int main() {
printf("%0 %0\n",255,15); /*255 | 15 se ispisuju u oktalnom zapisu*/
printf( "255 & 15 = %d\n", 255 & 15);
printf( "255 | 15 = %d\n", 25SHMIENE
printf( "255 * 15 = %d\n", 255 * 15);
printf( "2 << 2 = %d\n", 2 << 2);
printf( "16 >> 2 = %d\n", 16 >> 2 );
return O;




Bitski operatori - primer

|zlaz iz programa je:
377 17

255 & 15 =15

255 [ 15 = 255

255 " 15 = 240
2<<2 =8

16 >>2 =4




Bitski operatori - zadaci

1. Napisati funkciju koja ispisuje sve bitove datog celog broja
(oznaceni i neoznaceni slucaj).

2. Napisati funkciju koja broji binarne jedinice u zapisu datog
neoznacenog broja.

(a) Prikazati varijantu sa pomeranjem maske (linearna
slozenost).

(b) Prikazati varijantu sa pomeranjem broja (linearna
slozenost).
3. (a) Napisati funkciju koja odreduje najvecCi broj koji se /
moze zapisati istim binarnim ciframa kao dati broj. d
(b) Napisati funkciju koja odreduje najmanji broj koji see#
moze zapisati istim binarnim ciframa kao dati bro;j. 7




Bitovski operatori - zadaci

4. (a) Napisati funkciju koja odreduje broj koji se dobija kada se
n bitova datog broja, pocesi od pozicije p postave na 0.

(b) Napisati funkciju koja odreduje broj koji se dobija kada se n
bitova datog broja, pocCesi od pozicije p postave na 1.

(c) Napisati funkciju koja izdvaja n bitova datog neoznacenog
broja, pocevsi od pozicije p i vraca ih kao bitove najmanje tezine
rezultata. Npr. 7 bitova broja 1001011101110110, pocCevsi od
pozicie 9 su 1101110, pa rezultat treba da bude
0000000001101110.

(d) Napisati funkciju koja vrac¢a broj koji se dobija upisivanjem,
posledniih n bitova broja y u broj x, po&evéi od poziciie p.
(e) Napisati funkciju koja vraca broj koji se dobija invertoyafij
n bitova broja x pocevsi od pozicije p.




Bitovski operatori - zadaci

5. (a) Napisati funkciju koja odreduje broj koji se dobija
rotiranjem ulevo datog celog broja.

(b) Napisati funkciju koja odreduje broj koji se dobija

rotiranjem udesno datog celog broja (neoznacena i
oznacena varijanta).




Bitovki operatori
samostalni rad

1. Napisati funkciju koja broji binarne jedinice u zapisu datog
neoznacenog broja.

(a) U kojoj se u svakom koraku uklanja poslednja jedinica.
(linearna slozenost - broj koraka jednak broju jedinica)

(b) Prikazati paralelnu varijantu za 32 bita (logaritamska
slozenost). Napomena: sabrati 16 parova jednobitnih brojeva |
dobiti 16 dvobitnin brojeva, zatim sabrati 8 parova dvobitnih
brojeva i dobiti 8 Cetvorobitnih brojeva, zatim sabrati 4 para J
cetvorobitnih brojeva i dobiti Cetiri osmobitna broja, zatim sabrati
dva para osmobitnih brojeva i dobiti dva Sesnaestobitna broja#
gijim se sabiranjem dobija jedan tridesetdvobitni broj ff
predstavlja konacnu trazenu sumu jedinica. Npr:




Bitovki operatori
samostalni rad

010110110010101001 I O-SSOSNENEuNESRtNN
0101011000010101 0101 FOCSNENESNNENSNS
00100011000100100010001100100011
00000101000000110000010100000101
00000000000010000000000000001010
00000000000000000000000000010010
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