Prevodioci i interpretatori - April 2011.
prakticni deo

1. Napisati PERL program koji kao prvi argument komandne linije prima putanju do fajla sa C-kodom. (npr.
hello.c), i na osnovu njega pravi HTML-stranicu, ¢ija je pozadina bez boje (beige), u kojoj ée se nadi taj
C-kod, ali lepo obojen (kljuéne re¢i crvenom bojom naglasene, identifikatori plavom, predprocesorske
direktive narandzastom, komentari sivim kurzivom, stringovi zelenom, brojevne konstante kurzivom).

2. Napisati interpetator za jezik za opisivanje geometrijskih objekata u ravni. Jezik je strogo tipiziran, tako
da zahteva deklaraciju svih promenljivih, pre njihove upotrebe.

(a)

vector predstavlja tip podatka kojim se predstavljaju dvodimenzionali vektori u ravni. Imena
promenljivih ovog tipa po¢inju malim slovom za kojim eventualno mogu da slede cifre. Omoguditi
deklarisanje ovog tipa na sledeéi nac¢in: (deklaracijom mogu i da se inicijalizuju vektori)

vector v = [1,3.14], v1 = [-2, 1], v2, v3;

Realizovati stampanje vektora i promenu vrednosti ve¢ deklarisanim promenljivama. Dozvoljene
operacije nad vektorima su sabiranje, oduzimanje i mnozenje konstantom. Omoguditi ispis nekog
izraza sa vektorima, kao i postavljanje promenljive na vrednost nekog izraza.

print v; (1, 3.14]
v2 = [0,1];
print 3*v+v2; [3, 10.42]

v3 = v2 - [10,10];

vector w = 2%[-0.5,-0.5];

point predstavlja tip podatka kojim se predstavljaju tacke u ravni. Imena promenljivih ovog tipa
pocinju velikim slovom za kojim eventualno mogu da slede cifre. Podrzane su deklaracije, inicijal-

izacije, promene vrednosti i stampanje promenljivih ovog tipa, a od operacija nad tackama postoje
sabiranje i oduzimanje vektora od tacke, kao i oduzimanje dve tacke:

point A = (0,0), B = (1,0), C = (1,1), D;

D= (0,1);

point E = C + 3*w;

print E; (-2, -2)
E=E - (bxw);

print E; 3, 3
print E + vi; (1, 4
print A - B; [-1, o]

transformation predstavlja tip podatka kojim se predstavljaju transformacije tacaka i vektora u
ravni. Tipovi transformacija su rotacija oko koordinatnog pocetka, translacija za neki vektor i ho-
motetija sa zadatim koeficijentom i centrom u koordinatnom pocetku. Omoguciti deklaraciju, inici-
jalizaciju, promenu vrednosti i primenu transformacije na tacke i vektore. Imena promenljivih koje
predstavljaju transformacije pocinju znakom $, pa zatim malim slovom, koje eventualno prate neke
cifre.

transformation $f = rotation(3.14), $g;

E = $£(C);

print E; (-1.00159, -0.998406)
print $£([1,-11); [-0.998406, 1.00159]
$f = translation([10,10]);

print $£(C); (11, 11)

$g = scaling(2);

print $g([1,-3]1); [2, -6]

Omoguciti kompoziciju transformacija na sledeéi nacin:

transformation $y = scaling(-1) * $g * $f;
print $y * rotation(1.57)(C); (-7.99363, 8.00637)



