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Uvod

Uspesno tehnicko i nau¢no pisanje nije proizvod trenutne inspiracije niti
je to samo napisana re¢ na papiru; to je proces formulisanja i preispitivanja
sopstvenih misli, odraz sposobnosti pisca da izrazava i povezuje ideje i da u
tekstualnom obliku prikaze informacije tako da postigne odgovarajudéi cilj kod
jasno definisane ciljne publike. Edvard Forster je rekao: ,Kako da znam Sta
mislim, dok ne vidim $ta kazem?” Pisanje treba da nam pomogne da nauc¢imo
da formuliSemo i izrazimo svoje misli, da izrazimo svoj kriticki pogled na neki
problem i da to uspesno podelimo sa drugima.

Da bi uspes$no napisan dokument dobio svoj puni smisao, neophodno je da
pravilno identifikujemo ciljnu grupu i primenimo odgovarajuce vestine i tehnike
prezentovanja. Fridrih Nice je istakao da ,,Ono Sto je govor nisu re¢i same,
nego ton, jacina, modulacija, tempo kojim se reci izgovaraju — ukratko muzika
iza reci, strast iza te muzike, osoba iza te strasti. Dakle, sve $to se ne moze
napisati.” Iz ovoga zaklju¢ujemo da je gotovo jednako vazno stilski dobro
pripremiti prezentaciju koliko i pripremiti samu sadrZinu prezentacije [5].

Neki opsti principi pisanja i prezentovanja radova mogu da se definisu bez
obzira na vrstu pisanog dokumenta (seminarski rad, stru¢ni rad, nau¢ni rad,
master teza, doktorska teza, poslovni izvestaji). Uspe$nim savladavanjem vestina
pisanja, stvaramo preduslove za kasnije uspe$no ispunjavanje profesionalnih
zadataka. Verujem da éete ono $to budete ovde nauéili moéi uspesno da primenite
u svojoj buducéoj akademskoj ili profesionalnoj karijeri.

1.1 Netikecija

Netikecija, ili internet bonton, se moze definisati kao skup neformalnih smernica
za lepo ponasanje na internetu koje su razvili njegovi korisnici. Re¢ je nastala
od engleske redi ,net* i francuske reéi ,etiqueette”, §to u prevodu znaci karta
ili ulaznica za pristup odredenoj drustvenoj mrezi. To je ponaSanje koje je u
skladu sa drustveno prihvatljivim normama.

Za razliku od ovakvog ponaSanja, napadanje, vredanje, upotreba pogrdnih
imena pa ¢ak i vulgarnosti, postale su ¢este pojave na internetu. Ovaj fenomen
neprihvatljivog ponasanja dobio je ime ,flejmovanje®, od engleske reci ,,flaming".
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1.2

Opsta pravila netikecije

Neka od opstih pravila lepog ponasanja na internetu su:

1.3

Trudite se da piSete kratko, ne samo zbog sebe veé i zbog onog koji ée da
Cita to Sto ste napisali.

Nemojte pisati tekst samo velikim slovima (koristite i mala) jer se to
moze protumaciti kao da vicete. Velika slova koriste samo kada zelite da
istaknete nesto $to je posebno vazno.

U komunikaciji preko interneta, nemojte nikoga napadati niti vredati,
posebno ne zbog nacionalne, rasne ili verske pripadnosti.

Nikada se nemojte lazno predstavljati.

Vodite ra¢una o autorskim pravima. Na primer, nemojte na svom sajtu
koristiti materijale koji su zaSti¢eni autorskim pravima.

Razmisljajte o zastiti ra¢unara od virusa.

Cruka 1.1: Internet bonton — $aljiva ilustracija

Netikecija u imejl komunikaciji

Pravilno pisanje imejl poruke podrazumeva postovanje slede¢ih pravila:

Trudite sa da uvek odgovorite na imejl poruku jer je to stvar uctivosti.
Ukoliko niste u stanju da odmah odgovorite na neku vaznu poruku, mozete
kratko da potvrdite da je poruka stigla i, uz izvinjenje, da obecate da éete
prvom prilikom poslati detaljniji odgovor. Pravilo koje vazi na internetu
je: ,Bolje je odgovoriti brzo i nepotpuno, nego detaljno i sa zaka$njenjem.*

Ne prosledujete takozvana ,lanac pisma‘“, na primer, poruke srece i poruke
koje obedavaju brzu zaradu. Nemojte da Saljete imejl poruke onima koji
to mozda ne Zele

Nemojte da Saljete neproverene datoteke koje su mozda zaraZzene nekim
virusom

Nemojte da Saljete velike koli¢ine podataka ljudima koji ih od vas nisu
trazili
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e Obratite paznju na na¢in na koji se obracate u poruci. U poslovnoj
prepisci, ili ako se obracate nekom koga ne poznajete, persiranje je obavezno

e Potpisite se na kraju poruke.

Pravilno pisanje imejl poruke profesoru

e Pozeljno je imejl pisati sa fakultetske adrese (nalog@alas.matf.bg.ac.rs).
Ukoliko piSete imejl sa neke druge adrese, neka ta adresa bude jednostavna,
na primer, ime.prezime@gmail.com ili neka njena varijacija ako je ta imejl
adresa zauzeta. Nemojte imejl slati sa adresa kao $to su grobar _u__dusi@yahoo.com,
strelac@gmail.com, cicamica@hotmail.com ili student informatike@blokovi.net.

e U polje To: treba upisati imejl adresu glavnog primaoca poruke. U polje
Cec: treba upisati imejl adrese sporednih primaoca poruke. Ako ih je viSe,
treba ih razdvojiti zarezom. U polje Bece: upisuju se adrese koje neée
biti vidljive primaocima poruke navedenim u To: i Cc:. Imejlove Saljite
na adrese profesora koje su istaknute na sajtu fakulteta, buduéi da su to
njihove sluzbene adrese.

Vodite ra¢una o tome da ispoStujete privatnost tudih imejlova. Dakle, ako
piSete poruku na viSe adresa, onda ¢ée svako od primaoca navedenih u To:
i Cc: moéi da vidi adrese ostalih primaoca. Kako bi ovo izbegli, dobro je
da za primaoce formirate odgovarajuéu grupu.

Polje Attach: sluZi za priloge (datoteke koje se dodaju uz tekst poruke).

e Naslov poruke (polje subject) treba da sadrZi jednu saZetu recenicu koja
opisuje sustinu poruke. Na primer, naslov poruke mozete poceti sa ,,Pitanje*
ili ,Molba“ s tim §to je potrebno dodati naziv predmeta na koji se pitanje ili
molba odnosi. Ako Saljete seminarski rad onda naslov moze biti ,,Seminarski
rad iz predmeta Tehni¢ko i nau¢no pisanje*. Naslov ne treba da sadrzi
smajli¢e, skracéenice tipa ,pozz“, kao ni ,,0j*, ,uf”, itd.

Budite sigurni da ste napisali naslov. Ukoliko ne navedete naslov poruke,
veoma lako Va8a poruka moze da zavrsi kao spam kod primaoca.

e Na samom pocetku poruke, izrazite poStovanje prema profesoru. Pisanje
poruke zapoc¢nite sa: ,PoStovani profesore/profesorka,” (Nnemojte pisati
samo ,,PoStovani,* jer se to moZe shvatiti kao ,,Postovani Niko,“) a zatim, u
novom redu, nastavite tekst poruke sa pocetnim velikim slovom. Ukoliko
se obracdate asistentima koji su obi¢no mlade osobe, obra¢anje moze biti
malo manje formalno ali u granicama pristojnosti.

e Poruka treba da bude kratka i jasna, ton ljubazan uz obavezno persiranje
profesoru. U ovom tipu komunikacije nemojte koristiti emotikone (na
primer, smajlice).

Ukoliko poruka ima priloge, to treba da naglasite u tekstu poruke, na
primer, ,U prilogu se nalazi seminarski rad“. Priloge imenujte adekvatno,
na primer, ,Ime Prezime Seminarski rad Naziv predmeta“.

e Iako je lepo kada prilikom pisanja ne koristite ,,08iSanu ili ,,éelavu® latinicu,
tu treba biti oprezan. Ono sto Vi vidite kao &, ¢, §, d, nije sigurno da ce
tako videti i osoba koja prima imejl.
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Nije pozeljno da ceo tekst poruke bude ispisan velikim slovima. Velika
slova se obi¢no koriste kada nesto zelimo posebno da istakenmo.

Za naglasavanje dela teksta zgodno je koristiti *zvezdicu* umesto bold ili
italic, koje ne mozemo koristiti u plain tekst porukama.

e Na kraju poruke ne zaboravite potpis. Poruku koju piSete profesoru
zavrsite sa: ,,Srdacan pozdrav,”, .S postovanjem,* ili ,Unapred zahvalan/zahvalna,,
a u novom redu napisite VaSe ime, prezime i broj indeksa.

e Vodite rac¢una o pravopisnim greSkama. Poruku zbog toga obavezno jos
jednom procitajte pre slanja.

To: |profesor@matf.bg_ac_rs |

Cc:| |
Bcc:| |
Subject: |Seminarski rad iz TNP-a |

Priority Normal ¥ | Receipt: || OnRead || On Delivery
| Signature || Addresses || Save Draft || Send |

Postovana profesorka,

U prilogu se nalazi seminarski rad iz predmeta "Tehnifko i naucno
pisanje”.

Molim Vas da pogledate rad i kaZete mi da 1i ste zadovoljni.
Srdagan pozdrav,

Jelena Jovanovid
123452815

' Choose File |

|| Jelenalovanovic-SemmarskiRadTINP pdf - application/pdf (198 &)

Delete selected attachments

Cruka 1.2: Primer korektno napisanog imejla
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Seminarski, strucni 1 naucni
rad

2.1 Definicije pojmova seminarskog, strucnog i
nauc¢nog rada

Seminarski rad

e Samostalno delo studenta u okviru kojeg se pod vodstvom mentora obraduje
zadana ili samostalno izabrana tema.

e Predstavlja moguénost da kroz samostalan istrazivacki rad student nauci
nesto viSe o temi koja se obraduje u okviru nastave, da samostalno resi
neke prakti¢ne i teorijske probleme koji ne moraju imati karakter originalnosti,
kao i da svoja novostetena znanja podeli sa drugima.

e U okviru izrade seminarskog rada od studenta se otekuje:

— Da detaljno pregleda postojecu literaturu na odredenu temu;
— Da napravi izbor izvornika koje ¢e da koristi pri pisanju rada;

— Dana logican, pregledan i informativan nacin ciljnoj publici predstavi
¢injenice u vezi sa temom.

Struéni rad

e Rad u kom se predstavljaju iskustva korisna za unapredenje profesionalne
prakse, ali koja nisu nuzno zasnovana na nau¢nim metodama.

e PiSe se sa ciljem da se stru¢noj publici koju predstavljaju pre svega kolege
iz iste oblasti, predstave novi trendovi u procesu obavljanja odredenih
aktivnosit kao i unapredenja veé postojeé¢ih tehnika i metoda.

Naucéni rad

e Prvo objavljivanje originalnih rezultata naué¢nih istrazivanja u publikaciji
koja je lako dostupna medunarodnoj nau¢noj javnosti.
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e Napisan je tako da se istrazivanja mogu ponoviti i zakljucci proveriti.

Dakle, rad ¢ini nau¢nim njegova originalnost i moguénost provere opisanih
rezultata i stavova.

2.2 Autorstva (licence)

2.3 Strucna informatic¢ka udruzenja

2.4 Baze otvorenog softvera

2.5 Plagijarizam

Pojam ,plagijat datira jos iz antickog Rima. Nastao je od re¢i ,plagiaris”
koja oznacava ljude koji prisvajaju tuda dela kao svoja

Neke od definicija:

— Plagijarizam je ¢in prisvajanja pisanih dela druge osobe i predstavljanja
istih kao svoje. Ova vrsta prevare je usko vezana sa falsifikovanjem i
piraterijom, radnjama koje dovode do krsenja autorskih prava.

— Koriséenje tudeg dela bez navodenja izvora.

— Krada i prosledivanje ideja ili re¢i nekog drugog kao svoje.

— Predstavljanje veé¢ postojeée ideje kao ne§to novo i originalno.

— Davanje pogresnih informacija o izvoru citata.

— Kopiranje velikog broja redi ili ideja sa izvora tako da ¢ine veéinu
rada, bez obzira na to da li su navedeni izvori.

Ne postoji opSte prihvacena, ta¢na i univerzalna definicija plagijarizma.

Negde se plagijarizam definiSe kao krada, medutim, kada od nekog nesto
ukradete (npr. deo teksta) onda ta osoba to viSe nema, $to ovde nije
slucaj.

Negde se plagijarizam definiSe kao pozajmica, medutim, da bi od nekog
nesto pozajmili taj neko treba da se slozi sa tim a i ono §to je pozajmljeno
treba da bude vraceno, $to opet nije slucaj.

Sta nije plagijarizam? Ako navedete opste poznatu ¢injenicu, definiciju ili
teoremu onda nije neophodno da navedete citat — to nije plagijarizam.

Sofokle, Vergilije, Sekspir — samo su neki od mnogih koji su optuZivani
za knjizevnu kradu

Oko radova Danila Kisa i Milosa Crnjanskog se polemisalo ali nikada nije
dokazano da su plagijati

U osnovnim $kolama, srednjim Skolama i fakultetima kod nas, prepisuju
se domadi zadaci, prepisuje se na pismenim proverama znanja, narucuju
se i kupuju seminarski radovi, master radovi i doktorati.
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e Plagijarizam nije kriviéno delo ali je moralno neprihvatljivo i disciplinski
se sankcioniSe, posebno u akademskim krugovima.

e Ukoliko neko na osnovu plagijata sti¢e materijalnu korist na Stetu pravog
autora, onda plagijarizam postaje krivi¢no delo

e Danas je veoma lako biti autor plagijata tako da ih ima dosta u svim
oblastima. Ono $to je dobro to je da se danas plagijati i mnogo lakse
otkrivaju.

2.5.1 Tipovi plagijarizma
Tipovi plagijarizma — Svarceneger

e Pisac koji piSe za druge (engl. ghostwriter) — potpisana osoba na radu
nije autor teksta veé je rad u njeno ime napisala druga osoba

e Potpuni plagijat — osoba preuzima u poptunosti tudi rad i potpisuje ga
svojim imenom

e Samoplagijat — koriSéenje sopstvenog rada vise puta za predstavljanje kao
izvornog

e Plagijat prevoda — osoba prevodi tudi tekst bez navodenja izvora, uklju¢ujuéi
i prevode tekstova sa interneta

e Copy/paste plagijat — preuzimanje delova teksta bez navodenja izvora i
umetanje u svoj rad

e Parafraziranje bez referenci — preuzimanje tudeg teksta parafraziranjem
ali bez navodenja izvora

e Citiranje izvan konteksta — preuzimanje tudeg teksta ili ideja, a zatim
neprecizno citiranje
Tipovi plagijarizma — Turnitin

e Kloniranje (engl. clone) — predavanje tudeg rada prepisanog od redi do
re¢i kao sopstvenog

e Kopiranje (engl. ctrl-c) — rad sadrzi zna¢ajne doslovno prepisane delove
teksta iz drugih izvora

e Pronadi i zameni (engl. find-replace) — menjaju se kljuéne reéi i fraze ali
se zadrzava osnovni sadrzaj izvora u radu

e Remiks (engl. remix) — parafraziranje iz drugih izvora i stvaranje sadrzaja
koji se savrSeno uklapa

e Recikliranje (engl. recycle) — pozajmljivanje iz svojih prethodnih radova
u velikoj meri a bez citiranja, samoplagiranje

e Hibrid (engl. hybrid) — kombinovanje savrseno citiranih izvora sa kopiranim
pasusima bez citiranja u jednom radu
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e Pire (engl. mashup) — rad predstavlja meSavinu kopiranih materijala iz
viSe izvora bez odgovarajuéih citata.

e Greska 404 (engl. 404 ERROR) — napisani rad koji sadrzi nepostojece
reference ili neta¢ne informacije o izvorima

e Agregator (engl. aggregator) — sadrZi pravilno citiranje ali rad nema nista
originalno

e Retvit (engl. re-tweet) — ovaj rad obuhvata pravilno citiranje ali se previse
oslanja na prethodni rad i po tekstu i/ili strukturi

2.5.2 Plagijarizam programskog koda

e Plagijarizam programskog koda podrazumeva preduzimanje rutinskih transformacija
na veé postojeéi kod.

e Plagijarizam programskog koda ne treba mesati sa pojmom ponovne upotrebljivosti
(eng. reusability). Za razliku od plagijarizma, ponovna upotrebljivost je
pozeljna i podrazumeva ponovno koriséenje veé postojeéeg koda kome je
to i osnovna namena (biblioteke, abloni, optimizovani algoritmi i drugo).

e Definisano je Sest nivoa plagijarizma programskog koda:

— Nivo 0: preuzet je originalni program bez modifikacija.
— Nivo 1: napravljena je razlika samo u komentarima i uvlac¢enju.
— Nivo 2: promenjeni su nazivi promenljivih.

— Nivo 3: promenjeni su nazivi promenljivih, pozicije promenljivih,
pozicije konstanti.

— Nivo 4: promenjene su pozicije funkcija.

— Nivo 5: petlje su promenjene u druge koje su ekvivalentne (for, while,
do-while).

— Nivo 6: promenjena je kontrolna logika.

Zakljucak

e Plagijarizam je ¢in prevare i treba ga izbegavati iz moralnih razloga.
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Pisanje radova

Tako se seminarski, stru¢ni i nau¢ni radovi po mnogo ¢emu razlikuju, ipak
ne postoji znacajna razlika Sto se tice strukture, tehnicke i graficke obrade,
dokumentovanja podataka, izbora izvornika i navodenja bibliografije.

3.1 Pet koraka do uspesnog tehnickog i nauc¢nog
pisanja

Najbolji na¢in da obezbedimo uspesno tehni¢ko i nau¢no pisanje istrazivackog
rada jeste da budemo sistemati¢ni i da u tom procesu sledimo sledeée korake

1)
e Priprema
o Istrazivanje
e Organizacija
e Pisanje
e Revizija

U pocetku, ove korake ¢emo verovatno morati da sledimo svesno; vremenom,
poceéemo da ih koristimo automatski. To medutim nikako ne znaci da ée pisanje
postati lako. Ali svakako najlaksi i najefikasniji nacin da efektivno piSemo jeste
da to radimo sistemati¢no. Vreme koje ée biti potrebno za svaki od ovih pet
koraka razlikovace se od jednog do drugog zadatka; nece biti sve jedno da li
piSemo neformalni memorandum ili vazan formalni izvestaj.

Priprema

U toku procesa pisanja istrazivackog rada, korak pripreme podrazumeva is-
punjavanje sledeé¢ih zadataka:

e Odredivanje svrhe dokumenta

— Koji su to ciljevi koje Zelimo da postignemo kroz naSe istrazivanje?
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— Sta je to &to bismo Zeleli da nagi Eitaoci znaju, u sta da veruju i za
Sta da budu sposobni nakon $to proc¢itaju ono §to smo napisali?

— Svrha dokumenta treba da bude jasno definisana kako bi nas lako
vodila kroz proces pisanja.

— Pored osnovne svrhe potrebno je sagledati i mogucénost definisanja
sekundarne svrhe dokumenta.

e Procena ¢italacke publike i konteksta

— Ko je ta¢no nas ¢italac?

— Da li imamo jednog ili viSe ¢italaca?

— Koje su potrebe nasih ¢italaca u odnosu na dokument?

— Kakvi su njihovi stavovi o temi na koju piSemo (skepti¢ni, puni
podrske,...)?

— Sta nasi Eitaoci veé¢ znaju o temi na koju pisemo?

— Dali je potrebno definisati osnovne pojmove kako bi ¢itaoci razumeli
sadrzaj dokumenta ili ée mozda takve definicije da budu dosadne
nasim ¢itaocima?

— Da li komuniciramo sa ¢itaocima koji pripadaju drugim narodima?
Ako komuniciramo sa ¢itaocima drugih naroda moramo razumeti
kulturne vrednosti koje leZze u osnovi jezika na kojem piSemo; jedino
tako ¢emo biti uspeSan pisac u bilo kom jeziku.

e Odredivanje forme dokumenta

— Ako je svrha dokumenta reSavanje nekog problema, rad treba da
organizujemo na sledeé¢i nacin:

* Postavka problema.
* Odredivanje uzroka i znacaja problema u Sirem kontekstu.

*

Navodenje svih relevantnih prethodnih pokusaja resavanja problema.

*

Predstavljanje svog resenja - kako i zasto smo resili problem. Uz
reSenje treba dostaviti i argumente koji ¢e ¢itaoce da ubede da
je na$ predlog resenja bolji od prethodnih.

— Ako je svrha naSeg pisanja zastupanje odredenog stava, rad treba da
organizujemo na sledeéi naéin:
* Prikaz stavove svih suprotavljenih strana.
* PokusSaj ubedivanja ¢itaoca u ispravnost tvrdnji koje mi zastupamo.

— Potrebno je i da vodimo ra¢una o tome da navedemo sve izvonike iz
kojih podatke, ideje i ¢injenice navodimo u tekstu.

e Odabir odgovaraju¢eg medijuma za pisanje

— U dana$nje vreme suo¢avamo se sa Sirokim spektrom opcija - elektronske
poruke, faks, govorne poste, video konferencije, Veb sajtovi kao i vise
tradicionalna sredstava kao Sto su pisma, memorandumi, izvestaji,
telefonski pozivi i li¢ni sastanci.
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— Najvazniji faktori pri odabiru odgovarajuéeg medijuma su vrsta ¢italacke
publike i svrha dokumenta.

Na primer,

* ukoliko je svrha dokumenta razreSavanje nekog problema ili uspostavljanje
odnosa sa nekim, pisana razmena poruka bi mogla da bude daleko
manje efikasna od telefonskog poziva ili liénog sastanka,

x ako je potrebno da se precizno definiSe tekst poruke ili treba
da obezbedimo evidenciju o nekoj kompleksnoj poruci, onda je
dobar izbor pisana forma,

% ukoliko je potrebno da se informacije ¢esto revidiraju i budu
dostupne zaposlenima u velikoj kompaniji, najbolji izbor moze da
bude postavljanje tih informacije na Intranet stranu kompanije,

* ako su ¢itaoci naSe poruke ujedno i recenzenti koji treba da
dostave svoje pisane komentare o dokumentu, onda bi bilo dobro
da im dokument posSaljemo elektronskim putem, tako da svoje
komentare mogu da unose direktno u dokument.

Istrazivanje

Jedini nac¢in da uspesno napisemo neki dokument jeste da temeljno razumemo
temu na koju piSemo. Da bismo to uradili, neophodno je da sprovedemo odgovarajuce
istrazivanje. Iako sama re¢ ,jistrazivanje’kod mmnogih izaziva osecaj zebnje i
straha od neuspeha, treba da se prisetimo da je istrazivanje zapravo deo nasih
svakodnevnih aktivnosti. Na primer, pronalaZzenje restorana sa dobrom hranom
ili knjige koju Zelimo da pro¢itamo, podrazumeva primenu odgovarajuéih tehnika
istrazivanja koje nam omogucavaju da napravimo najbolji moguéi izbor [6].

Istrazivanje moze da bude:

e Kompleksno, sto obi¢no znaéi sprovodenje opsezne istrage putem intervjua,
¢itanja u bibliotekama i internet pretrage kao i pazljivim pravljenjem
beleski;

e Jednostavno, na primer, prosta provera informacija dostupnih na Veb
sajtu neke kompanije.

Klju¢ni deo procesa istrazivanja je prikupljanje informacija. Osim pretrazivanja
postojece literature iz oblasti kojom se bavimo, na raspolaganju su nam i drugi
brojni izvori informacija, kao na primer, podaci dobijeni usmenim intervjuima sa
relevantnim pojedincima, podaci dobijeni sprovodenjem anketa, korespodencijom
sa ekspertima iz datih oblasti, podaci dobijeni iz razli¢itih struénih sluzbi i
agencija i drugo.

Izvornici (izvori informacija) se obi¢no dele na:

e Primarne, koji obi¢no predstavljaju polaznu tacku za istrazivanje. Primeri
primarnih izvornika su naué¢ni radovi, upitnici, ankete, odnosno sve ono
§to se moZe smatrati informacijom ,jiz prve ruke®;

e Sekundarne, na primer, izvestaji, analize, prirucnici i drugo.

Na primer, nau¢ni ¢lanak u kome se predstavljaju rezultati eksperimenta o
stepenu zagadenja vazduha na odredenoj teritoriji je primarni izvornik a ¢lanak
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u gradskim dnevnim novinama koji izveStava o rezultatima istog eksperimenta,
a na osnovu originalnog teksta, predstavlja primer sekundarnog izvornika [6].

Materijale koje prikupimo u procesu istrazivanja moramo kriti¢ki proceniti.
Osnovi principi koje treba slediti pri odabiru izvornika koje ¢emo koristiti u
pisanju rada su:

e Relevantnost
e AZuriranost
e Pouzdanost

e Dostupnost.

Cesto se metode istraZivanja dele na primarne i sekundarne u zavisnosti od
vrste izvornika koji su nam dostupni i na¢ina prikupljanja informacija.

Pri istrazivanju je potrebno da koristimo one metode koje su najprikladnije
nasim potrebama. Treba imati u vidu da ¢ée neki projekti zahtevati nekoliko
razli¢itih vrsta istrazivanja a neki kolaborativni projekti ¢e zahtevati istrazivanja
u okviru kojih ée zadaci biti podeljeni izmedu vise ¢lanova tima.

Organizacija

Bez dobre organizacije, svi materijali koje smo prikupili tokom istrazivanja
ée ostati nepovezani sa naSim Citaocima. Zbog toga je potrebno da utvrdimo
najbolji na¢in kako da organizujemo i uobli¢imo podatke u koherentnu, logicki
i sadrzajno informativnu formu.

Dok vrsimo analizu informacija koje smo prikupili, potrebno je da izaberemo
metodu razvoja koja ée najbolje odgovarati nasoj temi, potrebama nasih ¢italaca,
i svrsi pisanja dokumenta.

Na primer,

e ako piSemo uputstvo za instalaciju nekog programa, verovatno bi u dokumentu

trebalo predstaviti korake procesa instalacije u redosledu u kom bi &italac
trebalo da ih sledi; dakle, odabrali bi sekvencijalnu metodu razvoja.

e Ako piSemo o istoriji neke organizacije, najprirodnije je da ¢injenice navodimo
hronologki, od nastanka organizacije do danasnjeg dana; dakle, odabrali
bi hronolosku metodu razvoja.

e Cesto ¢emo morati da kombinujemo razli¢ite metode razvoja. Na primer,
ubedljiva brosura za dobrotvornu organizaciju moze kombinovati specifi¢an-
ka-generalnom pristupu razvoja sa uzroéno-posledi¢nim pristupom razvoja.
Dakle, mozemo poceti sa predstavljanjem ubedljivih istorija pojedinih
ljudi u nevolji, a onda preéi na opSte informacije o pozitivnim efektima
donacija na primaoce.

Ako je za nasu temu prirodno pogodna odredena metoda razvoja, treba da
koristimo nju — ne treba da pokuSavamo da nametnemo neku drugu metodu
umesto nje.
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Nacrt dokumenta

Onda kada smo odabrali metodu razvoja, spremni smo da pripremimo nacrt
naseg dokumenta.

e Nacrtom delimo velike ili slozene predmete na upravljive delove.

e Nacrtom naglasavamo klju¢ne tactke dokumenta postavljajuéi ih na pozicije
od najvecéeg znacaja.

e Nacrtom mozemo da definiSemo i, na primer, raspored naslova, raspored
listi, kao i druge posebne karakteristike dizajna koje mogu da budu od
koristi.

e U ovom trenutku, moramo poceti da razmatramo raspored i dizajn elemenata
dokumenta koji ¢e da budu prilagodeni nasim ¢itaocima i koji ¢e odgovarati
nasoj temi i svrsi. Na primer, ako ¢e nam biti potrebne neke fotografije
ili tabele, ovo je dobar trenutak da razmislimo o tome gde one mogu
biti pozicionirane u dokumentu kako bi postigle najveci efekat na Citaoce.
Treba razmisliti i da li mozda treba da budu pripremljene od strane nekog
drugog dok mi piSemo dokument i vr§imo njegovu reviziju.

Struktuiranjem naSeg misljenja u ranoj fazi, dobro razvijen nacrt garantuje
da ¢e nas dokument biti potpun i logi¢no organizovan, omogucéavajuéi nam da se
fokusiramo isklju¢ivo na pisanje teksta dokumenta kada stignemo do tog koraka.
Nacrt moze da bude posebno korisan za odrzavanje fokusa prilikom zajedni¢kog
pisanja viSe ¢lanova tima tokom velikog projekta.

Pisanje

Kada smo uspostavili svrhu pisanja dokumenta, shvatili potrebe nasih ¢itaoca,
ustanovili formu i obim dokumenta, zavrsili svoje istraZivanje i svoj nacrt, sada
smo dobro pripremljeni da napiSemo prvu verziju dokumenta.

e U ovoj fazi ne treba mnogo da brinemo o gramatici, delikatnim upotrebama
jezika, ili pravilnoj upotrebi interpunkcije. Pisanje i revizija su razli¢ite
aktivnosti; poboljsanja dokumenta dolaze sa revizijom.

e Prvu verziju dokumenta piSemo tako $to prosirujemo nacrt koji smo napisali.
Mozda nije lo§ pristup da piSemo kao da imamo &itaoca koji sedi preko
puta nas. Ne treba da brinemo o dobrom pocetku; treba prosto samo da
potnemo. Ne treba da brinemo ni o ta¢nom izboru re¢i. Umesto toga
treba da se skoncentriSemo na ideje.

e Dobra praksa je da uvod piSemo na kraju, jer ¢emo tada tacnije znati
ono §to je u telu dokumenta. Na§ pocetak bi trebalo da najavi temu i
da Citaocima predoci neke bitne osnovne informacije, kao Sto je primarna
svrha dokumenta. Za duze dokumenate, uvod treba da posluzi i kao okvir
u kome ¢itaoci mogu da uklope informacije koje slede.

e Konac¢no piSemo zaklju¢ak. On treba da poveze glavne ideje zajedno i da
da konac¢nu znacajnu tacku. U okviru zaklju¢ka moZemo da preporu¢imo
dalji pravac delovanja i da sumiramo glavni doprinos dokumenta. Nacin
na koji izvodimo zakljucak zavisi od svrhe dokumenta i potrebe nasih
C¢italaca.
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Revizija
Ukoliko smo uspesno pratili korake procesa pisanja do ove tacke, to znaci

da ve¢ imamo napisan dokument koji treba da se revidira. Revizija zahteva
drugaciji pristup u odnosu na pisanje dokumenta.

e Tokom revizije, treba da budemo voljni da pronademo i ispravimo greske
i naravno, treba da budemo iskreni.

e Treba da budemo i strogi prema sebi u korist nasih ¢italaca.

e Citanju i proceni dokumenta treba da pristupimo kao da smo &italac koji
dokument vidi prvi put.

e Potrebno je da proverimo da li je dokument zadovoljavajuéi po pitanju
ta¢nosti, potpunosti i efikasnosti u postizanju svoje svrhe i zadovoljavanja
potreba i ocekivanja ¢italaca.

e Treba da odbacimo suvisne informacije; naSe pisanje treba da ¢itaocima
da upravo ono §to im je potrebno. Ne bi trebalo da optereé¢ujemo ¢itaoce
nepotrebnim informacijama ili slabo vezanim temama.

e Ne treba da pokusavamo da revidiramo sve odjednom. Treba da pro¢itamo
svoj dokument nekoliko puta, svaki put u potrazi za drugacijim skupom
problema ili gresaka. Prvo treba da se skoncentriSemo na vecéa pitanja, kao
§to su jedinstvo i koherentnost; mehanicke korekcije, kao Sto su pravopis i
interpunkcije éemo da sa¢uvamo za kasnija is¢itavanja.

e Konac¢no, ukoliko je dokument jako vazan, treba da razmislimo o tome da
drugi revidiraju naSe pisanje i daju predloge za unapredenje.

e U slucaju grupnog pisanja, naravno, svaki ¢lan tima treba da pregleda
ono $to su napisali drugi ¢lanovi tima, i na kraju, svako treba da pregleda
konacan rad.

3.2 Elementi istrazivackog rada

Istrazivacki rad se grubo moze podeliti na:
e Naslov rada

— Naslov rada treba da odgovara tematici rada
— Treba da bude kratak, precizan, zanimljiv i inventivan

— Preporucuje se maksimalna duzina od 70 slova
e Sazetak (apstrakt, rezime) i kljuéne reéi

— Sazetak treba da bude jezgrovit, jasan i da da vrlo kratak sadrzaj
celog rada
— Treba da sadrzi:
* Svrhu i cilj istrazivanja
* Opis primenjene metode
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* Ostvarene rezultate uz naglasak na njihove klju¢ne vrednosti
* Najbitnije zakljucke
— Preporucuje se maksimalna duzina od oko 150 reci
— U produzetku sazetka, navode se klju¢ne re¢i. To su rec¢i koje svojim
asocijativnim svojstvima najbolje opisuju sustinu rada

e Uvod

— Odredivanje teze, odnosno glavne svrhe rada
— Pregled prethodne relevantne literature na temu koju obradujemo

— Definicije i terminoloske odrednice koje ¢e ¢itaocu omoguéiti nesmetano
dalje pracenje sadrzaja rada

— Pitanja na koja ¢e rad dati odgovor
e Centralni deo

— Predstavlja razradu ili izlaganje tematike. Moze imati vise od jednog
poglavlja.

— Jedno od poglavlja moze da se odnosi na podatke i metodiku rada
kojim se ¢italac upoznaje sa natinom na koji je autor doSao do
odredenih rezultata

— Najvazniji deo rada su rezultati i diskusija. Ovde se sa Cinjenica
prelazi na razmatranje, uoavanje veza i odnosa sa prethodnim rezultatima,
donoSenje ocena i sudova i prihvatanje ili odbacivanje prethodno
postavljene hipoteze, odnosno cilja istrazivanja

e Zakljucak

— Autor treba da iznese osnovne informacije o radu, treba da potvrdi
ispravnost primenjenih metoda, istakne znacaj dobijenih rezultata

— Moze da preporuci dalje pravce delovanja na odredenu temu
e Zahvalnost

— Autor moze da popiSe imena svih ljudi i institucija koji su pomogli i
doprineli realizaciji njegovog istrazivanja

e Popis literature

— Na ovom mestu se navode svi izvornici koje je autor koristo prilikom
pisanja svog rada. Postoje razli¢iti na¢ini navodenja literature

3.3 ETgX— Racunarska priprema dokumenta za
Stampu
Interaktivno-graficki pristup
e Autor, uglavnom samostalno, grafi¢ki oblikuje svoj tekst tokom unosa

o WYSIWYG
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— “What You See Is What You Get“, ono $to vidis, to i dobijas

— “What You See Is all You “ve Got*“, ono $to vidis, to je sve §to dobijas
e Obelezja nisu vidljiva ni dostupna korisniku

e Obelezja se uglavnom vezuju za graficke karakteristike teksta (npr. predstavljanje
dela teksta krupnijim slovima, éirilicom ili nekim drugim pismom, postavljanje
poravnanja i sli¢no)

e Ovako funkcionisu mnogi danasnjih komercijalni tekst-procesori (npr. Microsoft
Word, MacWrite, WordPerfect i sl.).
Procesivni pristup

e Faza unosa i opisa teksta je striktno odvojena od faze grafickog slaganja
teksta i vizuelizacije

e Naglasak je na opis logicke strukture teksta bez brige o tome kako on
trenutno izgleda na ekranu

e Za unos teksta se koristi proizvoljni editor
e Obelezja korisnik eksplicitno unosi u tekst

e Obelezja uglavnom oznacavaju logicke celine u tekstu (npr. naslov, iskaz
teoreme, oznaka formule i sli¢no)

e Prikazivanje se definiSe jedinstveno za sve instance koje odgovaraju odredenom
logickom obelezju
Koji pristup izabrati?
e Interaktivno-graficki pristup

— Priprema kratkih i jednostavnih tekstova
— Priprema multimedijalnih dokumenata
— Cesto nisu nezavisni od platforme

— Najcescée su komercijalni

Veéa udobnost pri radu
e Procesivni pristup

— Priprema matematickog ili tehnickog teksta
— Priprema dugackih i sloZenih tekstova sa puno referenci

— Priprema dokumenta koji ée biti doradivan ili menjan na vise razli¢itih
sistema

— Pripremljeni tekstovi su, u principu, nezavisni od platforme na kojoj
se mogu viuelizovati i/ili ponovo koristiti

— Po pravilu su besplatni

— Zahtevaju malo viSe vremena i strpljenja pri ovladavnju komandama
na samom pocetku
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Razlika izmedu ova dva prisputa je sve manja

— U interaktivno-grafickim sistemima postoje stilovi kojima se moze
definisati niz grafickih karakteristika, moze se do nekog nivoa oznaciti
logi¢ka struktura dokumenta, unesu reference i sli¢no

— U procesivnim sistemima postoje programska okruZzenja koja omogucavaju
da se dokument, u obliku pripremljenom za Stampu, pojavljuje paralelno
sa unosom teksta (na primer, u zasebnom prozoru)

TEX i BTEX

TEX — Osmislio Donald Knut kasnih sedamdesetih proslog veka

Pripada klasi procesivnih sistema: za neposredan unos i opis teksta koristi
se bilo koji editor, a za graficku vizuelizaciju se koristi odgovarajuéi program

Nezamenjiv alat pri pisanju matematicke, ra¢unarske i tehnicke literature

Logika TEX-a je u osnovi bliska logici programiranja: TEX je, u stvari,
programski jezik koji se koristi za strukturiranje i graficko opisivanje teksta

Dopusta prosirivanje i prilagodavanje specifi¢cnim potrebama

Koriséenjem osnovnog skupa komandi moze se definisati skup sopstvenih
definicija, takozvanih makroa, i biblioteka takvih makroa koji se mogu
ponovo koristiti

KTEX je jedna od opstih biblioteka TEX-a koju je kreirao Lesli Lamport

Obezbeduje skup specifiénih klasa dokumenata koje omogucavaju znatno
udobniji rad, za razliku od TEX-a gde autori imaju obavezu da potupno
opisu izgled svog teksta (na primer, definisanje Sirine i duZine teksta na
strani, tipove slova i njihove veli¢ine, razmake koji se ostavljaju iza i ispred
naslova, kao i mnoge druge tehnicke detalje)

Makori XTEX-a omogucéavaju da se mnogi standardni zadaci obave automatski
izborom i navodenjem odgovarajuceg ,stila“ (na primer, adpaper)

IATEX se izgovara sa ,Jlateh”, rede ,Jatek”, a ne ,lateks” ili bilo kao drugacije

Oznacavanje teksta — komande u BTgX-u

Priprema teksta u I¥TEX-u podrazumeva da se odredeni delovi teksta
oznace ili obeleze kako bi bili pravilno pripremljeni za Stampu

Za oznacavanje se koriste BTEX komande (koje su zapravo TEX komande
i makroi)

Komande po¢inju znakom \ za kojim sledi niz slova (na primer, \section,
\it, \LaTeX)

Ime komande je maksimalan niz slova koja se nalaze iza znaka \ (sve do
pojave prvog neslovnog karaktera)
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Primeri: a \in S (komandain), a \inS (komandainS),a \in{}S (komanda
in), \sin(x) (komanda sin)

Komande su osetljive na veli¢inu slova

Komadne mogu predstavljati zapis odredenih simbola (na primer, ¥TEX),
imati neko dejstvo na odredeni deo teksta (na primer, ispis kurzivnim
pismom), davati odredene instrukeije BTEX procesoru (na primer, prelazak
u novi red ili na novu stranu)

Komande mogu imati i svoje argumente (na primer, naslov glave se prosleduje
kao argument komandi \section{Naslov})

Uobi¢ajeno je da se obavezni argumenti komandi pisu unutar viti¢astih {}
zagrada, dok se opcioni argumenti navode u uglastim [] zagradama

Pored komandi koje proizvode neko dejstvo u izlaznom tekstu, ETEX
podrzava i komandu (tzv. komentar) koja omogucéava oznatavanje delova
teksta tako da oni budu ignorisani od strane IATEX procesora

Deo teksta zapisan od znaka % do kraja reda smatra se komentarom

Primer nekih osnovnih komandi BKTEX-a

komanda namena primer upotrebe izgled

\TeX TEX logo \TeX TEX

\LaTeX BTEX logo \LaTeX TEX

\emph naglasen tekst \emph{naglaZeno} naglaseno

\textbf podebljan tekst \textbf{podebljano} | podebljano

\textit kurzivni tekst \textit{kurziv} kurziv

\large krupnija slova {\large krupnijel} krupnije

\small sitnija slova {\small sitnije} sitnije

\underline podvlacenje teksta | \underline{podvuci} | podvuci

\title naslov dokumenta | \title{Naslov} Naslov

\section novo poglavlje \section{Naslov} 1. Naslov

\subsection | novo potpoglavlje | \subsection{Naslov} | 1.1 Naslov

\footnote fusnota \footnote{fusnota} 1 fusnota
indeks dole $x_{i+1}$ Tit1

- indeks gore $x~{j+1}$ I T

\in relacija pripada $x \in S$ re S

\forall v $\forall{x}$ Y

\newpage nova strana \newpage

Okruzenja u BKTEX-u

e Pored komandi, instrukcije se IXITEX-u mogu zadati i preko okruzenja

e OkuZenja menjaju na¢in na koji WTEX formatira deo teksta koji je naveden
u okviru njih

e Pocletak okruzenja oznacava se komandnom sekvencom oblika \begin{okruzenje},
a kraj komandom \end{okruzenje}
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Primer nekih osnovnih okruzenja BTgX-a

okruzenje namena

center centriranje teksta

flushright | poravnavanje u desno

flushleft poravnavanje u levo

quote za 1zdvajanje teksta
tabular za kreiranje tabela
itemize za nenumerisane liste
enumerate za numerisane liste
verbatim za neformatirani ispis

Prvi primer u BTEX-u

e Upotreba KTEX-a: prvi primer iz knjige (pr_uvod.tex)
http://poincare.matf.bg.ac.rs/“janicic//latex2e/

Instalacija B TEpX-a

e Linux

— Dostupan u okviru veéine Linux distribucija
* Ubuntu: sudo apt-get install texlive-full
— TexMaker: namensko okruzenje za KXTEX

* sudo apt-get install texmaker
e Windows

— Najpre se instalira osnovna ili kompletna verzija MikTeX (http://
miktex.org/)

* Osnovna instalacija (7170 MB). Pokrene se basic-miktex-2.9.4250.exe
i prate uputstva
* kompletna instalacija (71,1 GB). Pokrene se miktex-setup-2.9.3959.exe
i prate uputstva
— Instalira se neko okruzenje iz kog ée se koristiti MikTeX
* TeXStudio (http://texstudio.sourceforge.net/) (slobodno
dostupan)

* WinEdt (http://www.winedt.com/) (probna verzija je dostupna
samo 30 dana)

e Dokument kreiran u BTEX-u ima dva dela: u prvom se navode njegove
opste karakteristike, dok se u drugom nalazi opis samog teksta

e Prvi deo (tzv. preambula) po¢inje komandom \documentclass{klasa}
koja zadaje jednu od predefinisanih klasa u skladu sa kojom se dokument
kreira (na primer, article ili book)

e Drugi deo pocinje komandom \begin{document} i zavrSava se komandom
\end{document}

e Komandom \section se oznacava novo poglavlje


http://poincare.matf.bg.ac.rs/~janicic//latex2e/
http://miktex.org/
http://miktex.org/
http://texstudio.sourceforge.net/
http://www.winedt.com/
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e Novi pasus u dokumentu oznacava se ostavljanjem jednog praznog reda
u ulaznoj datoteci, dok se forsirani prelazak u novi red (bez poéinjanja
novog pasusa) dobija komandom \\.

e Komanda \emph u prvom pasusu oznacava deo teksta koji ¢e biti ispisan
naglaseno u odnosu na ostatak teksta

e Komanda \textbf u drugom pasusu oznaava deo teksta koji ¢e biti
ispisan podebljano

e Komandom \underline (u poslednjem pasusu) obelezen je deo teksta koji
ée biti podvucen

e Drugi pasus je izdvojen u okruzenje center radi centriranog formatiranja

e U drugom poglavlju primera ilustrovan je zapis jedne jednostavne matematicke
formule. Formule se zapisuju izdvajanjem u tzv. matematicko okruzenje
uokvireno znacima

e Komande \forall, \geq, \in i \varepsilon ispisuju redom simbole V,
>, €ie

Lo~

e Komande“ ~ i _ sluze za ispis indeksa koji se navode kao argumenti

e Dokument koji je zapisan u ulaznoj datoteci i sacuvan u datoteci primer.tex
potrebno je obraditi XTEX procesorom, komadom oblika

latex primer.tex

e Kao rezultat uspesnog procesiranja dokumenta, IMTEX kreira datoteku
primer.dvi, koja sadrzi graficki opis dokumenta u dvi formatu.

e Od primer.dvi datoteke dobija se primer . pdf datoteka, komandom oblika

dvipdf primer.dvi

e Adobe Reader (http://get.adobe.com/reader/) je trenutno najpopularniji
program za otvaranje i pregled pdf datoteka

3.3.1 Struktura BTEX dokumenta
Preambula
Klase

e Precizna struktura i odgovarajuéi nacin formatiranja dokumenta opisan
je tzv. klasama

e \documentclass[opcije]{klasa}
e Primeri klasa: article, proc, book, letter, report, slides
e Primeri opcija:

— Veli¢ina slova (10pt, 11pt ili 12pt)
— Bbroj kolona u tekstu (onecolumn, twocolumn)

— Jednostrano ili dvostrano formatiranje teksta (twoside, oneside)


http://get.adobe.com/reader/
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— Kreiranje zasebne naslovne strane (titlepage, notitlepage)
— Veli¢ina papira (adpaper, bSpaper, letterpaper)

e Primer: \documentclass[twocolum,11pt]{book}

e Svaka od klasa definisana je odgovaraju¢om datotekom sa ekstenzijom cls.

Paketi
e Osim klasa, za formatiranje tekst se mogu koristiti i paketi
e \usepackage[opcije] {paket}
e Primeri paketa:

— makeidx — za kreiranje indeksa

— fancyheadings — za kreiranje slozenijih zaglavlja

— longtable — za kreiranje velikih tabela

— epsfig—za ukljutivanje slika u eps (Encapsulated PostScript) formatu
— fontenc — za podrsku razli¢itim kodiranjima fontova

— babel — za viSejezicko okruzenje

— amstex — za upotrebu prilagodenih ApS TEX komandi
e Primer: \usepackage[english,serbian]{babel}

e \include{definicije.tex}

Tekst dokumenta

\begin{document}. . .\end{document}

e Mogucénost podele duzeg dokumenta u zasebne datoteke

\include za uklju¢ivanje datoteka

Tekst zapisan izmedu \iffalse i \fi ée biti ignorisan

\documentclass{article}
\include{moje_definicije.tex}
\begin{document}

\include{poglavljel.tex}
\include{poglavlje2.tex}
\include{poglavlje3} ) .tex se podrazumeva
%\include{poglavljed.tex} - jo$ nije gotovo
\end{document}

Naslov dokumenta
e \maketitle

\title{Priprema teksta za stampu\thanks{Radna verzijal}}
\author{Dunja Mitrovic \\ Univerzitet u Beogradu \and
Jovan Jovanovic \\ Univerzitet u Novom Sadu \and

Petar Petrovic \\ Univerzitet Crne Gore}

\date{}
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Definisanje strukture teksta

ETrXomoguéava i podstice opisivanje hijerarhijske logicke strukture teksta
(npr. glave, poglavlja, pasuse)

Komande za oznacavanje celina:

celina komanda

glava \chapter{lNaslov glave}

poglavlje \section{Naslov poglavlja}

potpoglavlja \subsection{Naslov potpoglavlja}
potpotpoglavlja | \subsubsection{Naslov potpotpoglavlja}
pasus \paragraph{Naslov pasusa}

potpasus \subparagraph{Naslov potpasusa}

Oznatavanje celina se realizuje koriséenjem brojaca
Vrednosti broja¢a se automatski azuriraju uvodenjem novih celina

Eksplicitna promena vrednosti broja¢a moguéa je koriS¢enjem komande
\setcounter{tip_celine}{broj} (na primer, \setcounter{section}{9})

\section*{Naslov nenumerisanog poglavlja}

Chapter (Glava — prilagodeno srpskom uz upotrebu odgovarajuceg paketa
(\usepackage[serbian] {babel}))

\appendix — pocetak dela dokumenta u kome se nalaze dodaci
\begin{abstract} ... \end{abstract} — u klasama article i report

\tableofcontents — prikaz automatski formatiranog sadrzaja strukturiranog
dokumenta

Primer klase

Primer klase letter — za formatiranje pisama
U preambuli je potrebno navesti vrednosti koje definisu:

— ime posiljaoca komandom \name{...}
— adresu pogiljaoca komandom \address{...}
— datum slanja komandom \date{...}

— potpis posiljaoca komandom \signature{...}

Svako pismo se piSe unutar okruzenja
letter (\begin{letter}{primalac}...\end{letter})

\opening{. ..} za obrac¢anje primaocu, a \closing{. ..} za kraj
\ccq{...} — spisak primalaca kopija pisma

\encl{. ..} — spisak priloga

\ps — pocetak post-skriptuma

\makelabels — posebna strana sa adresama svih primalaca
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Formatiranje teksta

Definisanje izgleda strane

e DuZina i Sirina strane, kao i margine definisani su izabranom klasom, ali
se mogu i eksplicitno promeniti dodeljivanjem vrednosti odgovarajuéim
parametrima komandom \setlength

e Vrednosti parametara zadaju se u jedinicama duzine (1 in = 2.54 cm)

e Vrednosti parametara za margine dodaju se na predefinisane vrednosti,
pa mogu biti i negativne

e Promena navedenih parametara ilustrovana je sledeé¢im primerima:

\setlength{\textheight}{21cm}
\setlength{\textwidth}{150mm}
\setlength{\topmargin}{-2cm}
\setlength{\evensidemargin}{13mm}
\setlength{\oddsidemargin}{12mm}

e \marginpar{tekst} — za ispis kreaceg teksta na marginama

o Izgled zaglavlja i dna strane moze se izabrati komandom \pagestyle{opcija},
gde opcija ima jednu od sledeé¢ih vrednosti:
— empty — zaglavlje i dno strane su prazni

— plain — dno strane sadrzi centiranu numeraciju strane, a zaglavlje je
prazno

headings — dno strane je prazno, a zaglavlje sadrzi numeraciju strane
i naslov odgovarajuée celine

myheadings — dno strane je prazno, a zaglavlje sadrzi numeraciju i
tekst koji se definiSe komandom

\markboth{levo zaglavlje}{desno zaglavlje}.

e \usepackage{fancyheadings} — za fleksibilniji izgled zaglavlja i dna strane.
Postaju dostupne i opcije fancy i fancyplain.

e Zaglavlje i dno strane sadrze po tri komponente ¢iji se sadrzaj definisSe
komandama oblika:

\lhead [A2]{A1}
\chead[B2]{B1}
\rhead[C2]{C1}
\1foot [D2]{D1}
\cfoot [E2]{E1}
\rfoot [F2]{F1}

e Ukoliko je izabrana opcija fancy, efekat je kao na slici:

A2 B2 C2 Al Bl C1

tekst strane tekst strane

D2 E2 b2 D1 El F1
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U argumentima se, osim ,,obi¢nog" teksta, mogu pojaviti i komande \thepage
(redni broj tekuce strane), \thesection (oznaka tekuceg poglavlja), \thechapter
(oznaka tekuée glave), \date (za tekudi datum)

\lhead [\thepage] {\thechapter}
\rhead[\thesection] {\thepage}

\setcounter{page}{broj}
\pagenumbering{tip_brojeva}
Tip brojeva: arabic, roman, Roman, alph, Alph

Mogu se navesti u preambuli (kada deluju na ceo dokument) ili u samom
tekstu (kada imaju dejstvo od te pozicije).

Prelom redova, pasusa i strana

Na osnovu (pre)definisanih veli¢ina strane i margina, I¥TEX automatski
,prelama’ redove, pasuse i strane, podrazumevano poravnavajuéi tekst na
sve margine.

Ukoliko neku re¢ ne moze zadovoljavajuée da prelomi, IXTEX je moze
ostaviti na kraju reda i izvan desne margine (tzv. prepuni redovi, eng.
overfull box)

U takvim slu¢ajevima, potrebno je definisati pojedina¢na pravila za prelamanje
problemati¢nih reci

Mesta na kojima se neka re¢ u tekstu moze ispravno prelomiti oznacavaju
se komandom \- (npr. naj\-bo\-1je, geo\-met\-rij\-ski).

Ova komanda se odnosi samo na datu pojavu re¢i, dok se isti efekat za
sva pojavljivanja navedene re¢i postize komandom \hyphenation

Argumenti ove komande su re¢i u kojima su mesta moguéih prelamanja
oznalena simbolom - (npr. \hyphenation{geo-met-rij-ski}).

Komandom \sloppy prelamanje rec¢i svodi se na minimum

da bi se sprecilo bilo kakvo prelamanje u okviru nekog niza re¢i, mogu se
korisiti i tzv. boksovi

komandom \fussy moze se vratiti na podrazumevani rezim rada

Komandama \\ i \newline postiZze se bezuslovni prelazak u novi red pri
Cemu se tekudi red ne poravnava na desnu marginu

Komande \linebreak[n], odnosno \nolinebreak [n] sugerisu (ali ne garantuju)
prelamanje odnosno neprelamanje reda na navedenom mestu, ali se red, u
slu¢aju prelamanja, poravnava i na desnu marginu (povecavanjem razmaka
izmedu reci).
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e n moze biti 0, 1, 2, 3 ili 4: Sto je vrednost veéa, to je manji stepen
poStovanja podrazumevanih pravila za prelom reda (drugim re¢ima, \linebreak [4]
u principu odgovara komandi \newline, osim Sto ¢e red dodatno biti i
desno poravnat).

e Prelom strana se vrS$i automatski, dok se bezuslovni prelazak na novu
stranu moze zahtevati navodenjem naredbe \newpage, koja ,tvrdo* prelama
stranu na navedenom mestu (sadrzaj strane se ne ,razvlaci“ tako da pokrije
celu stranu).

e \pagebreak[n], odnosno \nopagebreak[n] sugeriSe se (ali ne garantuje)
prelamanje odnosno neprelamanje strane na navedenom mestu, pri ¢emu
se — u slucaju preloma — sadrzaj strane ,poravnava“ i na gornju i na donju
marginu.

e n moze biti 0, 1, 2, 3ili 4
e \clearpage i \cleardoublepage

Primer:

Molim Vas, pre\d{l}ite
u novi red!\newline
Hvala!

Molim Vas, predite u novi red!
Hvala!

Proredi u tekstu

e Proredi u tekstu mogu biti proredi izmedu reéi (u okviru reda), izmedu
redova (u okviru pasusa), i izmedu pasusa (u okviru strane).

e \hspace{velicinal} — horizontalni razmak na datoj poziciji u redu (na
primer, \hspace{0.5cm})

e Pomak moze biti i negativan i sluzi za primicanje teksta

e \hspacex*{velicina} — sprefavanje automatskog uklanjanja razmaka sa
kraja reda

e \quad — horizontalni razmak Sirine slova
e \gquad — razmak dva puta §iri od \quad

e razmaci se mogu dobitii naredbom \ (blanko simbol neposredno sledi iza
\ simbola), pomoc¢u boksova kao i komandom \indent

e Prostor do kraja tekuéeg reda moze se popuniti praznim prostorom komandom
\hfill, dok komanda \dotfill dopunjava tekuéi red tackama

e Preostalu slobodnu Sirinu tekuéeg reda (do desne margine) vracéa sekvenca
\stretch{1}.

e IXTEX podrazumevano tretira tacku (.) kao kraj reenice, i pravi dodatni
razmak u skladu sa pravopisnim pravilima. Da bi se taj razmak izbegao
u zapisu godina ili u skracenicama (u kojima se koristi tacka), iza tacke
treba otkucati karakter ~ (na primer, npr.~2003. godina).
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e Novi pasus u tekstu dobija se ostavljanjem bar jednog praznog reda ili
navodenjem komande \par

e Pocetak pasusa se podrazumevano uvlaéi za veli¢inu definisanu parametrom
\parindent

e Ukoliko se ne zeli uvlacenje prve re¢i prvog reda u pasusu, treba navesti
komandu \noindent na pocetku pasusa

e S druge strane, komandom \indent pravi se horizontalni razmak veli¢ine
\parindent

e Osnovni razmak izmedu pasusa definisan je parametrom \parskip Cija
je predefinisana vrednost 0 (izmedu pasusa se podrazumevano ne pravi
dodatni razmak). Dodatni razmak se moZe dobiti promenom vrednosti
ovog parametra (npr. navodenjem komande \parskip=\baselineskip
dobijace se po jedan prazan red izmedu pasusa).

e Naredbama \smallskip, \medskip, \bigskip dobija se, redom, mali,
srednji odnosno veliki vertikalni prored u tekstu

e Proizvoljan vertikalni prored se moze dobiti naredbom \vspace{velicina},
gde se veli¢ina zadaje u proizvoljnoj jedinici duZine (npr. \vspace{15mm},
\vspace{\baselineskip}). Pomak moZe biti i negativan i sluzi za primicanje
teksta

e Razmaci na kraju strane automatski se uklanjaju, a da bi se to sprecilo
koristi se komanda \vspacex{velicina}.

e Primer 4

Boksovi

e IXTEX omogucava formiranje tzv. boksova ili kutija (eng. box) u koje je
moguce smestiti i viSe reci, a koji ¢e se, sa stanovniSta slaganja teksta,
tretirati kao jedan znak. Otuda, sadrzaj boksova se ne moze prelomiti
izmedu redova ili izmedu stana.

e Najjednostavniji boks moze se kreirati komandom \mbox{...}. U ovom
slu¢aju, Sirina boksa zavisi od Sirine njegovog argumenta

e Boksovi fiksne veli¢ine mogu se kreirati komandama oblika:
\makebox [velicina] [ravnanje]{sadrzaj}

gde veli¢ina oznaava Sirinu boksa (npr. 10mm), a ravnanje moze biti 1 ili
r, i oznacava pomeranje sadrZzaja boksa ulevo (eng. left), odnosno udesno
(eng. right).

e Parametar sadrzaj predstavlja tekst koji ée se nalaziti u boksu

e Ovakvi boksovi se mogu koristiti i za pravljenje horizontalnih proreda u
tekstu (navodenjem praznog boksa, npr. \makebox [10mm] {}).

e Uokvireni boks dobija se naredbom oblika

\framebox [velicina] [ravnanje] {sadrzaj}
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e Ukoliko se zeli grupisanje nekoliko redova u jedan boks, koriste se tzv.
parboksovi koji se dobijaju naredbom

\parbox[pozicija] [visina] [tip] [sirina]{sadrzaj}

gde Sirina oznafava veli¢inu parboksa (npr. 100pt), a sadrzaj ce biti
formatiran u potrebnom broju redova u zavisnosti od Sirine parboksa.
Argumenti pozicija, visina i tip su opcioni, pri ¢emu su prva dva ili oba
navedena ili oba izostavljena.

e Pozicija odreduje da li ée boks biti vertikalno poravnat u odnosu na tekuéi
red teksta po svom gornjem, najvisem redu (vrednost t, od top), pPo svom
donjem, najnizem redu (vrednost b, od bottom) ili po svom srednjem redu
(vrednost ¢, od center), $to je podrazumevana vrednost.

e Visina zadaje visinu boksa (u bilo kojim jedinicama duZine, npr. 15mm),
a podrazumevana vrednost je visina tekuceg teksta

e Tip odreduje poziciju teksta u okviru boksa. On moze da ima jednu od
slede¢ih vrednosti: t (od eng. top, — gornja linija boksa je poravnata sa
osnovnom linijom teksta), ¢ (od eng. center — tekst je vertikalno centriran,
podrazumevana vrednost), b (od eng. bottom) — donja linija boksa je
poravnata sa osnovnom linijom teksta), s (od eng. stretch vertically — tekst
je ,razvuten“ vertikalno (pri ¢emu je neophodno da tekst sadrzi zrazmake
koji to dopustaju)

e Ukoliko je tekst prevelik za parboks, preporucuje se koriséenje mini-strane
koja se definiSe okruZenjem oblika

\begin{minipage} [pozicijal{sirina}
sadrzaj mini-strane
\end{minipage}

Poravnavanja teksta

e Osim teksta poravnatog na sve margine, moze se eksplicitno zahtevati i
drugadije formatiranje teksta. Na primer, delovi teksta mogu se formatirati
bez prelamanja reci i bez podeSavanja razmaka izmedu njih:

e levo poravnato — upotrebom okruzenja flushleft:

\begin{flushleft}

Ovaj tekst \\ Ovaj tekst

je levo poravnat. je levo poravnat.
\end{flushleft}

e desno poravnato — upotrebom okruzenja flushright

\begin{flushright}
Ovaj tekst \\ Ovaj tekst
je desno poravnat. je desno poravnat.

\end{flushright}
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e centrirano — upotrebom okruZenja center

\begin{center}

Ovaj tekst \\ Ovaj tekst
je centriran. je centriran.
\end{center}

e Tekst naveden u ovim okruZenjima bi¢e formatiran kao novi pasus (sa
podrazumevanim uvladenjem prvog reda) i razdvojen dodatnim proredima
od ostatka teksta.

e \centerline{centrirana linija} moze da se koristi za centriranje jedne
linije teksta.

e Delovi teksta mogu biti izdvojeno formatirani upotrebom sledeé¢ih okruzenja

\begin{quote}
Tekst koji se citira
\end{quote}

\begin{quotation}
VeCi deo teksta koji se citira
\end{quotation}

e Tekst naveden izmedu parova ovih komandi bi¢e poravnat i levo i desno,
pri ¢emu je uvlacenje poveéano u odnosu na obe margine. Pri tome, u
okruzenju \quote prvi red pasusa nece biti dodatno uvucen.

e Dodatno uvlacenje celog pasusa u odnosu na margine definisano je parametrima
\leftskip i \rightskip, koji imaju podrazumevane vrednosti Ocm. Ove
vrednosti se mogu promeniti odgovarajuéim \setlength komandama. Postavljene
vrednosti ovih parametara imaju efekta samo na cele pasuse i to od mesta
navodenja do kraja teksta (ili do naredne komande istog tipa).

3.3.2 Formatiranje listi
e Liste (nizovi stavki) se koriste za razli¢ita nabrajanja

e Opsta lista — upotrebom okruZenja \itemize
\begin{itemize}

\item[oznaka prve stavke] Prva stavka
\item[oznaka druge stavke] Druga stavka

\end{itemize}
e Numerisana lista — upotrebom okruZenja \enumerate
\begin{enumerate}

\item[oznaka prve stavke] Prva numerisana stavka
\item[oznaka druge stavke] Druga numerisana stavka

\end{enumerate}
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e Opisna lista — upotrebom okruzenja \description

\begin{description}

\item[oznaka prve stavke] Prva stavka
\item[oznaka druge stavke] Druga stavka

\end{description}

e Postoji moguénost definisanja ugnjezdenih listi (do 4. nivoa)
Primer:
Mozete praviti i
ugnjezdene liste.

1. Ali pazite, ovo moze
poceti da izgleda
smesno:

\flushleft o
MoZete praviti i ugnjeZdene liste. - Akf) ba§ Zelite
\begin{enumerate} crticu,

\item Ali pazite, ovo moZe
poceti da izgleda smeSno:
\begin{itemize}

\item[-] Ako ba$ Zelite crticu,
\item[*] ili zvezdicu,

\item[@] ili neSto trece.
\end{itemize}

\item Prema tome zapamtite:
\begin{description}

\item[Glupe] stvari nece postati
pametne preko noci samo zato Sto
ste ih smestili u listu.
\item[Pametne] stvari, me\d{}utim,

mogu postati mnogo lepSe i preglednije

ukoliko ih uredno smestite u listu.
\end{description}
\end{enumerate}

* ili zvezdicu,

@ ili nesto trece.

. Prema tome

zapamtite:

Glupe stvari neée
postati
pametne preko
nod¢i samo zato
Sto ste ih
smestili u
listu.

Pametne stvari,
medutim,
mogu postati
mnogo lepse i
preglednije
ukoliko ih
uredno
smestite u
listu.

Doslovni, neformatirani ispis teksta

Komande koje omogucavaju ignorisanje I¥TEX formatiranja i prikaz teksta
onako kako je zapisan u tekst editoru

Za ovakav ispis koristi se familija fontova ttfamily (slova pisa¢e masine)

Za doslovni ispis krac¢ih delova teksta koristi se komanda oblika:

\verb|doslovno prikazan tekst|

Umesto simbola | kao grani¢nik se moze koristiti bilo koji simbol razli¢it
od slovnih karaktera i od karaktera *.

Za vidno oznacavanje blanko simbola koristi se komanda \verbx*

Za neformatirani ispis veéih delova teksta koristi se okruzenje verbatim
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Fontovi

e Font je ureden skup grafi¢kih znakova koji imaju ujednacen izgled i metricke
karakteristike

o U KTEX-u svaki font ima sledeée atribute:

— kodiranje (eng. encoding) — redosled karaktera u fontu (npr. 0T1 —
osnovno latini¢no kodiranje, T1 — prosSireno latini¢no kodiranje, 0T2
— osnovno ¢irili¢no kodiranje)

— familija (eng. family) — kolekcija grafickih karakteristika koja odreduje
srodne fontove

— serija (eng. series) — §irina i debljina slova (npr. b — podebljana slova)
— oblik (eng. shape) — oblik slova (npr. it — kurzivna, italik slova)
— veli¢ina (eng. size) — veli¢ina slova (npr. 10pt)

e Na svakoj poziciji u dokumentu aktivan je jedan, tzv. tekudci font.

e Tekudi font je na potetku dokumenta, jednak podrazumevanom fontu

e Vrednosti atributa tekuceg fonta mogu se posredno promeniti slede¢im
komandama niskog nivoa:

\fontencoding{kodiranje}, \fontfamily{familijal}, \fontseries{serija},
\fontshape{oblik}, \fontsize{velilinal}{osnovni razmak izmedju redova}

e Na ovaj naCin se menja samo dati atribut tekuceg fonta i on postaje
aktivan tek nakon komande \selectfont (ostali atributi zadrzavaju tekuce
vrednosti)

e Za istovremenu promenu svih atributa tekucéeg fonta koristi se:

\usefont{kodiranje}{familija}{serija}{oblik}

Osnovni skup veli¢ina slova

e Osnovna veli¢ina fonta, odnosno slova i drugih simbola u tekstu odredena
je odgovaraju¢om opcijom (10pt, 11pt ili 12pt) u \documentclass naredbi,
odnosno samom klasom ukoliko je ta opcija izostavljena

e Naredbe za promenu tekuce veli¢ine slova se koriste tako sto se deo teksta
piSe unutar viticastih zagrada ({, }) sa odgovaraju¢om naredbom na pocetku.
Osnovna veli¢ina slova odgovara komandi \normalsize

e Standardne komande za promenu tekuce veli¢ine slova:
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’ komanda \ izgled slova ‘
{\tiny Aa} Aa
{\scriptsize Aa} Aa
{\footnotesize Aa} Aa,
{\small Aa} Aa
{\normalsize Aa} Aa
{\large Aa} Aa
{\Large Aa} Aa
{\LARGE Aa} Aa
{\huge Aa} Aa
{\Huge Aa} Aa;

e Velic¢ine slova u zavisnosti od osnovne veli¢ine:

’ opcija H 10pt\ 11pt\ 12pt‘
\tiny 5pt 6pt 6pt
\scriptsize pt 8pt 8pt
\footnotesize 8pt 9pt | 10pt
\small 9pt | 10pt | 11pt
\normalsize 10pt | 11pt | 12pt
\large 12pt | 12pt | 14pt
\Large l4pt | 14pt | 17pt
\LARGE 17pt | 17pt | 20pt
\huge 20pt | 20pt | 25pt
\Huge 25pt | 25pt | 25pt

e Naredbe za promenu tekuce veli¢ine slova mogu se koristiti i bez zagrada,
pri ¢emu izabrana veli¢ina vazi do kraja teksta ili do pojave nove naredbe
te vrste. Za vrac¢anje na osnovnu veli¢inu slova koristi se naredba \normalsize.

e Na primer, tekst:

U ispisu ovoga teksta koriste se \scriptsize scriptsize,
\Large Large i \normalsize normalsize slova.

daje slededi rezultat:

U ispisu ovoga teksta koriste se scriptsize, Large 1 normalsize slova.

e Za nagalasavanje teksta koristi se naredba \emph{NaglaSen tekst} ¢ime
dobijamo: Naglasen tekst

Specijalni simboli

e Simboli koji imaju specijalno znagenje u IWTEX-u (npr. \, {,%, itd.), kao
i specifi¢na slova u razli¢itim alfabetima zapisuju se komandama od kojih
su neke date u tabeli
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’ komanda \ simbol ‘
$\backslash$ \
\$ $
\& &
\% %
\# #
\{ {
\} }
\_ _
Slova sa dijakriticima se mogu dobiti komandama datim u sledecoj tabeli:
\v{C} C|¢g ¢
\v{cy Clé¢ ¢
\v{s} S |& 3
\v{z} Z |z i

Komande za slova @ i P se mogu definisati i koristiti u OT1 kodiranju na
osnovu komandi koje postoje u T1 kodiranju

\newcommand\dJ{{\fontencoding{T1}\selectfont\dj}}
\newcommand\Dj{{\fontencoding{T1}\selectfont\DJ}}

Sa ovakvom definicijom, u tekstu se slova d i P zapisuju komandama \dj{}
i \Dj{}
Ligature
— Ligatura predstavlja kombinaciju vise simbola koja se tretira i prikazuje
kao jedinstven objekat radi boljeg estetskog efekta
— Uobicajeno da se slova ,f“ i i stampaju sa smanjenim razmakom
Dvostruki navodnici
— U srpskom jeziku koriste se sledece ligature ,, i’ (,,primer‘ daje
,primer*)
— U engleskom jeziku koriste se sledece ligature ¢ i’ (‘“‘example’’ daje
“exampl”)
Rastavne crtice razli¢itih duzina
— Jedna crtica (-) daje najkracu povlaku (koristi se za viSesloZne redi,
npr. matematicko-programerski)

— Dve crtice (--) povlaku srednje duzine (npr. za razdvajanje brojeva,
kao u na stranama 125-126)

— Tri crtice (---) daju dugacku povlaku (koristi se za razdvajanje
umetnute recenice)

e Trotacka

— \1ldots ili \dots — horizontalne tri tacke na osnovnoj liniji (...)

— \cdots — centirane horizontalne tri tacke (---)
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— \vdots — vertikalne tri tacke ()

— \ddots — dijagonalne tri tacke (")

3.3.3 Formatiranje formula i teorema

Matematic¢ke formule

e U KTEX-u postoje dva rezima rada — za formatiranje ,obi¢nog teksta“ i
za formatiranje matematickih formula

e Matemati¢ke formule mogu biti formatirane u okviru tekuceg reda (ako su
zapisane izmedu para simbola $) ili izdvojene u odnosu na ostatak teksta
(ako su zapisane izmedu para simbola $$)

e Formule se mogu zapisatii u okruzenju \begin{equation} ... \end{equation}.
Ovo okruzenje izdvaja formulu od ostatka teksta u zaseban red, centrira je

i automatski numerise. Redni broj (izdvojene) formule se podrazumevano
ispisuje uz desnu marginu

e Razmaci u okviru formula automatski se podesavaju na specifiCan nacin.
Blanko simboli ne uti¢u na razmake.

e Svaki od sledecih zapisa:

$x y + \sin x$,
$xy+\sin x$,

$x y+\sin{x}$ i
$xy +\sin{}x$

daje kao rezultat slededi izlaz: xy + sinx

e Podrazumevani razmaci se mogu i eksplicitno menjati: komande \, \: \;
uvode manji, srednji i veé¢i dodatni razmak, dok komanda \! podrazumevani
razmak smanjuje

e Za vece razmake mogu se koristiti i komande \enskip, \quad i \qquad

e U matemati¢kom modu podrazumevan je italik font (koji se ne primenjuje
na oznake funkcija i operatora, npr. sinz)

e Primer 6

Primeri:

Da bi ovaj primer radio neophodno je da prethodno ukljudite sledeé¢i paket:
\usepackage{amsmath}.
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Zbir $a$ na kvadrat i $b$ na kvadrat
daje $c$ na kvadrat. Ili, koriSéenjem
viSe matematickog pristupa:
\begin{equation}

a”2 + b2 = c”2

\end{equation}

AjnStajn je rekao:

\begin{equation}

E = mc~2 \label{clever}
\end{equation}

On nije rekao:

\begin{equation}

1 + 1 = 3 \tag{dumb}

\end{equation}

Ovo je referenca ka

\eqref{clever}.

This is text style:
$\lim_{n \to \inftyl}
\sum_{k=1}"n \frac{1}{k~2}
= \frac{\pi~2}{6}$.

And this is display style:
\begin{equation}

\lim_{n \to \infty}
\sum_{k=1}"n \frac{1}{k~2}
= \frac{\pi~2}{6}
\end{equation}

$\forall x \in \mathbf{R}:
\qquad x~{2} \geq 0%

$x~{2} \geq O\qquad
\text{za svako }x\in\mathbf{R}$

Zbir a na kvadrat i b na
kvadrat daje ¢ na kvadrat.
Ili, kori§¢enjem vise
matematickog pristupa:

a4+ b2 =¢? (3.1)
Ajnstajn je rekao:

E=mc? (3.2)

On nije rekao:

1+41=3 (dumb)

Ovo je referenca ka (3.2).

This is text style:
. 2

11rnn_,o.o Zz:.l k—lz &

And this is display style:

"1 w2
3T

22 >0 za svako x € R

U sledeéem primeru koristi se \mathbb iz paketa amssymb

$x~{2} \geq O\qquad
\text{za svako }x\in\mathbf{R}$

$\lambda,\xi,\pi, \theta,
\mu, \Phi,\Omega, \Delta$

$p~3_{ij} \qquad
m_\text{Knuth}\qquad
\sum_{k=1}"3 k \\[5pt]
a~x+y \neq a~{x+y}\qquad
e~{x"2} \neq {e~x}"2%

$\sqrt{x} \Leftrightarrow x~{1/2}
\quad \sqrt[3]{2}
\sqrt{x~{2} + \sqrt{y}}$

$\Psi = v_1 \cdot v_2
\cdot \ldots \\
n! = 1 \cdot 2
\cdots (n-1) \cdot n$

$0.\overline{3} =
\underline{\underline{1/3}}$

22 >0 za svako x € R

A7£7 7T7 0?“’(P7Q7A

3
p% MKnuth Zk:l k

. 2
a® +y # a®tv er £
ez

NZ3 &
z/2 2 z2 + /Yy
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$\underbrace{\overbrace{a+b+c}~6
\cdot \overbrace{d+e+f}"7}
_\text{smisao Zivota} = 42%

\begin{equation*}
\lim_{x \rightarrow 0}
\frac{\sin x}{x}=1
\end{equationx}

\begin{equation*}
\sqrt{\frac{x~2}{k+1}}\qquad
x~\frac{2}{k+1}\gquad
\frac{\partial~2f}

{\partial x~2}
\end{equationx}

Paskalovo pravilo za izradunavanje\\
binomnih koeficijenata glasi:
\begin{equation*}

\binom{n}{k} =\binom{n-1}{k}

+ \binom{n-1}{k-1}

\end{equation*}

\begin{equation*}
\sum_{i=1}"n \qquad
\int_0"{\frac{\pi}{2}} \qquad
\prod_\epsilon
\end{equation*}

\begin{equation*}
\sum~n_{\substack{0<i<n \\
j\subseteq il}}

P(i,3) = Q(,3)
\end{equation*}

$\Big((x+1) (x-1)\Big) ~{2}$\\

$\big( \Big( \bigg( \Bigg( \quad
\big\} \Big\} \bigg\} \Bigg\} \quad
\big\| \Big\| \bigg\| \Bigg\| \quad
\big\Downarrow \Big\Downarrow
\bigg\Downarrow \Bigg\Downarrow$

Matematicki simboli

Specijalni simboli

6 7

—_—— —A—
a+b+c-d+e+ f=42
—_—————

smisao zivota

. sinz
lim

z—0

Paskalovo pravilo za
izraCunavanje binomnih
koeficijenata glasi:

(0= )+GoY

[SE)

>

=1

I1

€

0<i<n
JjCi

(@+1@-1)°

«((om) o) vl

e Za zapis matematickih simbola koji oznacavaju relacije, operacije, funkcije
i sliéno, koriste se komande koje asociraju na znacenje

e Na primer, simbol ) se zapisuje komandom \emptyset, simbol f komandom
\int, simbol < komandom \leq (od engleskog less or equal), simbol
V komandom \vee itd. Negacija bilo kog relacijskog simbola dobija se
komandom \not (npr. \not\approx daje %)

e Gréka slova se takode mogu dobiti odgovarajuéim komandama (na primer,

slova «, 8, 7, T, Q se zapisuju komandama \alpha, \beta, \gamma, \Gamma, \Omega)



38 3 Pisanje radova

e Zapisi oznaka nekih relacijskih i funkcijskih simbola

| komanda | simbol |

$\1leq$

$\geq$

$\in$

$\wedge$

$\vee$
$\Rightarrow$
$\Leftrightarrow$
$\sing

$\cos$ cos

T <>mivVIA

&.
=

e Tlustracija koriséenja nekih matematickih simbola:

$$(\forall \varepsilon > 0) (\exists \delta) (\forall x \in A)
(lx-al < \delta \Rightarrow |f(x)-f(a)| < \varepsilon)$$

(Ve > 0)(30)(Vz € A)(|z — a| < § = | f(z) — f(a)| <€)

$$AB \parallel DE \wedge AC \parallel DF \wedge \alpha \cong
\delta \Rightarrow \triangle ABC \cong \triangle DEF$$

AB | DEANAC | DFAa 6= AABC =~ ADEF

Slozeni objekti

e Pojedina¢ni matematicki simboli se mogu kombinovati u sloZzene objekte,
pri ¢emu se njihove veli¢ine, pozicije i medusobni odnosi automatski odreduju
u skladu sa kontekstom

e Indeksi — ilustracija
$$a_{b}~{c} = a_b7c =
a~c_b \neq {a_b}-c
\neq {a~c}_b \neq a_{b~c} aj = ay = ap # ap® # a’p # ape # a®
\neq a~{c_b}$$

$%a_{b}~{c} = a_b"c
= a“c_b \neq {a_b} c
\neq {a~c}_b \neq a_{b~c} ap = ap = aj # ap® # a%p # ape F# a®
\neq a~{c_b}$$

$$\sum_{i=1}"{n} a_n \cos nx$$ Zan cos nx
=1

$$\prod_{i=1}~{1} f[ 2ﬁ3 (@ — 51

\prod_{j=i+1}~{2003} (i~{j}-j~{i}) $$ J

i=1j=i+1
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$$\1lim_{n \rightarrow \infty} a_{n}$$ li_)rn an
$$\max_{x \in A} £()$$ max f(z)
$$\bigcup_{i=1}~{\infty} Ej =
{\mathcal F}_{i}$$ =1 '

e Donja i gornja horizontalna viti¢asta zagrada zapisuju se redom komandama
\underbrace i \overbrace, kao $to je ilustrovano slede¢im primerom

$$\overbrace{a\ldots\underbrace{a\ldots a}_{vwx} a\ldots a}"n
\overbrace{b\ldots b}"n \overbrace{c\ldots c} n$$

n n

—N— —~
a...a...aa...ab...bc...¢
——

vwT

vektor* 1 sl

e Za oznake kao $to su ,nadvuceno”, ,podvuceno”, ,kapa“, ;

koriste se slede¢e komande:

komanda simbol
$\bar{a}$ a
$\hat{a}$ a
$\vec{al}$ a
$\tilde{al}$ a
$\overline{a+b}$ a+b
$\underline{a+b}$ a+b
$\widehat{a+b}$ a+tb
$\widetilde{a+b}$ atb

$\overrightarrow{a+b}$ a+ Z
e Razlomak

— Za oznaku razlomka koristi se komanda \frac (od engleskog fraction).
Iza komande \frac, u viticastim zagradama navode se redom brojilac

i imenilac

$$\sin~{2}x = )
\frac{\tan~{2}x} sin? o — M
{1+\frac{1}{\cot~{2}x}}$$ 1+ ﬁ

e Koren broja

— Za oznaku n-tog korena koristi se komanda \sqrt [n]. Ako se parametar
[n] ne navede, dobija se oznaka za kvadratni koren

$$a = \sqrt{b+c} + \sqrt[3]1{b+c}$$ e VETos+ VbTe

e Matrice
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— Matematicki zapisi matrica, determinanti i drugih sli¢nih struktura

zapisuju se u okruzenju \begin{array}

$$\left (\begin{array}{ccc}
a&b&c\\
d&f&g\\

e& h&i

\end{array} \right|$$

\end{array}

o o

ice (

o Qe

=.Q 0

e Sli¢no matricama, zapisuju se i formule sloZenije strukture, Sto ilustruju

sledeéa tri primera:

$$\prod_{
\begin{array}{c}
i,3=1 \\

i \neq j
\end{array}}~{2003}
G~{3} - ~{i} = 083

$$u=\1im_{
\begin{array}{1}
x \rightarrow a \\
y \rightarrow b
\end{array} }
£f(x,y)$$

$$1x1=\left\{
\begin{array}{11}

x & \mbox{za } x \ge 0 \\
-x & \mbox{inade}
\end{array}

\right.$$

e Vigelinijske formule (kod kojih je potrebno specifiéno poravnavanje i oznaéavanje

2003

II @-iH=o0
ij=1

it

T —a

y—b

po linijama) zapisuju se sli¢no poljima, u okruZenju

\begin{eqgnarray}. . .\end{eqnarray}

\begin{eqnarray}

S_{1}(n) & =

& 1+ \ldots + n, \\
S_{2}(n) & = & 1~{2}+2~{2}+
\ldots \nonumber \\

& & \ldots +n~{2}.
\end{eqgnarray}

Sin) = 1+...4+n, (34)
So(n) = 12422 4...
40 (3.5)

e Komande \begin{eqnarray*} i \end{eqnarray*} imaju istu funkciju, s
tom razlikom $to se formule ne oznacavaju

Primeri:

\begin{equation*}
\mathbf{X} = \left(
\begin{array}{ccc}

x_1 & x_2 & \ldots \\
x_3 & x_4 & \ldots \\
\vdots & \vdots & \ddots
\end{array} \right)
\end{equation*}

r1 T2
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\begin{equation*}
Ixl = \left\{

\begin{array}{rl}
-x & \text{if } x < 0,\\ { —x ifx<O,

0 & \text{if } x = 0,\\ |z| = 0 ifz=0,
x & \text{if } x > 0. z ifz>0.
\end{array} \right.
\end{equation*}

\begin{equation*}
x| =
\begin{cases} .
-x & \text{if } x < 0,\\ —z ifx <0,
0 & \text{if } x = 0,\\ |zl =40 ifz=0,
x & \text{if } x > 0. T if x > 0.
\end{cases}
\end{equation*}

\begin{equation*}
\begin{matrix}

1 & 2 \\

3&4

\end{matrix} \qquad
\begin{bmatrix}
p-{11} & p_{12} & \ldots P11 P12 ... DPin
& p_{in} \\ P21 P22 ... DP2n
p-{21} & p_{22} & \ldots . . .
& p_{2n} \\ . : :
\vdots & \vdots & \ddots ml Pm2 ... Pmn
& \vdots \\

p_{m1} & p_{m2} & \ldots
& p_{mn}

\end{bmatrix}
\end{equationx}

wW =
> DN

\begin{equation*}

P = \frac{\displaystyle{
\sum_{i=1}"n (x_i- x) n

(y-i- 1} > (@i —2)(yi —v)
{\displaystyle{\left[ =1
\sum_{i=1}"n(x_i-x)"2 n "
\sum_{i=1}"n(y_i- y)~2 @ — )2 v —y)2
\right]~{1/2}}} 1( = %) ;;;( —9)
\end{equationx}

1/2

1=

U narednom primeru, okruZenje proof je definisano u paketu amsthm, $to
znac¢i da je u preambuli neophodno da navedete naredbu za uklju¢ivanje ovog
paketa u dokument. Dodatno, da bi umesto Proof pisalo Dokaz neophodno je
da u preambuli nevedete:

\renewcommand{\proofname}{Dokaz}

\flushleft

\begin{proof} AHoxas. Trivijalno.
Trivijalno. Koristite sledece: Koristite sledece:
\begin{equation*} P
E=mc~2. = .
\end{equationx} -

\end{proof}
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Teoreme, definicije i slicno

e Za deklarisanje teorema, lema, definicija i sli¢nih celina koristi se komanda
\newtheorem ¢iji su parametri korisnikova interna oznaka za tako izdvojenu
celinu, zatim tekst koji ¢e biti ispisivan na pocetku takvih celina i, opciono,
celine dokumenta po kojima ée biti oznacavani ovako izdvojeni delovi
teksta

e Na primer, komandom: \newtheorem{definicija}{Definicija}[section]
se postize da tekst koji je u dokumentu zapisan u okruzenju
\begin{definicija} ... \end{definicija}
bude ispisan drugacijim fontom od ostatka teksta, da na njegovom pocetku
piSe Definicija i da nosi redni broj u okviru tekuéeg poglavlja (npr. ako
je u pitanju treéa definicija u okviru drugog poglavlja definicija ée nositi
oznaku 2.3).

3.3.4 Formatiranje tabela i slika

OkruZenje za tabele

e Tabela se kreira unutar okruzenja tabular. Pocinje komandom
\begin{tabular}{kolone}

i zavrSava se komandom \end{tabular}, a izmedu se nalazi sadrzaj tabele
e Parametar kolone opisuje izgled tabele

e Za svaku kolonu navodi se jedno od slova 1, r ili ¢ i ona oznacavaju da li se
sadrzaj te kolone ravna ulevo (1), udesno (r) ili se centrira (c), kao i nagin
razdvajanja kolona (| za razdvajanje vertikalnim linijama, a blanko znak
za razdvajanje prazninom). Na primer,

\begin{tabular}{||1llrcl|}

definiSe tabelu sa tri kolone koja je spolja uokvirena sa po dve linije. Pri
tome, prva i druga kolona su razdvojene linijom, a druga i treca nisu;
sadrzaj prve kolone bi¢e poravnat uz levu ivicu, druga ¢e biti centrirana,
a sadrzaj treée bice poravnat udesno.

e Kraj vrste u tabeli se oznaCava sa \\, a horizontalna linija se dobija
naredbom \hline

e Elementi pojedinih vrsta se razdvajaju znakom & i mora ih biti koliko i
kolona (odnosno koliko i slova |, r ili ¢ u parametru kolone). Neki elementi
mogu da budu prazni (na primer, pera & & mika \\). Tabela se tretira
kao jedan znak i tako se odreduje njena pozicija

e Kreiranje polja u tabeli koje obuhvata viSe kolona postize se naredbom
oblika:

\multicolumn{broj}{pozicija}{sadrzaj}

gde broj predstavlja broj polja nad kojima se formira zajedni¢ko polje,
pozicija moze biti 1, r ili ¢, a sadrzaj je sadrzaj polja
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e Naredba \cline{n-m} iscrtava horizontalnu liniju samo od n-te do m-te
kolone i sluzi za ,podvlacenje* zajednickih polja

Primeri:

\begin{tabular}{|r|1]}

\hline

i984 & decimalno \\ 1984 [ decimalno

hline \hline 0

7CO0 & heksadecimalno \\ \cline{2-2} 7C0 | heksadecimalno
3700 & oktalno \\ \cline{2-2} 3700 | oktalno
11111000000 & binarno \\ 11111000000 binarno
\hline

\end{tabular}

\begin{tabular}{lc | r @{.} 1| }

\hline

{\em Pi} izrazi &

\multicolumn{2}{c|}{Vrednost} \\ Pi izrazi Vrednost
\hline s 3.1416
$\pi$ & 321416 \\ o 36.46
$\pi~{\pi}$ & 36&46 \\ (™)™ 80662.7
$(\pi~{\pi})~{\pi}$ & 80662&7 \\

\hline

\end{tabular}

\begin{tabular}{lclclclc|}

\hline

1 &2 &3 &4 \\

\hline 1 9 3 4
\multicolumn{2}{|c|}{3} &
\multicolumn{2}{|c|}{7}\\
\hline
\multicolumn{4}{|c|}{10} \\
\hline

\end{tabular}

\begin{tabular}{lclclclc|}

\hline

1 & \multirow{2}{*x}{3} &
\multirow{4}{*}{10} \\ \cline{1-1}

2 & & \\ \cline{1-1} \cline{2-2}

3 & \multirow{2}{*}{7} & \\ \cline{1-1}
4 & & \\ \cline{1-1}

\hline

\end{tabular}

10

EEE

U poslednjem primeru je neophodno ukljuéiti \usepackage{multirow} paket.

Okruzenje za crteze

o IATEX preko okruzenja picture omogucava direktno kreiranje jednostavnih
crteza

e Koordinate tacaka, kao i sve ostale mere u okruzenju za crtanje, izrazene
su u odredenim jedinicama duzine

e Jedinica duzine je definisana vrednoSéu \unitlength, koja se moze promeniti
\setlength komandom, na primer, \setlength{\unitlength}{1mm}
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e OkruZenje za crtanje pocinje komandom oblika:

\begin{picture}(8irina,visina) (x0,y0)

e OkruZenje za crtanje poc¢inje komandom oblika:
\begin{picture}(8irina,visina) (x0,y0)

Prvi par koordinata je obavezni argument i odreduje Sirinu i visinu crteza.

U pitanju su nominalne vrednosti kojima se IXTEX-u stavlja do znanja
koliko prostora treba da rezervise za crtez — crtanje objekata izvan ovih
granica (pa Cak i izvan granica strane) nec¢e, medutim, ovim biti spreceno.
Drugi par koordinata je opcioni argument i omoguéava promenu koordinatnog
pocetka. Inicijalno je koordinatni pocetak u donjem levom uglu crteza, a
preko ovog argumenta se moZe pomeriti u proizvoljnu tacku. OkruZenje

se zavrSava komandom \end{picture}

e Objekti

— \put (x,y){objekat} — komanda za pozicioniranje objekata

— (x,y) je par koordinata koji odreduje gde se na crtezu postavlja
takozvana referentna tacka objekta.

— objekat predstavlja neku od komandi za crtanje.
e Linije
— \line — komanda za crtanje linija.

— Komanda je oblika \line(dx,dy){duZina} gde dx i dy odreduju
duzinu linije duz x odnosno y ose

Vrednosti dx i dy odreduju nagib linije i moraju biti celi, uzajamno
prosti brojevi u intervalu [-6,6].

— Parametar duzina predstavlja duzinu projekcije linije na x osu.

— Referentna tacka za liniju predstavlja pocetnu tacku linije.
e Vektori

— \vector — komanda za crtanje linija koje imaju strelicu na jednom
kraju

— Sintaksa komande je identi¢na sintaksi \line komande, s tim Sto
ovde vrednosti za nagib moraju biti u intervalu [-4,4]

e Pravougaonici

— \framebox — okruZenje za crtanje pravougaonika.

— Treba voditi ra¢una da su, u okviru okruzenja za crtanje, dimenzije
ovih objekata izraZene u \unitlength jedinicama.

— Referentna tacka za pravougaonik je donji levi ugao pravougaonika.
e Krugovi

— \circle[*]{poluprenik} — komanda za crtanje kruga

— Referentna tatka za krug je centar kruga
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— \circle* — varijanta komande koja crta popunjeni krug

— Polupre¢nik kruga moze biti najvise 40pt za nepopunjeni, odnosno
15pt za popunjeni krug

e Pravougaonici sa zaobljenim uglovima

— \oval(8irina,visina) [deo] — komanda za crtanje ovala

— Referentna tatka je centar ovala a deo je opcioni argument koji
omogucava da se nacrta samo jedna polovina ili jedna ¢etvrtina ovala.
Moguée vrednosti:

* t — za gornju polovinu, b — za donju polovinu,
* r — za desnu polovinu, 1 — za levu polovinu,

% crtanje Cetvrtine pravougaonika — kombinacijom odgovarajuéa
dva slova

U komandi \put moZe stajati i obic¢an tekst i tada se on ispisuje na zadatoj
poziciji
Na primer, komanda: \put(50,50){Zdravo} ispisuje re¢ Zdravo pocev

od tacke sa koordinatama (50,50)

Paznja: \unitlength jedinice se ne odnose na veli¢inu slova, veé se tekst
uvek ispisuje teku¢im fontom

Ovo okruzenje je pogodno samo za najprostije crteze jer namece veliki
broj ogranicenja

Razvijeni mnogi paketi:

— epic — prevazilazi mnoga ogranicenja

— bezier — za crtanje slozenijih objekata

— pstricks — donosi u BTEX dobar deo moguénosti POSTSCRIPT jezika
za crtanje

Razvijeni mnogi programi:

— GCLC, odnosno WinGCLC — omogucéavaju eksplicitno opisivanje sloZzenih
geometrijskih slika

— gnuplot — za crtanje grafika matematickih funkcija

— xfig — za vektorsko crtanje opSte namene

— Ovi programi imaju podrsku za snimanje crteza u I#TEX formatu,
tako da se crtezi napravljeni ovim programima mogu direktno ukljuciti
u IATEX dokument

Koriséenjem pomenutih programa, crtezi se mogu kreirati znatno komfornije

nego da se radi direktno u BXTEX-u, ali ipak neretko su rezultati nezadovoljavajudi,

zato §to WTEX nema dovoljno dobru ugradenu podrsku za crtanje

Iz ovih razloga je Cesto slucaj da se crtezi unose u KTEX dokument u
originalnom formatu
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Ukljucivanje slika u dokumente

e S obzirom na to da se u najveéem broju sluc¢ajeva TEX dokument preko
odgovarajuce dvi datoteke prevodi u postscript format radi Stampanja,
podrska za ukljucivanje slika u eps (encapsulated postscript) formatu u
TEX dokumente je najbolje razvijena

e Format ukljuc¢uje informaciju o fizickim dimenzijama slike neophodnu BTEX
procesoru radi ukljucivanja slike u dokument

e Eps format je podskup postscript-a, a postscript predstavlja kompletan
programski jezik za opis strane koja se prosleduje Stampacu. Eps format
je znatno pojednostavljen u odnosu na postscript. Takode, eps datoteka
obavezno mora u zaglavlju da ima specifikovanu veli¢inu uokvirujuceg
pravouganika (takozvani bounding box ) koji obuhvata sve objekte na
slici.

e Eps slike se mogu dobiti iz odgovarajuéih postscript datoteka tako Sto se
zasebno izracuna i upiSe u zaglavlje veli¢ina bounding box -a i proveri da
slika ne sadrzi zabranjene postscript komande

e Mnogo cesc¢e se, medutim, eps slike kreiraju direktno programima za
crtanje.

e Svi bolji programi za vektorsko crtanje (na primer xfig, Adobe Illustrator,
CorelDRAW, AutoCAD) odnosno za rastersko crtanje (na primer gimp,
Adobe Photoshop ) kao i programi za konverziju grafickih formata (na
primer imagemagick) podrzavaju snimanje slika u eps format koje se onda
mogu ukljuc¢ivati u BTEX dokumente

e Vektorske 1 rasterske slike

— Rasterska (bitmap) grafika sliku predstavlja pomoéu pravougaone
mreze piksela ili obojenih tacaka

— Vektorska grafika je na¢in prikazivanja slike pomocéu geometrijskih
oblika kao Sto su tacke, linije, krive i poligoni, a koji su temeljeni na
matematickim jednac¢inama.

e Razlika izmedu vektorskih i rasterskih slika
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— Zarazliku od rasterskih, vektorsku grafiku je moguce skalirati (povecavati
i smanjivati) bez gubitka kvaliteta

— Vektorska grafika s obzirom na nacin pohranjivanja vizuelnih informacija
zauzima manje memorijskog prostora nego sto je to slu¢aj kod rasterske
grafike

e graphicx — paket ¢ije koriSéenje danas predstavlja preporuceni nacin za
ukljuéivanje slika u dokumente

e \includegraphics iz paketa graphicx — komanda za ukljucivanje slika
u dokumente
— Sintaksa ove komande je \includegraphics [opcije]{datoteka.eps}

— Ova komanda ne podrazumeva pocCetak novog pasusa, tako da se
moze iskoristiti i za uklju¢ivanje slika i u oviru reda

Opcije se mogu navoditi proizvoljnim redom i razdvajaju se na uobicajeni
nacin zarezima

Opcije se uglavnom zadaju u parovima ime=vrednost

e Opcije komande \includegraphics

’ opcija \ znacenje

height | visina slike

width | Sirina slike

angle | ugao rotacije (u stepenima) originalne slike
origin | tacka oko koje se vrsi rotacija

e Od svih pobrojanih opcija najc¢esée se zadaje Sirina slike

e \textwidth— vrednost ovog parametra predstavlja Sirinu teksta na strani

e Na primer, komandom \includegraphics [width=0.8\textwidth]{slika.eps}
se navodi da se slika slika.eps prostire na 80% Sirine teksta pri ¢emu se

slika proporcionalno skalira

e psfrag — paket koji omogucava ukljucivanje proizvoljnog IMTEX teksta na
mesto postojeéeg obitnog teksta u eps datotekama

e Treba pomenuti da je ponekad izgled rasterskih slika uklju¢enih u ITEX
tekstove u programima za pregled dokumenata nezadovoljavajuéi

e Razlog tome je $to takvi programi obi¢no ne prikazuju dokument u prirodnoj
veli¢ini i Sto nemaju ugraden neki sofisticirani algoritam za skaliranje slike.

e Vektorske slike, zbog moguénosti skaliranja elemenata slike, obi¢no izgledaju
zadovoljavajuce i na ekranu i na papiru

e Primer 9
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Pozicioniranje pokretnih objekata

Ukljucivanje slika ili tabela u I'TEX dokumente moze dovesti do problema
prilikom slaganja teksta

Naime, kad ovi objekti ne mogu da stanu na tekuéu stranu, KTEX procesor
ih mora u celini preneti na slede¢u

Ako zeli da to izbegne, autor mora ru¢no da podeSava poziciju objekta, i
to obi¢no svaki put kada nesto izmeni u tekstu koji mu prethodi

U cilju automatizovanja tog postupka, ITEX obezbeduje okruzenja figure
i table koja vode ra¢una o pozicioniranju objekata radi dobijanja najboljeg
moguceg izgleda dokumenta

Koriséenjem pomenutih okruzenja pozicija slike odnosno tabele u tekstu
viSe nije fiksirana, zbog Cega se onda ovakvi objekti nazivaju pokretnim
objektima

U skladu sa tim, u prateéem tekstu ne treba upotrebljavati formulacije
tipa ,sledeéa slika“ ili ,tabela koja sledi“ veé se isklju¢ivo na ovakve objekte
treba pozivati pomocéu referenci

Okruzenja za pokretne objekte pocinju komandom

\begin{figure} [pozicijal

za, slike, odnosno komandom:

\begin{table}[pozicija]

za tabele.

Opcionim argumentom pozicija mogu se I¥TEX-u preneti odredene sugestije
u pogledu pozicioniranja slike ili tabele

Vrednost ovog argumenta moze biti bilo koja kombinacija sledeé¢ih slova:

h (od here) — oznacava pozicioniranje objekta na mesto na kojem se
u tekstu javlja okruzenje figure ili table

t (od top) na vrh strane

— b (od bottom) na dno strane

— p (od page) na posebnu stranu (koja moZe eventualno da sadrzi druge
pokretne objekte)

Podrazumevana vrednost ovog opcionog argumenta je tbp

U argumentu se moze javiti i karakter ! i u tom slu¢aju ETEX pokusava
da pozicionira objekte na nacin koji je korisnik zadao, ¢ak i ako se to kosi
sa njegovim pravilima o postizanju dobrog izgleda strane

Primer uklju¢ivanja slike u dokument:
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\begin{figure}

\centering
\includegraphics[width=0.8\textwidth]{fig7.eps}
\caption{Primer slike}

\label{slike:primer}

\end{figure}

e \fbox — komanda za iscrtavanje okvira oko pokretnog objekta

e Ukoliko se Zeli da se i naslov kao i sam objekat nalaze u okviru, onda
je najbolje staviti ih u jednu mini stranu, a tu mini stranu opet unutar
komande \fbox

\begin{figure}

\centering

\fbox{ \begin{minipage}{4in}

\centering
\includegraphics[width=\textwidth]{slika.eps}
\caption{Primer slike}

\label{slike:primer}

\end{minipage} }

\end{figure}

e Komanda \includegraphics kojom se vrsi uklju¢ivanje slika, odnosno
okruzenje tabular koje sluzi za opisivanje tabela, ne podrazumevaju pocetak
novog pasusa.

e Na taj nacin, mogucée je tretirati viSe slika odnosno tabela poredanih
horizontalno kao jedan pokretni objekat

e Horizontalno poravnanje se moze podeSavati komandom \hspace

e Ukoliko se zeli podeSavati vertikalno poravnanje onda svaku komandu
\includegraphics odnosno okruzenje tabular treba staviti u posebnu
mini stranu

e Ako se pored njih u svaku mini stranu stavi i komanda \caption, onda se
dobija viSe odvojenih pokretnih objekata poredanih jedan pored drugog
(ali jo§ uvek unutar jednog pokretnog objekta).

3.3.5 Referisanja u BKTEX-u

e U duZim tekstovima Cesto su potrebna referisanja (ukazivanja) na odredene
delove teksta

o [ATEX ima odli¢nu podrsku za referisanja na delove teksta i objekte, kao i
za kreiranje indeksa i bibliografije

o IATEX automatski odrzava brojeve referenci i na taj nacin znatno olaksava
postupak referisanja
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Referisanja na delove teksta i objekte

e \label{oznaka} — komanda za obelezavanje mesta u dokumentu na koje
se moze referisati, pri ¢emu je oznaka proizvoljna niska karaktera kojom
¢e dato mesto u tekstu biti referisano

e Uobicajena je praksa, radi lakSeg snalaZenja sa referencama, da se ova
niska sastoji od dve re¢i razdvojene dvotackom. Prva re¢ obi¢no oznacava
tip objekta koji ¢e biti referisan, a druga re¢ predstavlja jedinstveno ime
za taj objekat

e Na primer, neke oznake u ovom preporu¢enom formatu mogle biti poglavlje:uvod,
teorema:pitagorina ili tabela:temperature

e Komanda \label mozZe da oznaci bilo koju jedinicu teksta koja ima automatski
pridruzen redni broj

e Preporuceno je ovu komandu navoditi na samom pocetku jedinice teksta
na koju se komanda odnosi, na primer odmah iza \section ili \subsection
komande

e Reference na pokretne objekte (na primer slike i tabele) se postavljaju na
isti nadin, zadavanjem komande \label unutar odgovarajuéeg okruzenja.
Obavezno je, medutim, da se komanda \label navede iza komande \caption.

Pozicioniranje pokretnih objekata
e Oznaceni deo dokumenta moze se referisati komandama \ref ili \pageref

e Sintaksa ovih komandi je \ref{oznaka}, odnosno \pageref{oznaka},
gde je oznaka niska karaktera kojom je u odgovarajuéoj \label komandi
oznacen deo dokumenta koji se referise

e Komanda \ref uklju¢uje broj poglavlja, potpoglavlja, slike, tabele ili
teoreme u okviru koje stoji odgovarajuca \label komanda.

e Komanda \pageref uklju¢uje broj strane na kojoj stoji odgovarajuca
\label komanda

e Slitno kao $to je refeno u vezi sa komandom \tableofcontents (koja,
zajedno sa drugim slicnim komandama za generisanje sadrzaja, kao $to su
\listoftables ili \listoffigures, takode predstavlja vid referisanja),
kada se koriste komande \label i \ref dokument se mora dvaput procesirati

X TEX-om.

e U prvom prolazu odreduje se na koje delove teksta se odnose pojedinacne
\label komande i ove informacije se upisuju u datoteku sa ekstenzijom
aux, da bi se u drugom prolazu odgovarajuée oznake upisale u dokument
na mestima pojavljivanja \ref komandi
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Fusnote
e \footnote[brojl{tekst} — komanda za navodenje fusnota
e Argument tekst predstavlja tekst koji ¢e biti ispisan u fusnoti

e Opcioni argument broj omogucéava da se neposredno upiSe broj fusnote
koji bi inac¢e BTEX dodelio

e Ovu komandu uvek treba stavljati neposredno iza rec¢i (sintagme, recenice)
na koju se fusnota odnosi

o [4TEX ispisuje svaku fusnotu na dnu strane na kojoj se javlja odgovarajuce
referisanje

e Fusnote su od obi¢nog teksta odvojene jednom horizontalnom linijom
e Na primer, slede¢a IXTEX sekvenca:
Latiniéno pismo, koje je danas najraspostranjenije u svetu,

\footnote{Ovo pismo koristi oko 80\’, stanovnika naSe planete.}
razvili su Fenicani.

bi rezultovala ukljuenom fusnotom (koja se moze videti na dnu strane):

Latiniéno pismo, koje je danas najraspostranjenije u svetu, ' razvili su
Fenicani.
Kreiranje indeksa

e Postojanje kvalitetnog indeksa znatno uveéava upotrebljivost svakog dokumenta

o [4TEX, zajedno sa pomoc¢nim programom makeindex, omogucava jednostavno
kreiranje i odrzavanje indeksa

e Podrska za indekse u B'TEX-u je implementirana u vidu paketa makeidx i
njega je potrebno ukljuciti u preambulu komandom \usepackage

e Takode, u preambulu treba staviti i \makeindex komandu kojom se KTEX-
u stavlja da znanja da prilikom procesiranja teksta treba da generiSe
informacije neophodne za indeksiranje

e \index{klju&} — komanda za oznalavanje pojave termina, odnosno mesta
u tekstu za koje se Zeli da se nadu u indeksu

e k1jul se odnosi na stavku koja ¢e se pojaviti u indeksu

e Oznaclene stavke ¢e biti izlistane u rastué¢em alfabetskom redosledu sa
pripadajuéim brojem strane

e Postoji nekoliko varijanti za zadavanje kljuca:

— Ako se kao klju¢ zada obi¢an termin, onda se taj termin i stavlja u
indeks

LOvo pismo koristi oko 80% stanovnika nase planete.




52 3 Pisanje radova

— Ako se kao klju¢ navedu dva termina razdvojena karakterom !, onda
se u indeks stavljaju obe stavke, ali tako da je drugi termin podstavka
prvog (na primer, \index{motori!mlazni})

— Ako se kao klju¢ navedu dva termina razdvojena @ karakterom, prvi
termin odreduje gde ¢e u indeksu (u smislu sortiranja) biti postavljena
odgovarajuca stavka, a $ta ée tamo biti ispisano odredeno je drugim
terminom. Na primer, \index{latex@\LaTeX{}} formirala stavka u
indeksu koja bi bila sortirana prema terminu ,latex®, ali koja bi bila
ispisana kao ,, ATEX“

e Mogucée je i kombinovanje ! i @ karaktera u komandi \index

e Za ispis formatiranog indeksa na odredenom mestu u tekstu sluzi komanda
\printindex

o Kada IXTEX procesira dokument koji uklju¢uje makeidx paket i \makeindex
komandu u preambuli, svaka pojava \index komande u tekstu dovodi do
upisivanja odgovarajuée stavke pra¢ene brojem strane u datoteci koja ima
isto ime kao datoteka koju IXTEX procesira i ekstenziju idx. Ovu datoteku
zatim treba procesirati programom koji se u veéini I TEX distribucija zove
makeindex i koji se pokreée sa: makeindex datoteka.idx

e Program makeindex sortira stavke iz idx datoteke u novu datoteku sa
ekstenzijom ind. Kada se dokument ponovo procesira BXITEX-om, sortirani
indeks se uklju¢uje u dokument na mestu gde je u njemu zadata komanda
\printindex

e Dakle, radi generisanja indeksa, potrebno je dokument dva puta procesirati
ETEX-om i izmedu tih procesiranja pokrenuti program makeindex

latex 11.tex
makeindex 11.idx
latex 11.tex
dvipdf 11.dvi

Kreiranje bibliografije

o IATEX formatira spisak koriséenih bibliografskih jedinica i omoguéava olaksano
referisanje u tekstu pomocu imena (takozvanih kljudeva), koji se definisu
za svaku bibliografsku jedinicu

e thebibliography — okruZenje za kreiranje bibliografije

e Komanda kojom se zapocinje ovo okruzenje je:

\begin{thebibliography}{rel}
e rel odreduje maksimalnu Sirinu i oblik oznake u bibliografiji

e Okruzenje thebibliography se zavrSava odgovaraju¢om \end komandom
oblika \end{thebibliography}.

e \bibitem[oznakal{klju&} — za navodenje svake stavke u bibliografiji
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e Opcioni argument oznaka predstavlja nisku karaktera koja ée stajati kao
oznaka bibliografske jedinice, na mestima gde je citirana u tekstu

e Ova niska ne bi trebalo da bude $ira od reéi navedene u komandi kojom
je zapoceto thebibliography okruzenje

e Obavezni argument kljué¢ je proizvoljna niska kojom se u tekstu moze
referisati na odgovarajucu bibliografsku jedinicu.

e Iza \bibitem komande kao obi¢an tekst piSe se opis bibliografske jedinice.

e Radi citiranja jedne ili viSe bibliografskih jedinica, u tekstu se koristi
komanda \cite oblika: \cite[dodatak]{kljuél,kljué2,...}

o [YTEX zamenjuje ovu komandu oznakama odgovarajué¢ih bibliografskih
jedinica iz bibliografije

e Iza svih bibliografskih jedinica ispisuje se tekst koji je eventualno zadat
opcionim argumentom dodatak komande \cite

e Isto kao za obi¢na referisanja, svaka izmena bibliografije zahteva da se
dokument dva puta procesira INTEX-om pre nego $to reference budu potpuno
generisane i ukljucene u tekst.

3.3.6 Prosirivanje BTgX-a
Kreiranje novih komandi

e Filozofija KTEX-a podrazumeva da se objekti (koji ¢e eventualno biti
istaknuto prikazani) obeleZe svojom logickom grupom, a da se onda jednoobrazno
definiSe Zeljeni grafi¢ki izgled za tu grupu.

e Za podrsku ovakvom nacinu rada sluzi 'TEX mehanizam kreiranja novih
komandi

e \newcommand — komanda za uvodenje nove KTEX komande
e Sintaksa komande je: \newcommand{ime} [broj_argumenata]{definicija}

e ime je obavezni parametar koji predstavlja naziv nove komande (koji treba
da po¢inje obrnutom kosom crtom)

e broj_argumenata je opcioni parametar i odnosi se na broj argumenata
koje prima komanda

e definicija odreduje znaenje nove komande i moze sadrzati bilo kakav
tekst i/ili BWTEX komande

e Ukoliko se opcioni argument izostavi, onda se podrazumeva da nova komanda
nema argumenata

e U najjednostavnijem slu¢aju, nove komande se mogu koristit i kao skracenice
za neki deo teksta
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e Ako se, na primer, niska ,Univerzitet u Beogradu® ¢esto ponavlja u tekstu,
onda je pogodno definisati komandu sa imenom recimo \UBG koja ¢e
zamenjivati ovaj tekst: \newcommand{\UBG}{Univerzitet u Beogradu}

e Na primer, sledeéi tekst:

\UBG{} je jedan od najvecih univerziteta u jugoistolnoj
Evropi. \UBG{} okuplja veliki broj instituta i fakulteta.

daje kao rezultat:

Univerzitet u Beogradu je jedan od najveé¢ih univerziteta u jugoisto¢noj
Evropi. Univerzitet u Beogradu okuplja veliki broj instituta i fakulteta.

novih komandi. Argumenti se u definiciji nove komande referenciraju sa
#1, #2 i tako redom.

e Kao drugi primer, pretpostavimo da se u nekom tekstu ¢esto javlja potreba
da se pojavljuju strane reci i da se Zeli, u zagradama, navesti njihov prevod
na srpski u obliku ,,table (srp. sto)“.

e U cilju jednostavnijeg pisanja, mogla bi se definisati komanda oblika \prevod
na sledeéi na¢in: \newcommand{\prevod} [2] {\emph{#1} (srp.~#2)}

e Tada bise \emph{table} (srp.~sto) krace zapisivalo \prevod{table}{sto}
sa slede¢im rezultatom table (srp. sto).

Pozicioniranje pokretnih objekata

e Pretpostavimo da postoji potreba da se u nekom tekstu Cesto koriste
vektori oblika [zg 1 ... Zn—1]1[Yo ¥1 .. Yn—1]. U tom sludaju moze se
definisati nova komanda \vektor sledeéeg oblika:

\newcommand{\vektor} [2]{$ [#1_{0}\ #1_{1}\ \ldots\ #1_{#2-1}1$}

e Nakon unoSenja gornje definicije, pomenuti vektori se mogu zapisati kratko
\vektor{x}{n} odnosno \vektor{y}{m}

e LaTeX prihvata novu komandu definisanu komandom \newcommand samo
ukoliko veé ne postoji komanda sa istim imenom.

e Ako se ipak Zeli da nova definicija zameni staru, onda umesto komande
\newcommand treba koristiti komandu \renewcommand, koja menja definiciju
postojeée komande.

e Ova komanda se moze iskoristiti i da se razni naslovi koje IXTEX automatski
generiSe promene tako da budu na Zeljenom jeziku

e Sledeé¢im blokom komandi u preambuli dokumenta, postize se da naslovi
odgovarajuéih elemenata teksta budu na srpskom jeziku umesto engleskog:
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\renewcommand{\abstractname}{Apstrakt}
\renewcommand{\appendixname}{Dodatak}
\renewcommand{\bibname}{Literatura}
\renewcommand{\chaptername}{Glava}
\renewcommand{\contentsname}{Sadrzaj}
\renewcommand{\enclname}{Prilozi}
\renewcommand{\figurename}{Slika}
\renewcommand{\indexname}{Indeks}
\renewcommand{\listfigurename}{Slike}
\renewcommand{\listtablename}{Tabele}
\renewcommand{\partname}{Deo}
\renewcommand{\prefacename}{Predgovor}
\renewcommand{\refname}{Literatura}
\renewcommand{\tablename}{Tabela}

Kreiranje novih okruzZenja

Na slican nacin kao §to se \newcommand komandom defininisu nove KTEX
komande, komandom \newenvironment mogu se definisati nova okruZenja.

Sintaksa ove komande je: \newenvironment{ime}[broj_argumenata]{prolog}{epilog}
ime je obavezni parametar koji predstavlja ime novog okruzenja
broj_argumenata je broj argumenata koji se prenosi novom okruzenju

prolog i epilog se sastoje od komandi koje se procesiraju pre odnosno
posle teksta navedenog unutar okruzenja

Zadavanje broja argumenata je opciono i ako taj broj nije naveden onda
okruZenje nema argumenata

Ako je broj argumenata naveden onda se u prolog-u odnosno epilog-u
argumenti mogu referisati sa #1, #2, #3 i tako redom

Ukoliko se, na primer, u nekom dokumentu na viSe mesta navodi tekst
unutar quote okruzenja i ukoliko se Zeli da se takav tekst dodatno istakne
horizontalnom crtom na pocetku i na kraju, onda se umesto stalnog unosenja
odgovarajuéih komandi moze definisati okruZenje naglasavanje na sledeéi
nadin:

\newenvironment{naglasavanje}
{\par\rule{\textwidth}{1pt}\begin{quote}} % ovo je prolog
{\end{quote}\par\rule{\textwidth}{1pt}} % ovo je epilog

Komanda \par oznaava pocetak (ili kraj) pasusa.

Komanda \rule sluzi za zadavanje horizontalnih odnosno vertikalnih linija
(argumenti komande su duZina i debljina linije).

Sada se naglaSeni segmenti teksta mogu jednostavno navoditi kao:
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\begin{naglasavanje}

Covek sve moZe, samo ako hoée
\flushright{Maksim Gorkil}
\end{naglasavanje}

i bice postignut sledeéi efekat:

Covek sve moze, samo ako hoce

Maksim Gorki

Kreiranje novih paketa

e Ukoliko se kreira veliki broj novih komandi, odnosno okruze nja, koje
se Cesto koriste, pogodno je sve te definicije grupisati u poseban paket i
izdvojiti u posebnu datoteku, a onda uklju¢ivati u dokument komandom
\usepackage, kao i sve ostale pakete

e Na osnovu konvencije, datoteke koje sadrze pakete imaju ekstenziju sty.
Svaka ovakva datoteka treba da poc¢ne komandom \ProvidesPackage
¢ija je sintaksa: \ProvidesPackage{imel} gde je ime ime paketa. Osim
komande \ProvidesPackage, paket moze da sadrzi definicije komandi i
okruzenja.

e Sadrzaj odgovarajuce datoteke definicije.sty kojim se definiSe paket
sa imenom definicije:

% Paket definicije sadrzi primer definicija.
\ProvidesPackage{definicije}

% Komanda \vektor sluZi za zapisivanje vektora.
\newcommand{\vektor} [2]{$ [#1_{0}\ #1_{1}\ \ldots\ #1_{#2-1}1$2}
% OkruZenje naglasavanje za ispis naglasenih delova teksta.
\newenvironment{naglasavanje}
{\par\rule{\textwidth}{1pt}\begin{quotel}}
{\end{quote}\par\rule{\textwidth}{1pt}}

e Definicije iz ovog paketa bi se uéinile vidljivim u dokumentu tako Sto bi
se u njegovu preambulu stavilo: \usepackage{definicije}

Dodatna literatura

Korisni linkovi

e Cvetana Krstev, Veoma kratak uvod u BTEX (http://poincare.matf .bg.ac.
rs/"cvetana/Nastava/Materijal/LaTeX-kratakUvod.pdf)

e Milan Bjelica i Predrag Pejovié¢, Kako napisati studentski rad (attp://tnt.
etf.bg.ac.rs/~oe3ee/uputstvo.pdf)


http://poincare.matf.bg.ac.rs/~cvetana/Nastava/Materijal/LaTeX-kratakUvod.pdf
http://poincare.matf.bg.ac.rs/~cvetana/Nastava/Materijal/LaTeX-kratakUvod.pdf
http://tnt.etf.bg.ac.rs/~oe3ee/uputstvo.pdf
http://tnt.etf.bg.ac.rs/~oe3ee/uputstvo.pdf
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e Tobi Oetiker, The Not So Short Introduction to IATEX (nhttps://tobi.
oetiker.ch/lshort/lshort.pdf))

e Razni Sabloni (http://www.latextemplates.com/)


https://tobi.oetiker.ch/lshort/lshort.pdf
https://tobi.oetiker.ch/lshort/lshort.pdf
http://www.latextemplates.com/
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Izlaganja

Kako ljudi pamte?
e 10% onoga §to procitaju
e 20% onoga $to ¢uju

e 30% onoga $to vide

50% onoga $to ¢uju i vide

70% onoga §to kazu i napisu
e 90% onoga Sto rade
Kako ljudi uce?
e Verbalnim putem (¢itanjem i sluSanjem)
e Vizuelnim putem (gledanjem)
e Aktivnim uceSéem (gledanjem, slusanjem i ¢injenjem)
Ljudi ne komuniciraju samo re¢ima. Prema nekim istrazivanjima:
e samo 8% poruke se prenese samim re¢ima (verbalna komunikacija)

e 37% se prenesi bojom glasa, tonalitetom, pauzama u govoru (paralingvistickim
znakovima)

e 55% poruke se prenosi govorom tela: prate¢im pokretima, izrazom lica i
oliju, stavom tela i drugo (neverbalna komunikacija)

Verbalnim putem se najceSée prenose Cinjenice i sirove informacije, dok se
neverbalnim putem prenose stavovi i emocionalni odnos prema ¢injenicama koje
izlazemo.
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Struktura prezentacije

e Uvod

— Pozdravite publiku
— Pohvalite organizaciju dogadaja

— PokazZite dobre manire
e Pocletak

— Ako je moguce, pokuSajte da se povezete sa prethodnim govornikom
— Postavite ,okvir" prezentacije
— Privucite paznju nekom ubedljivom pri¢om ili anegdotom

— DefiniSite glavne teme, ne vise od tri
e Sredisnji deo
— Prikazite kratko $ta su drugi uradili na temu koju prezentujete

— Prikazite svoje rezultate i doprinose

— Nemojte samo prikazivati sirove formule. Pokusajte da ih nekako
obrazlozite

— Pozovite na akciju
e Kraj

— Rekapitulacija. Ponoviti glavne teme
— Ponoviti klju¢ne rezultate

— Postiéi svoj cilj

Opste preporuke za dobru usmenu prezentaciju

e Priprema

— Upoznajte publiku
— Poruku koju Zelite da prenesete prilagodite publici

— Dobro koncipirajte slajdove — materijal koji se prezentuje treba da
bude koncizan, sadrzajan i zanimljiv. Treba odrediti glavnu poruku
koju Zelimo da prenesemo publici.

— Koristite vizuelna pomagala — Stede vreme, bude radoznalost i pojac¢avaju
utisak — ,Jedna slika govori vise od hiljadu reé¢i.”

— Napravite dobar izbor boja (ne vise od tri). Obratite paZznju na
kontrast boje slova i pozadine

— Proveriti tehnicke detalje, na primer, da li se prezentacija otvara na
raCunaru i lepo prikazuje na ekranu

— Ne cekajte poslednji trenutak da bi pripremili slajdove
— Vezbajte pred ogledalom i merite vreme

— Ponovo vezbajte
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4.1

Obucite se profesionalno i udobno

Proverite da li Vam je isklju¢en mobilni telefon
Zapocnite prezentaciju osmehom

Uspostavite i odrzavajte kontakt o¢ima
Koristite pauze i mirno¢u u glasu

Menjajte brzinu i tonalitet govora

Izbegavajte suviSe kretanja kako ne bi iritirali publiku, ali nemojte ni
stajati u mestu

Nikada nemojte Citati tekst sa papira ili sa ekrana
Trudite se da nemate konfuzne izjave

Izbegavajte suprotnosti

Neka prelazi iz jedne na drugu temu budu ,glatki®
Ingorisite ,minere*

Drzite se propisanog vremenal!!!

Budite spremni da podelite sa publikom ono $to znate ali i da ¢ujete ono
Sto ne znate

Pazljivo saslusajte komentare publike. PokuSajte da objasnite publici ono
Sto ste zeleli da kazete.

Alatke za izradu slajd-prezentacija

4.1.1 PBTIEX

ETEX se moze koristiti i za kreiranje atraktivnih slajdova i prezentacija

Osnovna podrska za kreiranje slajdova u I¥TEX-u postoji u vidu klase
slides

Ova klasa podrazumeva koriséenje velikih, bez-serifnih slova ¢ime se dobija
dokument koji je pogodan za prikazivanje na projektoru

Pored ovoga, klasa slides ne pruza nikakvu dodatnu podrsku za kreiranje
prezentacija
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Beamer paket

Namenske komande koje olakSavaju rad sa slajdovima mogu se naéi u
dodatnim KTEX paketima

Postoji veéi broj takvih paketa sa sli¢cnim moguénostima

Ovde ¢e biti predstavljen paket beamer koji ima odli¢nu podrsku za kreiranje
dinamickih prezentacija (http://texdoc.net/texmf-dist/doc/latex/
beamer/doc/beameruserguide.pdf)

Predvideno je da se dokumenti kreirani uz pomoé¢ ovog paketa prevode u
pdf format radi prikazivanja prezentacije na ekranu, pri ¢emu beamer nudi
Citav niz efekata za postupni prikaz sadrzaja, kao i za prelaz izmedu dva
slajda

Paket omogucava i generisanje slajdova za prikaz na projektoru, ili generisanje
Stampane verzije prezentacije

Paket beamer sadrzi definiciju istoimene klase dokumenata

ETEX dokumenti koji predstavljaju prezentacije kreirane koriséenjem ovog
paketa treba da poc¢nu sa:

\documentclass[opcije] {beamer}

Stil prezentacije je odreden tzv. temom, koja se u preambuli dokumenta
zadaje komandom: \usetheme{tema}

Tema odreduje boju pozadine i teksta, fontove kojima ¢e biti ispisani
naslovi ili obi¢an tekst, grafiku koja ¢e biti prikazana na svakom slajdu i
tako dalje

Na raspolaganju je veliki broj podrazumevanih tema, koje su nazvane po
gradovima, na primer Antibes, Berlin, Copenhagen, Frankfurt, Madrid,
Szeged i Warsaw

Navedene teme u potpunosti odreduju stil prezentacije, a pojedinacni
aspekti prezentacije se mogu kontrolisati tzv. podtemama, koje se mogu
svrstati u Cetiri kategorije navedene u tabeli:

komanda znacenje

\useoutertheme{podtema} | kontroliSe dekoracije na slajdovima
\useinnertheme{podtema} | kontroliSe izgled glavnog dela na slajdovima

\usefonttheme{podtema} kontrolise fontove na slajdovima

\usecolortheme{podtema} | kontrolise boje na slajdovima

Jos finija kontrola nad pojedinim aspektima prezentacije ostvaruje se komandama
\setbeamertemplate, \setbeamerfont i \setbeamercolor

Tako se na primer ikonice za navigaciju kroz prezentaciju, koje bivaju
automatski generisane u svakoj beamer prezentaciji, eliminisu komandom:
\setbeamertemplate{navigation symbols}{}

Klasa beamer redefiniSe neke standardne BXTEX komande


http://texdoc.net/texmf-dist/doc/latex/beamer/doc/beameruserguide.pdf
http://texdoc.net/texmf-dist/doc/latex/beamer/doc/beameruserguide.pdf
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e Komande koje se mogu navesti u preambuli dokumenta date su u tabeli:

’ komanda ‘ znacenje ‘
title naslov prezentacije
subtitle podnaslov prezentacije
author autor (odnosno autori) prezentacije

institute | ime institucije sa koje dolazi autor

date datum

e Komanda \titlepage na osnovu vrednosti zadatih u preambuli dokumenta
kreira naslov prezentacije unutar datog slajda

e Pojedinacni slajdovi u dokumentu se navode unutar okruzenja frame

e Ovo okruzenje po¢inje komandom:
\begin{frame}{naslov}
a zavrSava se komandom:
\end{frame}

e Argument naslov u komandi kojom pocinje okruZenje predstavlja nisku
koja ¢e biti ispisana kao naslov slajda

o Razliciti efekti prelaza sa jednog slajda na drugi mogu se postici stavljanjem
odgovarajué¢ih komandi unutar frame okruzenja

e Neke od tih komandi su:

— \transdissolve — tekudi slajd se preliva u naredni slajd
— \transwipe — linija ,brise“ ekran otkrivajuéi naredni slajd ili
— \transboxout — naredni slajd se pomalja preko tekuéeg pocev od

centralnog dela slajda prema ivicama

e Podrazumevani efekat je da naredni slajd neposredno zamenjuje tekuci
slajd

e Trajanje efekta se moze precizirati \transduration komandom unutar
frame okruzenja

e Unutar okruZenja frame mogu se koristiti sve KTEX komande za rad sa
tekstom

e Na slajdovima se ¢esto koristi okruzenje itemize

e Izgled takozvanih bullet-a, koji oznacavaju stavke liste na razli¢itim
nivoima hijerarhije, moze se podeSavati pomenutim komandama \setbeamertemplate,
\setbeamerfont i \setbeamercolor

e Moguce je koristiti i animirane efekte za postupni prikaz sadrzaja slajda

e Ovakav efekat je najjednostavnije posti¢i umetanjem komande \pause na
jednom ili vise mesta unutar frame okruzenja
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Sadrzaj slajda tada tokom prezentacije biva prikazan inkrementalno, i to
prvo samo deo slajda do mesta gde je umetnuta prva komanda \pause,
zatim se komandom za prelazak na naredni slajd u prezentaciji prikazuje
i deo slajda do mesta gde je umetnuta naredna komanda \pause, i tako
dalje.

Preciznija kontrola nad ovim efektom se moZe posti¢i \onslide<lista>
komandom

Slajd se i u ovom slu¢aju prikazuje inkrementalno, te komanda za prelazak
na naredni slajd u prezentaciji ovde aktivira deo po deo slajda

Brojevi u listi koja se zadaje u \onslide komandi oznacavaju u kom
segmentu prikaza slajda ¢e tekst koji sledi komandu biti vidljiv.

Brojevi u listi se razdvajaju zarezima, a niz brojeva je moguce krace
zapisati u obliku m-n, gde je m prvi broj u nizu, a n poslednji

Ako se u \onslide komandi lista izostavi, onda ¢ée tekst koji sledi biti
vidljiv u svakom segmentu prikaza datog slajda

Ukoliko je na primer sadrzaj slajda definisan na sledeéi nacin:

\onslide

Suglasnici su: \\
\onslide<1,2,3>b \\
\onslide<2,3>c \\
\onslide<3>d\\
\onslide
Samoglasnici su: \\
\onslide<1-3>a \\
\onslide<2-3>e \\
\onslide<3>i

tada ¢e u prvom koraku prikaza slajda biti vidljiva slova b i a, u drugom
koraku ¢ée biti dodata slova c i e, a u treéem koraku i slova d i i, dok ¢ée
tekst ,,Suglasnici/samoglasnici su:“ biti vidljiv sve vreme prikaza slajda
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5.1 CV
vV

e Biografija — CV — Curriculum Vitae (krug Zivota)
e Od kvaliteta CV-a zavisi da li ¢ete biti pozvani na testiranje/intervju
e Poslodavac ¢e vise puta pogledati Vag CV ukoliko udete u uzi krug izbora

— i tada je vazno da je CV kvalitetan

5.1.1 Opste preporuke
Opste preporuke
e Ulozite vreme da Vas CV bude detaljno i pazljivo pripremljen

e CV koji sadrzi greske i propuste govori veoma negativno o Vagoj li¢nosti
— ako ste aljkavi u predstavljanju sebe, da li se moze oc¢ekivati da budete
pedantni na poslu koji treba da obavljate?

e Treba da imate opStu biografiju u kojoj su poredane sve vaSe aktivnosti,
vestine, iskustva, seminari, nagrade, projekti i sli¢no (to je ono §to pravite
sada u okviru kursa)

e Ali, za svaku aplikaciju za posao treba da pripremite prilagoden i ciljani
CcvV

Informacije o poslu

e Raspitajte se, proverite, saznajte Sta poslodavac trazi — pazljivo pogledajte
oglas i detalje prijave.

e Neke firme i ne traZze da posaljete CV, ve¢ imaju svoje formulare, u sli¢cnom
obliku, koje treba da popunite.

e Poznavanje firme je jedan od osnovnih uslova za sastavljanje dobrog CV-ja

Informacije o poslu
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e Razmislite o svojim veStinama i iskustvu u kontekstu posla za koji zZelite
da konkuriSete i smislite kako da ih najbolje istaknete.

e Stavite se u poziciju poslodavca i razmislite Sta je ono Sto bi poslodavca
moglo da privuce a da Vi to posedujete.

5.1.2 Sadrzaj
Sta treba da sadrzi CV

e VaSe ime i prezime i kontakt podatke — uvek na pocetku
e Kontakt podaci obuhvataju broj telefona, adresu, obavezno email

e Ukoliko imate svoj sajt koji bi mogao biti interesantan poslodavcu, navedite
ga

e email treba da bude u formi ime.prezime i nikako nadimci skracenice i
sli¢no

Sta treba da sadrzi CV

e Slika nije neophodna, mada se Cesto koristi, noviji trendovi na zapadu je
CV bez slike

e Datum rodenja nije neohodan, moze se izostaviti

e Ako konkuriSete za neki posao u inostranstvu, mozete navesti pol

e Sve informacije u nastavku novodite u obrnuto hronoloskom redosledu
Vodite racuna da ...

e ... su sve informacije koje navodite u CV-ju tacne.

e ... ne zaostane neki pogresan podatak sa copy-paste varijantom tudeg
Sablona.

e ... nemate Stamparskih, stilskih i gramati¢kih gresaka.

e ... da su Vam kontakt informacije ispravne (da nije zaostao neki stari broj
telefona ili email)

e ... ako stavljate sliku da je ona prikladna (samo deo iznad ramena, kao za
licnu kartu)

Vodite rac¢una da ...

e ... je tekst Citljiv (bela pozadina).

e ... je tekst poravnat i pravilno rasporeden.

e ... su vaZne stavke istaknute i podebljane.

e ... vam je stil dosledan (nemojte mesati pune reenice i stavke)

e ... je struktura biografije logi¢na
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Broj strana

e Najcesée se o¢ekuje CV na jednoj strani, jer poslodavac nema vremena za
viSe, a i mrzi ga da lista strane

e Ukoliko imate podataka viSe nego za jednu stranu, razmislite da

— stranu organizujete u dve kolone kako bi viSe informacija moglo da
na nju stane

— izbacite nerelevantne informacije

— posaljite kratak i dug CV (ukoliko je to dopusteno)
e Postujte formu koju Vam potencijalni poslodavac zada
e Na kom jeziku treba da je CV?
Stil i redosled celina

e Stil (jezik) kojim piSete treba da bude formalan, najcesce se navode stavke,
a ne pune recenice

e Redosled celina zavisi od posla za koji konkuriSete

e Negde treba da ide najpre radno iskustvo, negde je vaznije obrazovanje...

5.1.3 Radno iskustvo

Radno iskustvo

e Navedite radno iskustvo ukoliko ga imate

e Najrelevantnije je radno iskustvo koje je u datoj oblasti koja je vaZna
poslodavcu, ali i druga iskustva mogu da budu vazna, ¢ak i ako su iz

potpuno drugih oblasti

e Kompanija u kojoj ste radili, vremenski period, funkciju koju ste tamo
obavljali

e Navedite volontiranja i prakse
Radno iskustvo

e Ukoliko nemate radno iskustvo, navedite studentske projekte na kojima
ste radili

e Navedite samostalne projekte koje ste radili
e Navedite projekte koje ste radili u timu

e Ukoliko je neki projekat javno dostupan, navedite gde se moze naci



68

5 Predstavljanje

5.1.4 Obrazovanje

Obrazovanje

Nemojte navoditi osnovnu Skolu, to je bilo previse davno — ako imate
master sigurno ste i osnovnu 8kolu zavrsili

Ne morate navoditi ni gimnaziju, osim ukoliko Zelite da je iz nekog razloga
istaknete (Vukova diploma, prosek 5.00 ili tako nesto)

Navedite nagrade, pohvale, stipendije
Navedite prosek, ukoliko je dobar

Pokusajte da ste uniformni, ako navodite prosek za osnovne studije, navedite
i za master

5.1.5 Ostalo

Vestine, interesovanja, jezici, hobiji, osobine

Programski jezici, operativni sistemi, razvojna okruzenja, biblioteke, alati
— grupiSite vaSa znanja po nekim kategorijama, nemojte ih samo nabrojati

Najbolje je da potkrepite te tvrdnje nekim projektima ili iskustvima
Profesionalna interesovanja koja su u skladu sa pozicijom za koju konkurisete

Mozete navesti kurseve, seminare i treninge koje ste pohadali a koji odrazavaju
va$u li¢nost i interesovanja

Vestine, interesovanja, jezici, hobiji, osobine

Obavezno navedite jezike kojima vladate i nivo znanja
Mozete navesti li¢ne osobine i hobije

Za licne osobine vodite racuna da umete da ih obrazloZite i potvrdite
prilikom intervjua

Cv

5.2
5.3
5.4

Ne postoji najbolji stil pisanja biografije.
Treba da budete kreativni i da pronadete svoj stil...
ali tek nakon $to savladate osnovna pravila!

Postoje razne besplatne radionice koje Vam u ovome mogu pomodi, pratite,
npr
http://www.razvojkarijere.bg.ac.rs/

Internet prezentacija: HTML5 i CSS3
LinkedIn mreze

Priprema za intervju i intervju


http://www.razvojkarijere.bg.ac.rs/

I'maBa 6

Timski rad



70

6 Timski rad




I'maBa 7

Dodatak

7.1 Pravila pisanja stranih rec¢i u dokumentu

Strane reci ve¢ dugo, kao posledica globalizacije, ulaze u srpski jezik. Neke od
tih reci su se lepo prilagodile nasem jeziku pa ih i ne ose¢amo kao pozajmljenice
dok neke druge osec¢amo kao reéi stranog porekla. Preuzimanje re¢i iz drugih
jezika, pre svega engleskog, posebno je karakteristi¢no za podruéje informacionih
tehnologija (IT), gde su promene veoma intenzivne i ¢este. Problem koji treba
reSiti jeste kako pisati takve reci.

Najlakse je jednostavno preuzeti rec iz engleskog jezika i doslovno je prepisati.
Medutim, ako pogledamo pravopis srpskog jezika postaje nam jasno da postoje
odgovarajuca pravila za pisanje takvih re¢i. Kad je u pitanju podrucje informacionih
tehnologija, pokusac¢emo da navedemo osnovna pravila kojih se pri pisanju treba
pidrzavati:

e Prilikom izbora odgovarajuéeg naziva za neki pojam, domacéi naziv uvek
ima prednost u odnosu na strani. Dakle, ako u srpskom jeziku postoji neka
zamena za stranu rec¢, koja je dovoljno jasna i jednoznacno odreduje izvorni
pojam, bolje je upotrebiti srpski naziv. To medutim iziskuje odredeni
napor posebno zbog toga S$to nazivi Cesto nisu uskladeni a promene se
dogadaju prebrzo. Neki primeri odgovarajuéih srpskih naziva za I'T pojmove
su:

— alias — drugi naziv

— application — program, aplikacija
— attach — priloziti

— attachment — prilog

— browser — pregledac

— bug — greska u programu

— chart — grafikon

— command line — komandna linija
— connect — povezati

— default — podrazumevano
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— feature — svojstvo

— file — datoteka

— folder — direktorijum

— home page — pocetna (naslovna) strana
— mailbox — postansko sanduce
— network — mreza

— page — stranica

— password — lozinka

— preview — pregled

— printer — Stampag

— source file — izvorna datoteka
— query — upit

— update — azurirati

— upgrade — nadograditi

— workspace — radni prostor

Naravno, ne treba sve IT izraze na silu prevoditi. Upravo tu nasupa zivost
jezika koji se polako menja. Kako smo mi tek prva generacija koja zivi i
piSe promene, treba da damo jeziku malo vremena da odreaguje na to i
da neki izrazi zazive.

Ukoliko ne postoji odgovarajuéi domaéi naziv za neki pojam, tada se pri

upotrebi stranih re¢i preporuuje njihovo fonetsko zapisivanje (transkribovano,

prilagodeno, pisanje re¢i onako kako se ona ¢ita u izvornom jeziku), kad
god je to moguée, odnosno kada to ne narusava jasnoéu pojma. Mozda c¢e
nekom izgledati neprofesionalno da napiSe da mu posaljete imejl, medutim
treba imati u vidu da je nekada mozda bilo neobi¢no da se napiSe ,,puska’
ili ,,carapa’ a danas su takve re¢i sasvim uobicajene i niko ni ne pomislja da
ih piSe u izvornom obliku. Mnoge je strane re¢i medutim tesko prilagoditi
srpskom jeziku pa ¢e se takvi izrazi verovatno teze odomaditi, proces c¢e
biti dugotrajniji ili ée se upornije traziti zamena.

Na primer:

— email ili e-mail — imejl

— web ili www — veb

Za vlastita imena iz stranih jezika, prema Ivanu Klajnu [8], vaZe malo
drugacija pravila:

— Ukoliko se imenica odomacdila i prilagodila duhu srpskog jezika, onda
se pise fonetski, na primer: AjnStajn, Rene Dekart, Blez Paskal,
Johan Karl Fridrih Gaus, Leonard Ojler, Alan Tjuring itd.

— Ukoliko imenica potice iz nekog klasi¢nog jezika (grékog ili latinskog),
onda se takode piSe fonetski, na primer: Pitagora, Tales, Euklid,
Eratosten itd.
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— Ukoliko imenica potice iz nekog zivog jezika, onda zavisi od jezika i
zavisi da li piSemo latinicom ili éirilicom:

x Ako je re€ iz nekog slovenskog jezika koji se sluZi ¢irilicom (ruskog,
bugarskog, makedonskog itd.) imena se pisu fonetski, bez obzira
na to da li piSemo dirilicom ili latinicom (Andrej Andrejevi¢
Markov, Nikolaj Ivanovi¢ Lobacevski, Grigori Perelman itd.)

x Ako re¢ potice iz nekog zapadno evropskog jezika koji se ne sluzi
¢irilicom, tada:

- Ako piSemo latinicom, onda se takvo ime piSe u izvornom
obliku, onako kako se piSe u jeziku iz kog potice. Pri tome se
u zagradi piSe fonetski i to samo kada se pominje prvi put, na
primer, Joachim (Joakim) i dr.

- Ako piSemo ¢irilicom, onda se takvo ime piSe fonetski, a u
zagradi se piSe u izvornom obliku (navodi se izvorna grafija),
samo prvi put kada se pominje. U izuzetnim slu¢ajevima je
mogucée i u ¢irilitnom tekstu napisati strano ime u izvornom
obliku latinicom (ukoliko, na primer, ne znamo kako se ta re¢
izgovara u izvornom jeziku).

— Ako je u pitanju ime neke strane zemlje, grada ili nekog drugog
geografskog pojma, i ako je to ime veé¢ dugo prilagodeno duhu srpskog
jezika, piSe se fonetski, bez obzira na to da li piSemo d¢irilicom ili
latinicom, na primer: Njujork, Be¢, Venecija, Madarska, Rim, Solun
itd.

Bez obzira na to da li se strana re¢ zapisuje izvorno (u originalu) ili
fonetski, ona podleze pravilima srpskog jezika. Izvorno napisanim re¢ima
se dodaju nastavci za padezni oblik i to:

— sa crticom, ukoliko piSemo éirilicom, i nastavak se piSe ¢irilicom;

— bez crtice, ukoliko piSemo latinicom.

Najvaznije pravilo je pravilo doslednosti. Vazno je da se ta¢no definise
terminologija i da se izbegavaju sinonimi kako ne bi dobili tekst koji je
nerazumljiv. Dobra praksa je da se za jedan pojam odabere izraz koji ¢e
da se koristi u celom tekstu. Vazno je da se isti izrazi isto piSu na svim
mestima u jednom dokumentu, internet stranici, aplikaciji i dr.

Neke od ¢estih jezickih dilema su i:

Da li se pise ,Internet” ili ,jinternet”, ,Veb® ili ,yeb*?

,Veb“ i, Internet” su izvorno vlastite imenice ali su u tehnoloskom kontekstu
postale zajednicke pa se piSu malim slovom, osim kada se eksplicitno govori
o ,Vebu“ i  Internetu” kao jedinstvenim mrezama.

Da li se polusloZenice, kao na primer, veb-aplikacija, pisu sa crticom?

Prema Pravopisu Matice srpske, pravilno je da se piSe: veb-aplikacija,
veb-sajt, internet-adresa, imejl-adresa, pripejd-internet.
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