1. Napisati klasu Vreme za rad sa vremenima izraženim satom i minutom u toku jednog dana. Obezbediti:

· metod void Postavi(int x, int y) koji postavlja vreme na x sati i y minuta

· metod void Postavi(int a) koji postavlja vreme na osnovu broja a minuta koje su protekle od početka dana

· metod  Vreme Saberi(const Vreme &T) za sabiranje dva vremena

· metod  Vreme Oduzmi(const Vreme &T) za oduzimanje dva vremena  

( pri pozivu A.Oduzmi(B) podrazumeva se da je vreme A veće od vremena B)

· metod int Uporedi(const Vreme &drugo) za upoređivanje dva vremena (1 ako je prvo vreme veće od drugog,  0 ako su ista vremena, -1 ako je prvo vreme manje od drugog)

· metod int DoKraja(),  koji određuje broj minuta preostalih do kraja dana

· metod Prikaz(), za prikazivanje vremena u formatu hh:mm.

· metod Citaj() , za učitavanje vremena (prvo sat pa minut)

Taksista je jednog dana zapisivao vreme početka svake vožnje i vreme završetka svake vožnje. Imao je ukupno n vožnji.  Napisati program kojim se određuje ukupno vreme svih vožnji taksiste za taj dan, kao i vremenski najdužu vožnju i vremenski najkraću vožnju. 

2. Napisati klasu Razlomak  za rad sa razlomcima predstavljenih brojiocem(ceo broj) i imeniocem (prirodan broj). Obezbediti:

· metod za postavljanje vrednosti razlomka na date vrednosti brojioca i imenioca

· metod za skraćivanje razlomka (dovođenje razlomka u neskrativ obklik)

· metode za sabiranje, oduzimanje, množenje i deljenje dva razlomka

· metod za proveru da li je razlomak veći od datog razlomka

· metod za određivanje decimalne vrednosti razlomka

· metod za čitanje razlomka sa standarnog ulaza

· metod za prikazivanje razlomka na standarni izlaz

Unose se n razlomaka, napisati program kojim se razlomci prikazuju u neskrativom obliku i to sortirani u neopadajućem poretku.
3. Napisati klasu Bitovi za rad sa bitovima prirodnog broja. Klasa treba da sadrži privatni podatak x tipa unsigned int i sledeće metode koje rade nad bitovima broja x:

· postavljanje na 1 k-tog bita 
· postavljanje na 0 k-tog bita 

· komplementiranje k-tog bita 

· vrednost k-tog bita

· izdvajanje bajta najmanje težine

· izdvajanje bajta najveće težine

· unos objekta u hex sistemu  (cin>>hex)

· prikaz objekta u hex sistemu (cout<<hex)

· prikaz objekta u binarnom sistemu  

1. 

Sadržaj fajla vreme.h:

class Vreme

{

private :



int hh,mm;

public:

 
void Postavi(int x, int y) 


{hh=x;mm=y;}

 
void Postavi(int a) ;

 
Vreme Saberi(const Vreme &)const;

 
Vreme Oduzmi(const Vreme &)const;

    int Uporedi(const Vreme &)const; 

 
int DoKraja()const;

 
void Prikaz()const;

 
void Citaj();

};
Sadržaj fajla vreme.cpp:
#include <iostream.h>

#include "vreme.h"

void Vreme::Postavi(int a)

{hh=a/60;mm=a%60;}

Vreme Vreme:: Saberi(const Vreme &T)const

{

 Vreme P;

 P.hh=hh+T.hh+(T.mm+mm)/60;

 P.mm=(mm+T.mm)%60;

 return P;

}

Vreme Vreme:: Oduzmi(const Vreme &T) const

{

 Vreme P;

 P.hh=hh-T.hh;

 P.mm=mm-T.mm;

 if (P.mm<0) {P.hh--;P.mm+=60;}

 return P;

}
int Vreme::DoKraja()const

{
return 60*(24-hh)-mm;}
int Vreme::Uporedi(const Vreme &T)const

{


if (hh>T.hh) return 1;


if (hh<T.hh) return -1;


if (mm>T.mm) return 1;


if (mm<T.mm) return -1;


return 0;

}

void  Vreme::Prikaz()const 

{
cout <<hh<<":"<<mm;}

void Vreme::Citaj()

{   cout<<"Unesi sate i minute:";


cin>>hh>>mm;

}

Sadržaj fajla glavni.cpp:
#include <iostream.h>

#include "vreme.h"

int main()

{


int n,i;


Vreme T1,T2,T,S,Tmax,Tmin;


cin>>n;


T1.Citaj();


T2.Citaj();


T=T2.Oduzmi(T1);


Tmax=Tmin=S=T;

  
for(i=1;i<n;i++)


{ T1.Citaj();


  T2.Citaj();


  T=T2.Oduzmi(T1);


  S=S.Saberi(T);


 if (T.Uporedi(Tmax)>0) Tmax=T;


 if (T.Uporedi(Tmin)<0) Tmin=T;

  
}


cout<<"Najduza Voznja je:";


Tmax.Prikaz();


cout<<endl<<"Najkraca Voznja je:";


Tmin.Prikaz();


cout<<endl<<"Ukupno vreme je:";


S.Prikaz();


return 0;

}
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