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ZADACI (grananja i ciklusi) — osnovni nivo

1. http://bee.bubblecup.org/problemi/Zbirka/pobednik u dve discipline
Tekst zadatka

Takmicari su radili testove iz matematike i programiranja. Za svaki predmet dobili su odredeni broj
poena (ceo broj od 0 do 50). Takmicari se rangiraju po ukupnom broju poena iz oba predmeta. Ako
dva takmicara imaju isti broj poena, pobednik je onaj koji ima viSe poena iz programiranja.
Potrebno je napisati program koji odreduje pobednika takmicenja.

Ulaz

Ucitavaju se podaci za Cetiri takmiCara. Za svakog takmicara ucitava se broj poena iz matematike, a
zatim broj poena iz programiranja, svaki u posebnom redu.

Izlaz

Potrebno je ispisati redni broj pobednika. Brojevi pocinju od 1. Ako su dva ili vise takmicara
ostvarila potpuno identi¢an uspeh, pobednik je onaj koji ima manji redni broj (jer je ostvario viSe
poena na kvalifikacionom takmicenju).

Primer

Ulaz

38
42
43
40
40
43
50
13

Izlaz

3

Prvi takmicar ukupno ima 38+42=80 poena, drugi 43+40=83, tre¢i 40+43=83, a Cetvrti 50+13=63
poena. Drugi i tre¢i takmicar imaju isti ukupni broj poena, ali tre¢i takmicar ima viSe poena iz
programiranja tako da je on pobednik.

2. http://bee.bubblecup.org/problemi/Zbirka/prozor_i_kutija#problem

Petar 1 Luka treba da iznesu kutiju oblika kvadra datih dimenzija a,b,c, kroz prozor oblika
pravougaonika dimenzija pXq tako da su odgovarajuce ivice kutije budu paralelne ivicama prozora.
Napisati program kojim se proverava da li je to moguce.

Ulaz

Sa standardnog ulaza unose se 5 prirodnih brojeva koji predstavljaju redom dimenzije kutije a,b,c 1
prozora p,q izrazene u centimetrima.

Izlaz

U jednoj liniji standardnog izlaza prikazati re¢ da ako je moguce kutiju izneti kroz prozor, a
re¢ ne ako to nije moguce.


http://bee.bubblecup.org/problemi/Zbirka/prozor_i_kutija#problem

Primer 1

Ulaz

75
30
50
70
60

Izlaz
da

Primer 2

Ulaz

30
40
50
30
40

Izlaz
da

3. http://bee.bubblecup.org/Problems/Sljive

Hekonnko okpyra y Cpbuju opraHmsyje npocnasy nog Hasusom /JlaHu wWisbued. Y jeAHoj TaKBOj ONWTUHU Y
rIaBHOj YINMLM NOCTOjU n cTabana wbmnBa nopehaHnx y 06/1IMKy nNpaBe IMHMje TaKo Aa Cy CBaKa ABa cyceaHa
cTabna Ha pa3nMUNTOM pacTojamby Koje usHocu d. Hanuwmute nporpam, KOH30HY anaukauwnjy, SLIIVE, Koju
he uspauyHaTu Hajmarbn 6poj ctabana wWsbMBa Koje Tpeba nocaantn mehy nocrojehum crabnmma y rnasHoj
yamum (y obanKy npaBe nMHMje) Tako Aa pactojatbe uMamehy cBaKa ABa cycefiHa cTabna 6yae jeaHako.
Yna3Hu nodayu. CtaHOoapAHW yna3 cafpsKu cagpKu Ase AvHuje. Y npBoj IMHWjU CTaHdapAHoOr yaasa 3aaaT
je jepaH ueo 6poj n — 6poj ctabana, 0 < n < 1001. Y apyroj "MHMjM ynasa 3agato je (n-1) pasnnuunTmx uenmx
6pojeBa — pacTojartba M3melhy cBaka ABa cyceaHa ctabsia nopehaHux y ob6auKy npaBe nnHuje. Bpojesu cy
pas3aBojeHn ca no jeaHMm 61aHKO KapaKTepoM 1 3a CBakM Bpoj Koju npeacTass/ba pacTojatbe Baxkn 0< d<1
000 000 000.

Uzna3Hu nodayu. CtaHgapaHu nsnas tpeba ga cagpKu jegaH ueo 6poj: MmMHMManaH bpoj WwbMBa Koje
Tpeba nocaanth y o6nKy npase AuHuje.

Mpumep: Ynas Usnas
4 12
63 18 54

Objawmrere npumepa: N3amehy 1. n 2. ctabna nocraButn 6 ctabana, nsmehy 2. n 3. ctabna nocrasutn 1
ctabno, usmehy 3. u 4. ctabna noctasutn 5 crabana.

ZADACI — napredni nivo

1.

http://bee.bubblecup.org/Problems/Sljive

Hekonnko okpyra y Cpbuju opraHumsyje npocnasy nog Hasumeom JaHu wsbued. Y jeAHOj TaKBOj ONWTUHU Y
rNaBHOj yMLM NOCTOjU n cTabana wsbMBa nopehaHmx y ob6MKy npaBe MHKUje TaKo Aa Cy CBaKa ABa cyceaHa
cTabna Ha pasIMuMTOM pacTojatby Koje usHocu d. Hanuwute nporpam, KOH30AHY anaunkauwujy, SLIIVE, Koju
he n3payvyHaTM HajmarbK 6poj ctabana wbmBa Koje Tpeba nocagutn mehy noctojehmum ctabnmma y rnaBHoj
ynmum (y 06amnKy npase AMHMje) Tako ga pacTojakbe M3Mehy cBaka fgBa cycegHa ctabna 6yae jeaHako.



http://bee.bubblecup.org/Problems/Sljive
http://bee.bubblecup.org/Problems/Sljive

Yna3Hu nodayu. CTaHAapAHW yNa3 CafiprKu cafprKu ABe MHUje. Y nNpBoj AMHMjU CTaHAAPAHOT yaasa 3a4aT
je jeaaH ueo 6poj n — 6poj ctabana, 0 < n < 1001. Y apyroj AMHWjW ynasa 3aaaTo je (n-1) pasnnumTux uenmnx
6pojeBa — pacTojatba n3melhy cBaka ABa cycefHa ctabna nopehaHux y obamky npase nnHuje. bpojesu cy
pa3agojeHun ca no jeAHUM 61aHKO KapaKTepoM M 3a CBaku Hpoj Koju NpeacTaB/ba pacTojarbe Baxkm 0< d <1
000 000 000.

U3na3Hu nodayu. CTaHpapAHW M3nas Tpeba ga cagpku jegaH Leo 6poj: MUHMMaNaH 6poj wbmBa Koje
Tpeba nocaanth y o6nKy npase nuHuje.

Mpumep: Ynas Usnas
4 12
63 18 54

Ob6jawrere npumepa: Mamehy 1. n 2. ctabna noctasutn 6 ctabana, nsmehy 2. u 3. ctabna nocrasutn 1
cTabno, namehy 3. u 4. ctabna nocraButn 5 ctabana.

2. http://bee.bubblecup.org/Problems/ProstiBr

Hanuwute nporpam, KOH30HY anaukauujy, PROSTI, Koju npebpojaBa KONMKO MMa NPOCTUX BpojeBa Koju HUCY Matby
o4 pator 6poja a u Hucy Behu o aator 6poja b. Mporpam Tpeba Aa ucnuwe pesynTaTt 3a Aatux k UHTepBana, Tj.
naposa 6pojesa awu b.

Yna3: CtaHAapAHW YyNa3 CaapiKu cagpu HEKOAMKO NHKja. Y NPBOj INHNUjU CTaH4apAHOT ynasa 3a4aT je ueo bpoj k. Y
HapeaHWX k NMHKWja ynasa gata cy Aga bpoja a v b (pa3pBojeHn BNaHKO KapaKTepom) Koju npeacTaB/bajy rpaHuue
patux k uHtepsana (1 <a <b <£1000000, 1< k <1000).

U3na3: CtaHgapaHu usnas tpeba aa cagpku k aMHuWja, Tako i-Tv pea cagpun 6poj npoctux 6pojesa i-Tor MHTepBana ca
ynasa.

Mpumep:ynas | nsnas
3 8
220 17
20100 25
1100

O6jawmerse: npoctn bpojesun y nHtepeany [2,20] cy {2,3,5,7,11,13,17,19}

3. http://bee.bubblecup.org/Problems/FACT2

Za brojeve pi g kazemo da su k-prosto udaljeni ukoliko su oni prosti 1 izmedu njih postoji
tatno k prostih brojeva. Vama su dati brojevi Ni k. Poznato je da je broj Nili prost ili se moze
zapisati u obliku proizvoda pIl-p2-p3-...-pm, gde za svakol <i<m- 1 vazi pi <
p {i+1} i1 pi 1 p {i+1} su k-prosto wudaljeni brojevi. Nazalost, mi ne
znamo broj mniti brojeve pi - va$ zadatak je da faktorisete broj N, tj. da ga napiSete u obliku
proizvoda prostih brojeva.

Ulaz

U jednom test primeru je potrebno faktorisati viSe brojeva N.

U prvom redu standardnog ulaza se nalazi prirodan broj T - broj parova (N, k) iz opisa
problema. U svakom od narednih T redova se nalaze, redom, brojevi N1 k, razdvojeni razmakom.

Izlaz

Na standarni izlaz je potrebno ispisati T redova pri ¢emu je u i-tom redu potrebno ispisati
faktorizaciju i-tog broja N sa ulaza. Cinioce broja N ispisati u rastu¢em poretku i izmedu svaka dva
¢inioca ispisati znak "*' (zvezdica) bez razmaka 1 navodnika (videti dati primer).


http://bee.bubblecup.org/Problems/FACT2

Primer

Primer Primer
ulaza izlaza
4

* 7%
238 2 2xrLd
11 0 11

* *
2431 0 ;1513 L7
10 1

Example Description

Npr. u prvom paru (N =238, k =2), brojevi 2 1 7 su k-prosto udaljeni jer su oni prosti i izmedu
njih se nalaze tacno dva prosta broja: 3 1 5. Sli¢no 1 za brojeve 7 1 17. Faktorizacija broja N pod
navedenim uslovima je, naravno, jedinstvena.

Constrains

5.000
1.000.000.000.000
100

[\
ININ TN
=
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