
Konstrukcija i analiza algoritama 2 | ispitna pita�a 2020.

1. Utvr�iva�e da li zadata taqka le�i u zadatom prostom mnogouglu.

2. Konstrukcija prostog mnogougla sa datim temenima.

3. Konstrukcija konveksnog omotaqa skupa taqaka u ravni.

4. Nala�e�e dve najbli�e taqke u datom skupu od n taqaka u ravni.

5. Nala�e�e dve najda	e taqke u datom skupu od n taqaka u ravni.

6. Nala�e�e svih preseka skupa horizontalnih i vertikalnih du�i u ravni.

7. AVL stabla: umeta�e elementa, rotacije.

8. Sufiksni niz | algoritam Karkainena-Sandersa.

9. Primene sufiksnog niza | tra�e�e svih pojava reqi u tekstu, tra�e�e najdu�e
podniske dve niske.

10. Formira�e niza LCP na osnovu sufiksnog niza.

11. Formira�e sufiksnog stabla na osnovu sufiksnog niza i niza LCP.

12. Sortira�e vixestrukim razvrstava�em (”radix sort”).

13. Sortira�e proseqne linearne slo�enosti.

14. Probabilistiqki algoritmi; nala�e�e elementa iz "gor�e polovine".

15. Probabilistiqki algoritmi; boje�e elemenata skupa S od n elemenata sa dve boje
tako da u datih k podskupova S veliqine r postoje elementi obe boje; k ≤ 2r−2

16. Nala�e�e optimalnog upariva�a u grafu sa 2n qvorova ako svi qvorovi imaju
stepen bar n.

17. Nala�e�e optimalnog upariva�a u bipartitnom grafu.

18. Teorema o pove�avaju�em putu za transportne mre�e i algoritam za rexava�e
transportnog problema.

19. Nala�e�e Hamiltonovog ciklusa u "gustom grafu" (takvom da je d(v) + d(w) ≥ n
za svaka dva qvora v, w izme�u kojih ne postoji grana).

20. Algoritam za proveru da li postoji trougao u zadatom neusmerenom grafu.

21. Linearno programira�e.

22. Svo�e�e dobrotvornog problema, problema pridru�iva�a na zadatak linearnog
programira�a.

23. Svo�e�e sortira�a na nala�e�e prostog mnogougla i primena.
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24. Redukcije sa matricama (proizvod proizvo	nih na proizvod simetriqnih, proizvod
na kvadrat).

25. Grana�e sa odseca�em, primena na boje�e grafa.

26. Rexava�e problema klika svo�e�em na celobrojno linearno programira�e.

27. Tra�e�e permutacije koja minimizuje maksimalnu sumu uzastopna tri broja na
krugu.

28. Dokaz NP– kompletnosti problema "zbir podskupa" .

29. Dokaz nepostoja�a pribli�nog algoritma za rexava�e opxteg problema trgovaqkog
putnika (ako je P ̸= NP ).

30. Pribli�ni algoritam za rexava�e problema minimalnog pokriva�a skupa.

31. Polinomijalna aproksimaciona xema za rexava�e problema "zbir podskupa".

32. Modeli paralelnih raqunara, osnovne karakteristike paralelnih algoritama.

33. Paralelni algoritam za sabira�e.

34. Paralelni algoritam za nala�e�e maksimuma, model CRCW. Brentova lema.

35. Paralelni algoritam za nala�e�e maksimuma, model CRCW.

36. Paralelni algoritam za izraqunava�e svih prefiksa.

37. Paralelni algoritam za odre�iva�e rangova elemenata u povezanoj listi.

38. Tehnika Ojlerovog ciklusa za paralelnu obradu stabla.

39. Paralelni algoritam za sortira�e na nizu procesora.

40. Mre�e za sortira�e.

41. Nala�e�e k{tog najma�eg elementa pomo�u mre�e u obliku stabla.

42. Paralelno mno�e�e matrica na 2–D mre�i procesora.

43. Sistoliqki algoritam za raquna�e proizvoda matrice i vektora.
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