JavaFX

Modeli podataka, Observer obrazac



ListView komponenta

* Genericka komponenta ListView<T>

* |nicijalno prazna

* Postavljanje internog modela podataka
koriscenjem metode setltems ili kroz
konstruktor

* Mogucnost renderovanja svake celije na
specifican nacin metodom setCellFactory

http://docs.oracle.com/javafx/2/ui controls/list-view.htm
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ListView komponenta

ListView<String> list = new ListView<String>();

ObservablelList<String> names =
FXCollections.observableArraylList();

names.addAll(Arrays.asList("Petar", "Ana",
"Mira", "Marko", "Jovana"));

list.setItems(names);




Pretpladivanje na dogadaje
Observer(s) - Observable

Newsletter, grupe
Pretplata na €asopis
Obavestenja javnih sluzbi
Sudski pozivi itd...



UML model Observera
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Primene u programiranju

1. MVC je baziran na Observeru — Smalltalk

. Document View Architecture — skoro

ekvivalentno MVC-u (Azuriranje promena u
razlicitim pogledima istog dokumenta)



Observer u javi

* Observer interfejs
— update

 Observable klasa
— addObserver
— notifyObservers



Zadatak 1

Ekran treba da sadrzi dve liste u kojima su zapisana
imena i godista nekoliko osoba

lzmedu listi treba da stoje dva dugmeta oznacena sa
(l>>” i H<<”

Svaki pojedinacni unos u listi je objekat klase Person
koja je opisana imenom i godinom rodenja

Inicijalno kreirati po tri elementa u levoj i desnoj listi
Odabirom elementa iz leve liste i klikom na “>>", ta]

element je potrebno prebaciti na kraj desne liste
(analogno i za dugme “<<”



Dodatno (za domaci)

 Omoguciti da svaka celija bude obojena
nekom slucajno odabranom bojom

e Za ovo koristiti metodu setCellFactory



