HTML5 i JavaScript za video igre
CSS, DOM

Predavat:
doc. dr Jelena Graovac

Predava&: doc. dr Jelena Graovac HTMLS5 i JavaScript za video igre CSS, DC 1/53



Stilski listovi — jezik CSS Sintaksa stilskih listova

Stilski listovi

5|

@ Vizuelna prezentacija HTML dokumenata podeSava se kori¢enjem
stilskih listova (stylesheets) opisanih u jeziku CSS (Cascading Style
Sheets)

Prva verzija objavljena 1996. godine (CSS 1)
Dana3nje konture dobija sa verzijom CSS 2 (CSS 2.1)
Aktuelna verzija CSS 3

U razvoju (od kraja 2017. godine): CSS 4

Verzija CSS 4 jos uvek nije potpuno podrzana od strane veb
pregledada

Predavat: doc. dr Jelena Graovac HTML5 i JavaScript za video igre CSS, DC 2/53



Stilski listovi — jezik CSS Sintaksa stilskih listova

Opsta sintaksa stilskih listova

@ Mogu se zadavati u zaglavlju HTML dokumenata, u okviru elementa
style ili u posebnim CSS dokumentima

@ Stilski list se sastoji od niza pravila
p { color: red; }
h1 { font-family: Arial; margin: 20px; }
@ Beline nemaju uticaja; stilski list se ¢esto nazubljuje radi preglednosti

hi {
font-family: Arial;
margin: 20px;
}
@ Svako pravilo je oblika:

selektor {niz deklaracija medusobno razdvojenih znakom ';" }

@ Svaka deklaracija je oblika:
svojstvo: vrednost

Predavat: doc. dr Jelena Graovac HTML5 i JavaScript za video igre CSS, DC 3/53



Stilski listovi — jezik CSS Sintaksa stilskih listova

Opsta sintaksa stilskih listova

@ Selektori mogu biti sloZeniji nego samo navodenje imena elemenata

@ Vige selektora moZe se navesti zajedno (razdvajaju se zapetama)
hi, h2, h3 { color: blue; }

e Komentari se navode izmedu simbola /* i */

p { /* podesavamo sve pasuse */
color: red; /* crvena boja teksta */
margin: 10px; /* margina od 10 piksela */

}

Predavat: doc. dr Jelena Graovac HTML5 i JavaScript za video igre CSS, DC 4/53



Stilski listovi — jezik CSS Ukljutivanje stilskih listova u HTML dokumente

Uklju€ivanje stilskih listova u HTML dokumente

@ Tri nagina za uklju&ivanje CSS opisa u HTML dokument
e Opisi na nivou elementa (atribut style)

e pojedina¢nom elementu moZe se promeniti stil navodenjem atributa
style &ija je vrednost niz CSS svojstava i njihovih vrednosti
e opis vizuelne prezentacije je isprepleten sa opisom njene strukture
<p style="color:red; margin-left:10px;">0vo je pasus</p>

e Opisi na nivou dokumenta (element style)

e CSS opis se moZe navesti u zaglavlju dokumenta, kao sadrzaj elementa
style
<head>
<style type="text/css">
p { color : blue; }
</style>

</head>

Predavat: doc. dr Jelena Graovac HTML5 i JavaScript za video igre CSS, DC 5/53



Stilski listovi — jezik CSS Ukljutivanje stilskih listova u HTML dokumente

Uklju€ivanje stilskih listova u HTML dokumente

@ Spoljasnji opisi

o Koriste se za stilizaciju veéeg broja veb-strana na isti nacin

e Zapisuju se u vidu tekstualne datoteke sa ekstenzijom .css

e Pojednostavljuje izmenu vizuelne prezentacije celog veb-sajta

o Uklju€uje se koris¢enjem elementa link u zaglavlju dokumenta,
navodenjem atributa rel sa vredno¥¢u stylesheet
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="stil.css" />

e Jezik CSS dozvoljava uvoz nekog drugog stilskog lista u dati stilski list,
koris¢enjem direktive @import
<style type="text/css"> Q@import url("stil.css"); </style>

Predavat: doc. dr Jelena Graovac HTML5 i JavaScript za video igre CSS, DC 6/53



Stilski listovi — jezik CSS Ukljutivanje stilskih listova u HTML dokumente

Nasledivanje stilskih listova

@ Za neka svojstva vaZi da ako elementu pridruzimo neku deklaraciju
stila, nju automatski nasleduju svi elementi sadrzani u tom elementu
body { color : red; }

@ Nasledeno svojstvo se moZe promeniti
p { color : blue; }

@ Neka svojstva se ne nasleduju
body { margin : 20px; }

Predavat: doc. dr Jelena Graovac HTML5 i JavaScript za video igre CSS, DC 7/53



Stilski listovi — jezik CSS Najcesce koridceni selektori

Selektori

@ Najjednostavniji selektor je naziv elementa
p { color : blue; }

o Kao selektor se moZze koristiti jedinstveni identifikator elementa:
elementu pridruZzujemo identifikator koris¢enjem atributa id, a zatim
ga koristimo kao selektor oblika #id
<p id="opis">U ovom pasusu bie opisana glavna svojstva...</p>
p#opis { color : blue; }
isto je $to i:

#opis { color : blue; }

Predavat: doc. dr Jelena Graovac HTML5 i JavaScript za video igre CSS, DC 8/53



Stilski listovi — jezik CSS Najcesce koridceni selektori

Selektori

@ Kao selektor moZe se koristiti i naziv klase: svakom elementu koji
Zelimo na isti nacin da stilizujemo dodeljuje se klasa koris¢enjem
atributa class, a zatim se ta klasa koristi kao selektor oblika .class

<p class="rezime">Jezik HTML je...</p>

<p class="rezime">Jezik CSS je...</p>

p.rezime { color : blue; border: 1px solid black; }
nije nuzno isto $to i:

.rezime { color : blue; border: 1px solid black; }

@ Opstije: E[atribut="vrednost"] — svi elementi E koji imaju dati atribut
postavljen na datu vrednost

@ Sli¢no: E[atribut™="vrednost"] — svi elementi E koji imaju dati atribut sa
vrednod¢u koja sadrZi datu re€ (E.klasa je ekvivalentno sa E[class~="klasa"])

Predavat: doc. dr Jelena Graovac HTML5 i JavaScript za video igre CSS, DC 9/53



Stilski listovi — jezik CSS Najcesce koridceni selektori

Pseudoklase i pseudoelementi

opisa

@ Pseudoklase sluZe za stilizovanje elemenata dok su u posebnom stanju, dok

Pseudoklase i pseudoelementi sluZe za finija pode¥avanja u jeziku CSS
Unapred su definisani i niposto ih ne treba dodeljivati elementima u sklopu HTML

pseudoelementi sluZe za stilizaciju dela nekog elementa
@ Pseudoklase se oznatavaju pomo¢u dvotatke (:hover), a pseudoelementi pomocu
dvostruke dvotatke (::first-line)
o NajcesCe pseudoklase i pseudoelementi:

:link, :active, :visited

:hover

:checked

-first-child

:nth-child(An+B), :nth-child(even), :nth-child(odd)
:first-line

-first-letter

::before, ::after

:hover { color : green; 1}

Predavat: doc. dr Jelena Graovac HTML5 i JavaScript za video igre CSS, DC

10/53



Stilski listovi — jezik CSS Najcesce koridceni selektori

UgneZdeni elementi

o Ugnezdeni elementi se koriste kada je potrebno promeniti stil samo onih elemenata
koji se nalaze u nekom Sirem elementu

o Sintaksa: selectorl selector2 — ovim se oznalavaju elementi opisani
selektorom selector?2 koji se nalaze u okviru selektora selectoril

o Sintaksa: selektorl > selektor2 — ovim se oznalavaju elementi opisani
selektorom selector?2 koji su neposredni potomci selektora selectorl

o Sintaksa: selektorl + selektor2 — ovim se oznalavaju elementi opisani
selektorom selektor?2 &iji je prethodni brat u HTML stablu opisan selektorom
selektorl

o Sintaksa selektorl ~ selektor2 — ovim se oznalavaju elementi opisani
selektorom selektor?2 &iji je neki od prethodne bra¢e u HTML stablu opisan

selektorom selektoril
main p { color: blue; }
div#gallery > img.small { width: 50px; }

Predavat: doc. dr Jelena Graovac HTML5 i JavaScript za video igre CSS, DC 11/53



Stilski listovi — jezik CSS Fontovi, boje i ukrasavanje teksta

Font

e Naziv (familija) fonta se zadaje svojstvom font-family; moze se
navesti:
e talan naziv fonta: imena fontova od vise rei navode se pod
navodnicima (npr. " Times New Roman”)
o ime familije fontova (npr. Times)
e ime vrste fontova (npr. serif)
o Razlikujemo:
o serifne fontove (serif) koji na ivicama znakova imaju neke detalje
e neserifne fontove (sans-serif) koji to nemaju
e neproporcionalne fontove (monospace) kod kojih su sva slova iste $irine
@ Moguce je navesti vise opisa u opadaju¢em prioritetu
p { font-family: "New Century Schoolbook", Times, serif }

Predavat: doc. dr Jelena Graovac HTML5 i JavaScript za video igre CSS, DC 12/53



Stilski listovi — jezik CSS Fontovi, boje i ukrasavanje teksta

Font

@ Veli¢ina fonta se zadaje svojstvom font-size, na dva nacina:
e apsolutno: izraZeno u pikselima (px) ili u ,,tatkama” (pt). Veli¢ina piksela zavisi
od rezolucije. 1pt=1/72 inta
o relativno: izraZeno u procentima ili em-ovima (1em=100%), u odnosu na
veli¢inu fonta nasledjenu od roditeljskog elementa
p { font-size: 12pt; }
p { font-size: 120%; }
p { font-size: 1.2em; }
@ Varijante fonta
o font-style odreduje iskosenost karaktera; moguée vrednosti: normal, italic,
oblique
o font-weight odreduje debljinu slova; naj¢e¥Ce vrednosti: normal, bold, lighter

@ Dozvoljeno je vie karakteristika fonta zadati jednom deklaracijom
p { font: italic bold 12pt Times, serif; }

Predavat: doc. dr Jelena Graovac HTML5 i JavaScript za video igre CSS, DC 13 /53



Stilski listovi — jezik CSS Fontovi, boje i ukrasavanje teksta

Stilizovanje teksta — ukrasavanje teksta

@ U CSS-u se (za razliku od procesora teksta) podeSavanje teksta
razlikuje od podeSavanja fonta

@ U podesavanje teksta spadaju: podvlaéenje teksta, precrtavanje,
uvlagenje prve linije, poravnanje teksta, pode3avanje razmaka izmedu
redi i slova,...

@ U CSS-u se svojstvima fonta odreduje izbor glifa za ispis karaktera, a
svojstvima teksta kako se glifovi rasporeduju i da li je potrebno jo3
nesto docrtati

text-decoration: none

text-decoration: overline
text-decoration: underline

texddh 13 Tineth: h
HEh

@ Dodatno ukrasavanje teksta zadaje se svojstvom text-decoration;
moguce vrednosti su none, underline, overline, line-through

a { text-decoration: none; }
athover { text-decoration: underline; }

Predavat: doc. dr Jelena Graovac HTML5 i JavaScript za video igre CSS, DC 14 /53



Stilski listovi — jezik CSS Fontovi, boje i ukrasavanje teksta

Stilizovanje teksta — razmak izmedu karaktera

@ U CSS-u mogucée je fino podeSavanje horizontalnog razmaka izmedu
karaktera

@ Za pode3avanje razmaka izmedu karaktera u jednoj re&i koristi se
svojstvo letter-spacing, a za podeavanje razmaka izmedu susednih
re¢i svojstvo word-spacing; zadaje se u pt, px ili em

letter-spacing: 5px
word-spacing: 25px

@ Vertikalni razmak nazivamo prored i on se moZe podeSavati
koris¢enjem svojstva line-height; zadaje se kao decimalni broj ili kao
procenat
p { line-height: 1.5em; }

U ovom primeru se 'line-height:

200%" koristi da bi se povecao

prored u pasusu

Predavat: doc. dr Jelena Graovac HTML5 i JavaScript za video igre CSS, DC 15 /53



Stilski listovi — jezik CSS

Fontovi, boje i ukraavanje teksta

Stilizovanje teksta — uvlagenje prve linije teksta, poravnanje

@ Uvlalenje prve linije teksta zadaje se svojstvom text-indent; vrednost
se zadaje u px, pt ili u procentima, odnosno u em

p { text-indent: 3em; }

U ovom primeru je postavljeno
‘text-indent: Jem' tako da je prva linija
pasusa uvudena.

@ Poravnanje teksta u okviru elementa se zadaje svojstvom text-align;
moguce vrednosti su left, right, center, justify

text-align: left  text-align: center text-align: right
FEE EX FREE EF EEE EX FRER EE EEE BT FREF wE

ok ok Y ikl ok ok
H R EAEE ARE Rk RRE Bk Rk AR Rk ARRE AR
Sk kokkkd Ak khEkdE EEEIE TP
Sk ok okl Bk Rk ok RRkE F kdhdkk ek k4
WAk W R Wk TRt Hokdk W A ok

text-align: justify
FEE KF FREE EF

dedokokok ok kR dok
#F kEEE FEF FEE
gk Rk kEEE R
s o kkdd o el
2

@ Poravnanje jednog elementa u odnosu na drugi element koji ga

okruZuje zadaje se na drugi nacin

Predavat: doc. dr Jelena Graovac HTML5 i JavaScript za video igre CSS, DC

16 /53



Stilski listovi — jezik CSS Fontovi, boje i ukrasavanje teksta

Boje

@ Boja teksta zadaje se svojstvom color

@ Boje se mogu zadati na vi$e nadina:
o koris¢enjem imena
p { color: red; }
o heksadekadnim kddom oblika #rrggbb — tri dvocifrena heksadekadna
broja
p { color: #00£f£f00; }

0000DD 3333 | 66GGGI 201 66699

003399 0000 3 660065

WOLEF 0 660000 POODGG

0966FF

FFCCCC  FFCCS9  FFFRCC  CCFFCC  99FFCC  CCFFFF 99CCFF CCCCFR FFCCFR

heksadekadnim kdédom oblika #rgh (#27c = #2277cc)
o dekadnom specifikacijom oblika rgb(r,g,b) — tri dekadna broja
p { color: rgb(0,0,255); }

Predava&: doc. dr Jelena Graovac HTMLS5 i JavaScript za video igre CSS, DC 17 /53



Stilski listovi — jezik CSS Model kutije

Model kutije

@ Svi HTML elementi mogu da se posmatraju kao pravougaone
povrsine — kutije (box)

e Svaka kutija ima sadrzaj (content) i moZe da ima okvir (border)

@ Okvir je razdvojen od sadrzaja unutraSnjom marginom, tj. punjenjem
(padding), a od okolnih elemenata spolja¥njom marginom (margin)

top margin

top border

top padding

oy a2
= E4R-Y

=
= Content = i
& e g
5 | &
o | =

bottom padding =

apiod 13|
.l.l-!EJELu B

upBiew =)

bottom border

bottom margin

Mopen xyTuje

Predavat: doc. dr Jelena Graovac HTML5 i JavaScript za video igre CSS, DC 18 /53



Stilski listovi — jezik CSS Model kutije

Sirina i visina

o Sirina i visina elementa zadaju se svojstvima width i height; vrednost

se zadaje u px
e Podrazumevano se punjenje, okvir i margine ne ralunaju u Sirinu i
visinu
e Svojstvom box-sizing se podeava $ta se rauna u Sirinu i visinu
elementa: podrazumevana vrednost je content-box i tada se raduna
samo sadrZaj, ako se navede border-box onda se ra¢una visina i Sirina

sadrZaja, punjenja i okvira (bez spoljadnjih margina)

box-sizing: content-box; box-sizing: border-box;
<l-- marglin -->
<l-- border --»
<1 pagaing > <1-- margin -->
cle- Width -o> «!-- border -->
o1-- pdding -
K== width ==5
168px 148px
20px 26px
20px 26px.
Ipx 26px
228px 188px

@ Nekada je zgodno ne fiksirati Sirinu i visinu ve¢ samo zadati najmanje
ili najveée dopustene vrednosti: to se postiZe svojstvima max-width,

min-width, max-height, min-height

Predavat: doc. dr Jelena Graovac HTML5 i JavaScript za video igre CSS, DC

19/53



Stilski listovi — jezik CSS Model kutije

Spoljasnje margine

@ Elementima je moguée podesiti spoljadnje i unutradnje margine
@ Spoljasnju marginu je moguée podesiti svojstvom margin:
o ako se navede samo jedna vrednost, ona se odnosi na sve margine
o ako se navedu dve vrednosti, prva se odnosi na gornju i donju marginu, a druga
na levu i desnu
o ako se navedu tri vrednosti, prva se odnosi na gornju, druga na levu i desnu, a
tre¢a na donju marginu
o ako se navedu Zetiri vrednosti, one se odnose na gornju, desnu, donju, levu
marginu redom
@ Postoje i pojedinaéna svojstva: margin-top, margin-right, margin-bottom,
margin-left
@ ako leva i desna margina imaju vrednost auto, margine ¢e se automatski
podesiti da budu jednake
@ Gornje i donje margine susednih elemenata se ne sabiraju, ratuna se ve¢a od
vrednosti; leve i desne margine susednih elemenata se sabiraju

Predavat: doc. dr Jelena Graovac HTML5 i JavaScript za video igre CSS, DC 20/53



Stilski listovi — jezik CSS Model kutije

Unutrasnje margine

@ Unutradnju marginu je moguée podesiti svojstvom padding

o Koristi se analogno svojstvu margin

@ Postoje i pojedinaéna svojstva: padding-top, padding-right,
padding-bottom, padding-left

padding: Opx

padding: 10px

Predava&: doc. dr Jelena Graovac HTMLS5 i JavaScript za video igre CSS, DC 21/53



Stilski listovi — jezik CSS Model kutije

Okuviri

@ Oko svakog elementa moguce je prikazati okvir

@ Debljina okvira podeSava se svojstvom border-width

@ Tip linije okvira podeSava se svojstvom border-style: mogude
vrednosti su solid, dashed, dotted,...

@ Boja okvira podesava se svojstvom border-color

@ Sva tri svojstva moguce je zadati korisenjem svojstva border
p { border: 1px solid black; }

@ Postoje i svojstva border-top, border-right, border-bottom, border-left

@ Zaobljenost okvira se moZe zadati svojstvom border-radius: vrednost
odgovara polupreéniku krugova upisanih u svako teme pravouganika

border: 1px
salid black

T
border-radius:
10px

J
Predavat: doc. dr Jelena Graovac HTML5 i JavaScript za video igre CSS, DC 22 /53




Stilski listovi — jezik CSS Model kutije

Pozadina elemenata

@ Svakom elementu moguce je podesiti pozadinu: boju ili sliku
@ Boja pozadine elementa moZe se podesiti svojstvom
background-color: vrednost je boja ili transparent

‘ e e ey ‘

[background-color: eccef |

[ background-color: rgb(255, 200, 200) |

@ Kao pozadina elementa moZe se postaviti slika svojstvom
background-image: vrednost se zadaje u obliku url(...)

@ Svojstvom background-repeat kontroliSe se da li da se slika ponavlja
dok ne ispuni Sirinu/visinu elementa ili ne; moguce vrednosti su
repeat, repeat-x, repeat-y, no-repeat

e Ea P oy

Ieretirepear: worepeat | o e,

Wil Cgm urel Fmy | arih Tag

Vickgromreperf vepests | HiEhervyl ropeat: repiat-y

Predavat: doc. dr Jelena Graovac HTML5 i JavaScript za video igre CSS, DC 23 /53



Stilski listovi — jezik CSS Model kutije

Pozadina elemenata

@ Pozicija slike u pozadini elementa moZe se podesiti svojstvom
background-position: moguce je navesti dve vrednosti (horizontalna,
vertikalna) ili samo jednu (horizontalna, podrazumevano center)

@ Vrednosti mogu biti date kao:

e procenat — x% znati da poravnava tatku koja se nalazi na x% Sirine
(duZine) slike sa tatkom koja se nalazi na x% 3irine (duZine) elementa

e duZina — gornje levo teme slike postavlja se na tatku pomerenu za ovu
vrednost u odnosu na gornje levo teme elementa

o top, bottom — 0% (100%) za vertikalnu poziciju

o left, right — 0% (100%) za horizontalnu poziciju

o center — 50% za horizontalnu/vertikalnu poziciju

W Tes

ackground-poition: op Fght || BaghuFanshgosit

.
Wl e
3% 30%

Predavat: doc. dr Jelena Graovac HTML5 i JavaScript za video igre CSS, DC 24 /53



Stilski listovi — jezik CSS Stilizovanje lista i tabela

Stilizovanje lista

@ Najcesce se stilizuju oznake stavke liste

o oblik znaka ispred stavki nabrajanja u nenumerisanoj listi ili broja u
numerisanoj listi se podeSava svojstvom list-style-type: mogudce
vrednosti su: disc, circle, square, none, decimal, lower-alpha,
lower-roman, upper-alpha, upper-roman, ...

e kod nenumerisanih slika umesto znaka za nabrajanje moZe se postaviti
slika kori¢enjem svojstva list-style-image
ul { list-style-image: url("slika.png"); }

Jedan

Dva
Tri

list-style-tye: square

» Jedan
= Dva
* Tri

list-style-image: url('bird jpg’) list-style-type: lowcr-alpha
& Jedan a, Jedan
5 Dva b. Dva
e e Tri
]

Predavat: doc. dr Jelena Graovac HTML5 i JavaScript za video igre CSS, DC 25 /53



Stilski listovi — jezik CSS Stilizovanje lista i tabela

Stilizovanje tabela

o Stilizacija tabela obuhvata postavljanje dimenzija, okvira, boje
pozadine, unutrasnjih i spoljasnjih margina i sl.
@ Podesavanja se vr8e na nivou tabele, na nivou pojedinacnih redova i
pojedinaénih Celija
e Opsta svojstva border, background-color, padding, margin
table {
margin-left: auto;
margin-right: auto;
}
td {
background-color: #eeeeee;
padding: 5px;
border: 1px solid red;

}
Ime Prezime Poeni
Petar Petrovié¢ 100
Ana Ani¢ 95

Mihailo | Mihailovi¢ || 82

Mara Marié 73

Predavat: doc. dr Jelena Graovac HTML5 i JavaScript za video igre CSS, DC 26 /53




Stilski listovi — jezik CSS

Stilizovanje tabela

@ Postoje i svojstva koja su karakteristi¢éna samo za tabele

Stilizovanje lista i tabela

@ Svojstvom border-collapse sa vrednos¢u collapse postavlja se da se
susedne Celije slepe i da imaju jedinstveni okvir

Devojéice |Decaci
120 125

118 1123
Devojéice Dedaci)
120 (125 |
118 123

@ Za poravnanje sadrzaja Celija tabele koriste se svojstva text-align i

vertical-align: vrednosti top, middle, bottom

text-align: left

text-align: center

text-align: right)

vertical-align: top

vertical-align:
middle

vertical-align:

hottom

Predavat: doc. dr Jelena Graovac HTML5 i JavaScript za video igre CSS, DC
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Stilski listovi — jezik CSS Prikaz i pozicioniranje

Prikaz

@ Razlikujemo dva nadina prikaza elemenata:

o blok elementi
@ display: block;
@ mogu da sadrZe tekst, linijske elemente i druge blok elemente
@ prostiru se celom Sirinom bloka, slaZu se jedan ispod drugog
@ div, section, article, header, footer, main, aside, form, p, ul,

ol, 1i

o linijski elementi
@ display: inline;
@ mogu da sadrze tekst i linijske elemente
@ zauzimaju koliko i sadrZaj, slaZu se jedan pored drugog
@ span, a, img, em, strong, small, i, b, u, sub, sup

[Nekoliko korisnih linkova: jw3d.

‘Punn srece u udenju veb-tehnologija.

Oproc usmehy GmoK 1 TMEMCKIHX
enemenara

Predavat: doc. dr Jelena Graovac HTML5 i JavaScript za video igre CSS, DC 28 /53



Stilski listovi — jezik CSS Prikaz i pozicioniranje

Prikaz

@ Svojstvo display moZe imati razli¢ite vrednosti:

none — element se u potpunosti izostavlja iz prikaza (ne zauzima
nikakav prostor na strani)

block — element se prikazuje kao blok element; mogu mu se postavljati
Sirina, visina, okvir i margine

inline — element se prikazuje kao linijski element; moZe se podesavati
okvir, margine, ali ne i visina i Zirina (osim kod eksternih objekata,
poput slika, kod kojih moZe, iako su inline elementi); ima smisla
podesavati samo levu i desnu marginu jer samo one pomeraju okolni
sadrZaj

jedan

Ovo je jedna reéenica na pocetku
teksta. Upvo afazi

je jedna

MapriHe THHICKOT eTeMeHTa
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Stilski listovi — jezik CSS Prikaz i pozicioniranje

Prikaz

@ inline-block — element se prikazuje kao linijski blok element; ne prostire se
celom Sirinom, ali mu se mogu pode3avati i Sirina i visina i margine

div { [spred

border: 1px solid red;

}

R

div.inblock {
display: inline-block;

width: 100px;

height: 50px;

margin: 10px;
}
<div>Ispred</div>
<div class="inblock">1</div>
<div class="inblock">2</div>
<div class="inblock">3</div>
<div class="inblock">4</div>
<div class="inblock">5</div>
<div class="inblock">6</div>
<div>Iza</div>
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Objektni model dokumenta (DOM)
Uvod

@ Objektni model dokumenta (Document Object Model, DOM) je
interfejs koji omogucéava skriptovima da dinamicki pristupe i izmene
sadrzaj, strukturu ili stil veb dokumenta

@ Elementi dokumenta predstavljaju se objektima koji imaju svoja
svojstva i metode; promenom vrednosti svojstava i pozivima metoda
menja se veb dokument

@ DOM je nezavisan od jezika iz kojeg se koristi i od platforme na kojoj
se koristi
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Istorijat DOM-a

@ Nastao je u vreme ratova pregledaca

@ 1996. Netscape u okviru njihovog pregledata ugraduje podrsku za
jezik JavaScript; Microsoft u IE 3.0 ugraduje podrsku za jezik JScript

@ Definise “DOM Level 0" odnosno “Legacy DOM" koji omogucava
pristup samo nekim elementima HTML dokumenta

@ 1997. sa novijim verzijama pregledaca javlja se bolja podrska za
dinami¢ki HTML i DOM se prosiruje; svaka kompanija vr$i nezavisno
prosirenje i ove verzije su poznate pod nazivom “Intermediate DOM”

o Krajem 1990-tih pod okriljem W3C zapodinje standardizacija
klijentskih skript jezika i DOM-a; razvijen standard ECMAScript i
standardna verzija DOM-a poznata kao DOM Level 1 kojom se
definise kompletan model za HTML i XML dokumente

@ 2000. godine DOM Level 2, 2004. godine DOM Level 3
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Objektni model dokumenta (DOM)

Rasporedivacke masine

DOM predstavlja sliku HTML/XML dokumenta u obliku stabla &iji su
&vorovi DOM objekti

Svaki pregleda¢ mora da sadrZi ras¢lanjival ili parser koji €ita tekst
datoteke i predstavlja ga u obliku DOM-a

Ove komponente pregledata nazivaju se rasporedivatke magine
(layout engine)
@ Danas najpoznatije:

o Trident/MSHTML koji koristi Internet Explorer

o Presto koji koristi Opera

o Webkit koji koriste Safari, Google Chrome, Google Android...
o Gecko koji koriste Mozilla alati (Firefox,...)
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Struktura DOM

@ Svakom delu dokumenta pridruZen je zaseban DOM objekat

@ Svojstvima objekta pristupa se sa objekat.svojstvo, a metodama
sa objekat.metod(parametri)

@ Svaki DOM objekat ima svoj tip (kojim su odredena njegova svojstva
i metode)

@ Tipovi su odredeni interfejsima, a interfejsi su organizovani u
hijerarhiju nasledivanja

@ Npr. svi DOM objekti su &vorovi DOM stabla i implementiraju
interfejs Node; objekti koji odgovaraju elementima dokumenta
implementiraju interfejs Element koji nasleduje interfejs Node
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~__ DOMstab |
DOM stablo

@ DOM objekti su medusobno povezani i &ine strukturu stabla

@ Svaki objekat predstavlja jedan &vor stabla; postoje razli¢ite vrste
¢vorova:

e &vor dokumenta
o &vor elementa
o Cvor teksta

o Cvor atributa

o ¢vor komentara

<html>

<head>
<title>My title</title>

</head>

<body>
<a href="page.html">My link</a>
<h1>My header</h1>

</body>

</html>
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DOM stablo

Cvorovi u stablu su u odnosima: roditelj, dete, brat

U stablu postoji jedinstveni ¢vor koji se oznatava kao koren

Svaki &vor moZe da ima proizvoljan broj dece; lista dece svakog ¢vora
je uredena

List je &vor bez dece

Jedan &vor je brat drugog ¢vora ako imaju istog roditelja
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DOM stablo: interfejs Node

@ Svojstva kojima se pristupa osnovnim podacima o &voru:

e nodeType — tip &vora (1 - element, 2 - atribut, 3 - tekst, 8 - komentar,
9 - dokument)

o nodeName — ime &vora, nepromenljivo svojstvo (ime elementa, ime
atributa, #text, #comment, #document)

e nodeValue — vrednost &vora (za atribute — vrednost atributa, za tekst i
komentare — sam tekst, za element i dokument vraéa NULL)

e innerHTML — za svaki &vor sadrZzi HTML kod koji ga opisuje
(ukljutujudi i njegove naslednike)

@ Celom dokumentu odgovara &vor kome se moZe pristupiti sa
document

@ Korenom ¢&voru dokumenta moZe se pristupiti sa
document.documentElement
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DOM stablo: interfejs Node

@ Svojstva za navigaciju kroz DOM stablo:

firstChild — prvo dete &vora, za list vra¢a NULL

lastChild — poslednje dete ¢vora, za list vra¢a NULL

childNodes — niz &vorova dece datog &vora

parentNode — roditeljski ¢vor, u sluéaju korena vrac¢a NULL
nextSibling — naredni brat &vora, za poslednji &vor u listi dece vraéa
NULL

previousSibling — prethodni brat &vora, za prvi ¢vor u listi dece vraca
NULL

e attributes — niz &vorova atributa ¢vora
o ownerDocument — jedinstveni &vor dokumenta (svi &vorovi su sadrZani

u ovom &voru)
FOCE Blement: |, Parentiods
chtmbs

FrstChild Samant

head: childuodss
&0 chmi=

and siblings
o each ofher

nextSibling
BuE AT

lastchid £
<body>
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DOM stablo: interfejs Node

<html>
<head>
<title>My title</title>
</head>
<body>
<a href="page.html">My link</a>
<h1>My header</h1>
</body>
</html>

@ Primer: tekstu My header moguce je pristupiti na sledeéi nadin:

document .documentElement.firstChild.nextSibling
.childNodes[1] .firstChild.nodeValue
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DOM stablo: interfejs Node

@ Metode za manipulaciju stablom:

non

e var ¢ = document.createElement("p”) — kreira novi &vor (element p)
ali ga ne dodaje u stablo

o node.appendChild(c) — dodaje novo dete ¢ &voru node (na kraj)

o node.removeChild(c) — uklanja dete ¢ ¢vora node

e node.insertBefore(nc, rc) — ubacuje novo dete nc pre postojeCeg deteta

rc
e node.insertAfter(nc, rc) — ubacuje novo dete nc posle postojeceg
deteta rc
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DOM stablo: interfejs Document

@ Objekat koji predstavlja dokument, pored interfejsa Node nasleduje i
interfejs Document

@ Ovaj interfejs sadrzi metode za lociranje ¢vorova bez direktne
navigacije kroz DOM stablo:

e document.body — body element

o document.getElementByld(id) — locira se ¢vor sa datim identifikatorom

e document.getElementsByTagName(tag) — vraca se lista svih &vorova
koji odgovaraju datom elementu

o document.getElementsByClassName(cls) — vrada se lista svih &vorova
koji pripadaju datoj klasi

e document.querySelector(sel) — vraca se prvi &vor koji zadovoljava dati
selektor

o document.querySelectorAll(sel) — vraca se lista svih &vorova koji
zadovoljavaju selektor

@ Ovo je najcesc¢i nalin na koji se pristupa elementima u stablu
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Promene stilova elemenata

Promene stilova elemenata

@ Svaki &vor koji odgovara elementu ima svojstvo style

@ Svojstvo style sadrZi svojstva koja odgovaraju CSS svojstvima
e color

e backgroundColor

o display

e borderWidthTop

[}

var el = getElementById("mydiv");

el.style.color = "red";

el.style.borderWidth = "2px";
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Dogadaji

e Dogadaji (engl. events) su mehanizam koji omoguéava interakciju veb
strane sa korisnikom

o Najte¥ée nastaju kao reakcija na odgovarajucu radnju korisnika (klik i
prelaz mi%em, pritisak tastera na tastaturi)

@ Postoje i dogadaji koji se deSavaju nevezano za ponasanje korisnika
(npr. ucitavanje strane ili nekog elementa na strani je takode dogadaj)

o Najzad, dogadaji se mogu emitovati i ru&no iz JavaScript programa,
kreiranjem odgovarajuceg objekta dogadaja (Event konstruktor) i
pozivanjem metode el.dispatchEvent(event) za odgovarajuéi element

@ Element koji emituje dogadaj zove se ciljni (engl. target) element
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Tipovi dogadaja

Svaki dogadaj ima svoj tip koji odreduje njegovo znalenje

o Tipovi dogadaja su zadati niskama koje sadrZe ime tipa (npr. click, load,
mouseover, keypress i sl.)

@ Interno, dogadaji su predstavljeni objektima koji se kreiraju Event
konstruktorom sa argumentom koji predstavlja naziv tipa dogadaja

@ Nazivu tipa dogadaja za objekat dogadaja e se moZe pristupiti preko svojstva
e.type

@ Postoje i izvedeni konstruktori MouseEvent, KeyboardEvent i sl. koji kreiraju
objekte dogadaja sa dodatnim svojstvima koje bliZze odreduju odgovarajuce
dogadaje (npr. koordinate mi%a, kdd pritisnutog tastera)

@ Dogadaj se uvek vezuje za neki element — ciljni element kome se moZe
pristupiti pomocu e.target (npr. element na koji je kliknuto misem, element
koji je u fokusu prilikom pritiska tastera na tastaturi, i sl.)

@ Tipi¢no, veb pregleda automatski kreira odgovarajuéi objekat i emituje

dogadaj kao reakciju na neko deSavanje ili akciju korisnika
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Obrada dogadaja

Dogadaji se obraduju tako $to se definiu posebne funkcije koje sluZe kao
upravljati dogadajima (engl. event handlers)

Za svaki element mogu se postaviti razli¢iti upravljadi za razlicite tipove
dogadaja

Kada se dogadaj desi, tada se najpre poziva upravlja¢ za odgovarajudi tip
dogadaja za element koji emituje dogadaj (ciljni element)

Nakon toga se dogadaj u talasu prenosi kroz pretke ciljnog elementa i za
svaki od njih se u redosledu ka korenu pozivaju odgovarajuéi upravlja&i
dogadajem tog tipa, ako postoje

Upravlja¢ dogadaja kao argument ima objekat dogadaja

Unutar upravljata dogadaja klju¢na re¢ this se odnosi na element za koji
se upravljal izvrSava

Dogadjaji se tipi¢no obradjuju na nivou elementa koji je izazvao dogadjaj,
ili na nivou document ¢évora

Predavat: doc. dr Jelena Graovac HTML5 i JavaScript za video igre CSS, DC 45 /53



Registrovanje upravlja¢a dogadajima

@ Prvi na&in: pomo¢u HTML atributa:
<span onclick="this.style.color = ’red’;"> Klikni me </span>

@ Drugi nacin: pomocu onclick svojstva DOM ¢vora:
<span id="s"> Klikni i mene </span>
<script type="text/JavaScript">
var elem = document.getElementById("s");
elem.onclick = function (e) { this.style.color = ’red’; };
</script>

@ Tredi natin: pomocu addEventListener metode DOM &vora (preporutljivo):
<span id="s"> Klikni i mene </span>
<script type="text/JavaScript">
var elem = document.getElementById("s");
elem.addEventListener("click",
function (e) { this.style.color = ’red’; });
</script>
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Dogadjaji

Neki znadajni tipovi dogadaja

load: emituje se kada se zavrsi sa ucitavanjem dokumenta ili elementa
submit i reset: vezani za forme (vidi dole)

resize: promena dimenzija prozora ili elementa

scroll: skrolovanje dokumenta ili elementa

keydown: taster pritisnut dok je element u fokusu

keypress: taster emitovao Stampajuci karakter

keyup: taster otpusten

mouseover: mi§ je postavljen iznad elementa

mousedown: levi taster mia je pritisnut dok je iznad datog elementa
mouseup: levi taster miSa je otpusten

click: klik na nekom elementu

dbclick: dvostruki klik na nekom elementu

contextmenu: desni klik na nekom elementu
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Formulari

Formulari

@ U HTML-u postoji podrska za pravljenje formulara u koje posetioci veb-sajtova
mogu da unose podatke
@ Formular se sastoji iz kontrola — elemenata koji omoguéavaju unos vrednosti ili
izbor opcija
@ Osnovni elementi:
o form — predstavlja formular, atribut method odredjuje metod HTTP zahteva prilikom
slanja upita koji je prikuljen formularom (GET ili POST), a atribut action odredjuje
URL na koji se 3alje upit
e input — predstavlja veéi broj razli¢itih vrsta kontrola; atribut name predstavlja ime

(kljug) parametra upita, value sadrZi pridruZenu vrednost, a atribut type predstavlja
tip kontrole i moZe imati vrednosti:

text — polje za unos teksta (atribut value je pocetna vrednost)

password — polje za unos lozinke

radio — radio-dugme (sva dugmad iz iste grupe imaju istu vrednost atributa name)

checkbox — polje za &trikliranje (atribut checked ako je podrazumevano 3tikliran)

button — obi¢no dugme (koje podrazumevano ne radi nista)

submit — dugme &ijim se aktiviranjem prikupljeni podaci 3alju na server

reset — dugme koje resetuje formu

hidden — sakriveno polje sa fiksiranom vredno¥¢u

date — izbor datuma

email — dodatna validacija ispravnosti e-mail adrese
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Formulari

Formulari

@ Pored kontrola koja se mogu kreirati input elementom, postoje i drugi
elementi koji mogu kreirati kontrole u formularu:
o select — predstavlja padajudu listu:
@ atribut name odredjuje ime parametra upita koji je pridruZen kontroli
e atributom size postavlja se broj opcija koje se vide (podrazumevano 1)
@ pojedinaéne stavke u listi se zadaju elementom option koji ima atribut
value koji predstavlja vrednost pridruZenu parametru
o textarea — polje za unos teksta u vise redova; atributi name, rows, cols
o label — tekstualni opis pridruZen kontroli; atibut for sadrzi id kontrole
koja dobija fokus klikom na labelu

e button — kreira dugme koje moZe imati proizvoljan sadrZaj. Atribut
type: button, submit, reset
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Formulari

Primer formulara (1. deo)

<form>
<label for="ime">Ime i prezime: </label>
<input type="text" id="ime" name="ime" />
<br />

<label for="ime">Lozinka: </label>
<input type="password" id="lozinka" name="lozinka" />
<br />

<label for="adresa">Adresa: </label>
<textarea id="adresa" name="adresa'"></textarea>
<br />

<label for="vrsta">Vrsta pice: </label>

<select id="vrsta" name="vrsta">
<option value="kapricoza">Kapricoza</option>
<option value="margarita">Margarita</option>
<option value="vegetarijana">Vegetarijana</option>

</select>

<br />
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Formulari

Primer formulara (2. deo)

<input type="radio" name="velicina" id="velika" value="velika"

checked />
<label for="velika">Velika</label> <br/>

<input type="radio" name="velicina" id="srednja" value="srednja" />

<label for="srednja">Srednja</label> <br/>

<input type="radio" name="velicina" id="mala" value="mala" />

<label for="mala">Mala</label> <br/>

<input type="checkbox" name="kecap" id="kecap" />
<label for="kecap">KeZap</label>

<input type="checkbox" name="origano" id="origano" />
<label for="origano">Origano</label>

<br />

<input type="button" value="Ponisti"
onclick="ponisti()"/>

<input type="submit" value="NaruZi"

onclick="naruciPicu()"/>
</form>
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Formulari

|zgled formulara

Tme 1 prezime:
Lozinka:

Adresa:
Wrsla pice: | Kapritoza v
® Velika

Srednja

Mala
Ketap | Origano
Ponisti = Manéi
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