10.

Osnove Scheme-a

Lokalnom supermarketu je potreban program koji izracunava vrednost novca u vreéi
metalnih nov¢ica. Definisati program sum-coins, koji prihvata pet brojeva: broj kovanica
od 1, 2,5, 10120 dinara, a na izlazu ispisuje ukupnu sumu.

Napisati program area-cylinder, koji prihvata polupre¢nik baze cilindra i visinu, a racuna
povrsinu cilindra.

Napisati funkciju area-pipe. IzraGunava se povrSina cevi, a na ulazu su tri vrednosti:
unutrasnji polupre¢nik cevi, duzina cevi i debljina zida.

Razviti funkciju tax, koja na ulazu ucitava ukupni prihod, i izracunava taksu. Za prihod od
240 eura 1 manje taksa je 0%, za viSe od 240 1 manje od 480 taksa je 15%, a za prihod
vedi od 480 eura taksa je 28%.

Takode razviti funkciju netpay koja ra¢una zaradu zaposlenog na osnovu broja radnih sati.
Ona se racuna kao prihod minus taksa, predpostaviti da je satnica 12 eura.

Razviti funkciju what-kind. Funkcija prihvata koeficijente a, b, ¢ kvadratne jednacine.
Zatim utvrduje da li je jednacina degenerisana i ako nije, koliko reSenja ima. Izlaz je jedan
od sledeca cetiri simbola: ‘degenerisana, 'dva, 'jedno ili 'nema. JednacCina je degenerisana
kada je a=0.

Definisati tip podataka za reprezentaciju vremenskih momenata od pono¢i. Momenat se
sastoji od tri broja: sat, minut i sekunde.

Potom definisati funkciju time-diff. Ona prihvata dve strukture t1 i t2, i vraca broj sekundi
razlike izmedu njih. Npr. (time-diff (time-point 1 2 3) (time-point 4 5 6)) daje > 10983

Definisati tip podataka za poziciju (position), $to je dvodimenzionalna lokacija. Zatim,
definisati tipove podataka sledece oblike:

e Kirug se definiSe centrom (position) i pre¢nikom (broj)
e Kvadrat se definiSe gornjom levom pozicijom i duzinom stranice (broj)
e Pravougaonik ima gornju levu poziciju, visinu i Sirinu

Definisati funkciju area, koja prihvata oblik i raCuna njegovu povrsinu.

Definisati funkciju translate-shape,koja prihvata oblik i broj delta, a na izlazu kreira oblik
¢ija se klju¢na pozicija (centar ili gornji levi ugao) pomera za delta piksela u pravcu x ose.

Razviti funkciju in-shape, koja prihvata oblik i poziciju p, a potom vraca true ako je p u
okviru oblika, ili false u suprotnom.



