
Pismeni ispit iz Teorije igara, 02.09.2022.

1. (18p) Odrediti Nexovu arbitra�nu xemu za igru(
(6, 5) (3, 15)

(3, 20) (9, 5)

)

a zatim na�i ”status quo” taqku (taqku qije su koordinate vrednosti koje sebi

svaki od igraqa samostalno mo�e da garantuje). Odrediti verovatno�e sa kojima

se dolazi do arbitra�nog ishoda.

2. (18p) Na slici je prikazano drvo igre sa nepotpunim informacijama za dva

marsovca i planetu. Prvi potez ima planeta, nakon qega potez vuqe marsovac 1,

pa marsovac 2. Isplate marsovca 1 prikazane su kao prve vrednosti ure�enog para

a isplate marsovca 2 kao druge vrednosti ure�enog para. Planeta svoje poteze

(levo i desno) bira sa verovatno�ama 3
4
i 1

4
(tim redom), dok su informacioni

skupovi kod oba marsovca povezani taqkastom linijom (marsovac koji prvi igra ne

zna da li je pre ǌegovog poteza planeta igrala”levo” ili ”desno”). Oba marsovca

raspola�u sa po dve strategije oznaqene slovima O i B. Odrediti sve Nexove

ravnote�ne strategije i mexovitu Nexovu ravnote�nu taqku.

3. (14p) Odrediti Xeplijev vektor igre zadate preko karakteristiqne funkcije:

v(∅) = 0, v({1}) = 1, v({2}) = 2, v({3}) = 3, v({4}) = 2, v({1, 2}) = 5, v({1, 3}) = 6,

v({1, 4}) = 5, v({2, 3}) = 7, v({2, 4}) = 6, v({3, 4}) = 7, v({1, 2, 3}) = 16, v({1, 2, 4}) = 12,

v({1, 3, 4}) = 14, v({2, 3, 4}) = 15, v({1, 2, 3, 4}) = 22.




