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1. (17p) Rexiti matriqnu igru 3 6 1 4

5 2 4 2

1 4 3 5

 .

2. (17p) Posmatrajmo igru sa nultom sumom za dva igraqa (nazovimo ih A i B)

definisanu na slede�i naqin: A mo�e da bira izme�u 5 razliqitih strategija

(A1, A2, A3, A4 i A5), dok B ima na raspolagaǌu 4 strategije (B1, B2, B3 i

B4). Matrica isplate sad�i iznose koje B ispla�uje A za odgovaraju�e izbore

strategija. Strategije za A su predstavǉene kao vrste a strategije za B kao

kolone matrice isplate. Rexiti matriqnu igru (odrediti vrednost isplate i

strategije oba igraqa).

3. (16p) Odrediti Xeplijev vektor igre zadate preko karakteristiqne funkcije:

v(∅) = 0, v({1}) = 2, v({2}) = 0, v({3}) = 2, v({4}) = 1, v({1, 2}) = 8, v({1, 3}) = 6,

v({1, 4}) = 9, v({2, 3}) = 6, v({2, 4}) = 8, v({3, 4}) = 10, v({1, 2, 3}) = 12, v({1, 2, 4}) = 12,

v({1, 3, 4}) = 10, v({2, 3, 4}) = 14, v({1, 2, 3, 4}) = 20.


