
Pismeni ispit iz Teorije igara

1. (17p) Odrediti Nexovu arbitra�nu xemu za igru(
(6, 5) (3, 15)

(3, 20) (9, 5)

)

a zatim na�i ”status quo” taqku (taqku qije su koordinate vrednosti koje sebi

svaki od igraqa samostalno mo�e da garantuje). Odrediti verovatno�e sa kojima

se dolazi do arbitra�nog ishoda.

2. (17p) Na slici je prikazano drvo igre sa nepotpunim informacijama za Mesec

i kosmonaute Nila Armstronga i Edvina Oldrina. Prvi potez ima Mesec, nakon

qega potez vuqe Armstrong, pa onda Oldrin. Isplate Armstronga prikazane

su kao prve vrednosti ure�enog para a isplate Oldrina kao druge vrednosti

ure�enog para. Mesec svoje poteze (levo i desno) bira sa verovatno�ama 0.75

i 0.25 (tim redom), dok su informacioni skupovi kod oba kosmonauta povezani

taqkastom linijom (kosmonaut koji prvi igra ne zna da li je pre ǌegovog poteza

Mesec igrao”levo” ili ”desno”). Oba kosmonauta raspola�u sa po dve strategije

oznaqene slovima A i B. Odrediti sve Nexove ravnote�ne strategije i mexovitu

Nexovu ravnote�nu taqku.

3.
a) (6p) Odrediti jezgro igre ako je ona zadata preko svoje karakteristiqne funkcije:

v(∅) = 0, v({1}) = 1, v({2}) = 0, v({3}) = 1, v({1, 2}) = 4, v({1, 3}) = 3, v({2, 3}) = 5,

v({1, 2, 3}) = 8.

b) (10p) Prijateǉi (igraqi) Pera, Mika, �ika i Anta su osnovali novonastalo

startup preduze�e ”Kotli�” koje ima ukupno 100 akcija. Pera ima 10 akcija, Mika

20, �ika 30 i Anta 40. Dogovorili su se da �e odluke za dobrobit preduze�a

me�u ǌima donositi oni koji imaju najmaǌe polovinu akcija preduze�a ”Kotli�”.

Formirati karakteristiqnu funkciju ove igre a zatim odrediti Xeplijev vek-

tor.


