	Назив предмета: Развој софтвера (R290)

	Наставник или наставници: Владимир Филиповић

	Статус предмета: обавезан

	Број ЕСПБ: 6

	Услов: Програмирање II (P101), Увод у Веб и Интернет технологије (Р130)

	Циљ предмета
Овладати основним активностима у развоју софтвера као сложене тимске делатности.

	Исход предмета 

По завршетку курса, студент је овладао основним техникама развоја софтвера.

	Садржај предмета
Увод у питања еволуције софтвера: софтверски захтеви и спецификације софтвера; пројековање софтвера; одржавање софтвера;управљање софтверским пројектима, 

Интеракција човек-рачунар, дизајн графичког корисничког интерфејса, изградња корисничког интерфејса, програмирање графичког корисничког интерфејса;

Програмирање вођено догађајима;

Kоришћење АПИ-ја;

Софтверски алати и развојна окружења;

Провера исправности софтвера;

Дебаговање

Развој управљан тестовима;

Базе података: употреба релационих база података у програмима, апликативни интерфејси, објектно релационо пресликавање.
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	Број часова  активне наставе: 5
	Теоријска настава:

3
	Практична настава:

2

	Методе извођења наставе

Фронтални, групни, индивидуални и практични.

	Оцена  знања (максимални број поена 100)

	Предиспитне обавезе
	Поена
	Завршни испит
	Поена

	Активност на предавањима
	5
	Усмени
	25

	Практична настава
	25
	
	

	Презентација пројекта
	45
	
	

	Начин провере знања могу бити различити : (писмени испити, усмени испт, презентација пројекта, семинари итд......

	*максимална дужна 1 страница А4 формата
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