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Zadatak 3.

Artikal ima naziv i moze da mu se odredi cena. Prost artikal je artikal koji ima zadatu cenu.
Monitor i skener su prosti artikli. Komplet je artikal koji moze da sadrzi proizvoljan broj
artikala. Komplet se kreira prazan posle ¢ega se artikli dodaju jedan po jedan. Cena kompleta
jednaka je zbiru cena sadrzanih artikala. Zbirka artikala moze da sadrzi proizvoljan broj
artikala. Moze da se dohvati broj artikala u zbirci, da se zadati artikal doda zbirci, da se artikal
sa zadatim nazivom dohvati, ili izvadi iz zbirke i da se odredi ukupna vrednost svih artikala u
zbirci. Obilazak zbirke radi pristupa artiklima moze se obaviti po redosledu smestanja, naziva ili
cene artikala. Osoba ima ime. Kupac je osoba koja moZze da kupuje u zadatoj prodavnici i da
plati zadatu sumu. Rezultat kupovine je zbirka kupljenih artikala. Postoje dva nacina placanja:
gotovinom ili kreditnom karticom. Prodavac je osoba koja moze da naplati artikle koje je kupac
odabrao. Prodavnica sadrzi zbirku artikala koje prodaje. Moze da odjednom nabavi vise
artikala, da dohvati kao i da izbaci artikal sa zadatim nazivom. TransportnoVozilo je zbirka sa
tekstualnim registarskim brojem. Priloziti: dijagram klasa; prikaz koriS¢enih projektnih uzoraka
(Iterator, Composite); dijagram sekvence koji prikazuje prijem artikala u prodavnici iz
natovarenog TransportnogVozila; dijagram komunikacije koji prikazuje prodaju artikala u
prodavnici



Page |2

Dijagram klasa sa prikazom koriséenih projektnih usoraka Iterator i Composite

Iterator pattern

Iterator - klasa Iterator

Concretelterator- klase IteratorPoNazivu , IteratorPoCeni , IteratorPoRedosleduSmestanja
ConcreteAggregate - klasa ZbirkaArtikala

Aggregate — apstraktna klasa Zbirka

Composite pattern
Component — klasa Artikal
Leaf — klasa ProstArtikal
Composite - Komplet
Client - ZbirkaArtikala

TteratorPollazivu




Page |3

Dijagram sekvence koji prikazuje prijem artikala u prodavnici iz natovarenog
TransportnogVozila

<<caseWorker>> <<jinternalWorker=>
: Prodavnica : TransportnoVozilo

1 : GetRegBroj()
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2 : ReturnRegBroj()
3 : CheckRegBroj()

4 : GetOrdered()

T 5 : CheckOrdered()

6 : Delivery() ity
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:‘ 7 @ CheckDelivery()
8 : Confirmation()
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Dijagram komunikacije koji prikazuje prodaju artikala u prodavnici

iArti _t KupljeniArtikli
1 : IraberiArtikle() upljeniArtikli
12 : Isporuka() T

2: Getlzahrqgiﬂr‘tikli(]

: Kupac

: Prodavnica

\A? : MacinPlacanjal)

9 : Platiti()

6 : GetMacinPlacanja() ‘\
8 : Naplati()
10 : IzdatiRacun()

: Prodavac

l

4 : UkupnaVrednost()
3 : GetArtikal()

l 5 : MaplatilzabraneArtikle()

T 11 : IsporuciPlaceneAritikle()
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